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1. RESUMEN

Desde que el hombre existe ha sentido la necesidad de representar
graficamente la realidad que le rodea y de recopilar informacion de la misma. El
paso del tiempo y el avance de las tecnologias han hecho posible un salto
cualitativo y cuantitativo en la obtencion de estos fines. Aparecen los programas de
Sistemas de Informacién Geogréfica que permiten manejar datos espaciales y

analizar la informacion.

En este Trabajo Fin de Master, se repasa la evolucion de los GIS desde su
aparicion y sus principales caracteristicas. También se profundiza en las
herramientas que ofrece GeoMedia Professional para el desarrollo de un GIS.
Finalmente, se realiza una descripcion detallada de los pasos seguidos en un
ejemplo préactico de elaboracion de un GIS sobre Las Playas de las Costas

Asturianas utilizando GeoMedia.

ABSTRACT

Since human beings appeared on earth, they have felt the necessity of
representing graphically the reality around them, and the need of collecting
information about it too. The passage of time and development of new technologies
made possible a both cualitative and quantitative change in achieving this. For
instance, Geographic Information System (GIS) Programs appeared, which let us
handle with spatial data, and also analyze the information.

In this Master Project, evolution of GIS since they first appeared is reviewed,
together with their main features. We are also going to analyze deeply the tools
offered by GeoMedia Professional in order to develop a GIS. Finally, in this project, it
is also included a thorough description of each step taken in a practical example
about the elaboration of a GIS about “Beaches of the Asturian Coast”, using
GeoMedia.




2. INTRODUCCION

Este TFM se apoya en las practicas realizadas en la empresa SADIM
(Sociedad Andénima de Investigaciones Metallrgicas). Uno de los objetivos de dichas
practicas era utilizar y profundizar en conocimientos adquiridos durante el Master,

asi mismo como aprender nuevas herramientas.

SADIM cuenta con un area de trabajo que ha evolucionado notablemente en
los ultimos afos es la referida a los Sistemas de Informacion, donde ha tenido
clientes tan importantes como FEVE, el Instituto Hidrografico de la Marina y el

Instituto Geografico Nacional...

En este marco se decide realizar un GIS sobre las Playas de las Costas
Asturianas utilizando las herramientas que nos ofrece GeoMedia. El objetivo de este
GIS es obtener informacién rapida e intuitiva de las playas, asi como ofrecer la
posibilidad de realizar consultas. A su vez conscientes de la climatologia variante de
Asturias y que un dia de playa puede terminar antes de tiempo, se han afiadido otras

informaciones para un plan alternativo: faros, puertos deportivos...

Asi mismo se realizara publicaciones en Google Earth de las entidades y sus

atributos.




3. OBJETIVOS

3.1 INTRODUCCION A LOS SIG

3.1.1. DEFINICION DE SIG

Los SIG se aplican en diferentes campos y disciplinas, por lo que sus

definiciones pueden ser variadas:

0 Una serie de procesos que permiten manejar datos geograficamente
referenciados.

O Un almacén de datos alfanuméricos y graficos cuya relacion con el
territorio se realiza a través de un sistema de referencia geogréfico.

0 Un conjunto de herramientas que permite al usuario utilizar la
informacion espacial, almacenandola, transforméandola, analizandola y
finalmente editar datos y mapas segun sus necesidades.

0 Una base de datos formada por objetos, actividades o sucesos
distribuidos espacialmente y que son representados como puntos,
lineas o aéreas. Un SIG es capaz de manipular los datos sobre estas

representaciones, hacer busquedas y analisis.

Resumiendo un SIG
[0 Sistema: Secuencia de entradas, procedimientos y salidas.
O Informacion: Transmision de datos, ideas y analisis.

0 Geografico: Datos y conceptos relacionados en el espacio.

Hoy en dia multitud de organismos publicos y empresas privadas nos ofrecen
variada informacién a través de un SIG. De esta manera podemos acceder de

manera sencilla a una variada informacion con la posibilidad de realizar distintas




consultas. La mayoria de los SIG permite al usuario imprimir esta informacion segun

sus necesidades.

Un SIG representa al mundo real como una serie de capas superpuestas
Cada capa tiene asociada una informacion que el usuario puede consultar o
modificar. Los datos son almacenados en bases de datos pero que a diferencia de
los usados hasta ahora los datos tienen una referencia espacial . De este modo se
representa el complejo mundo real de una manera muy simplificada, con almacenes
independientes, lo que permite un trabajo rapido y sencillo.

Todos los SIG tienen dos etapas bien diferenciadas:

00 Capturar informacién: Importando datos de archivos digitales, mediante

digitalizacibn o con el tratamiento de imagen digital suprimiendo

informacion digital no necesaria.

O Analizar la informacién grafica y no gréfica.

Para capturar la informacion hay que realizar previamente un estudio de las
necesidades del usuario, agrupar o clasificar los elementos en categorias y a partir
de ahi crear un modelo de datos.




Los datos espaciales seleccionados se almacenan en el ordenador como
entidades discretas representadas por puntos, lineas 0 superficies. Estas entidades
son pues representacion de objetos concretos ubicados en un sistema de

coordenadas.

Por lo que todas las entidades tienen unos atributos :

[0 Espaciales (Graficos): representacion de objetos geograficos asociados
a su ubicacion en el mundo real con un sistema de coordenadas
establecido

0 Tematicos (Alfanuméricos): Caracteristicas o descripcion de los objetos

geogréaficos.

La manera mas comun de almacenar los datos SIG son:

0 RASTER: Imégenes digitales representadas en mallas (pixels), donde
cada celda o pixel representa un valor Unico y el centro de cada celda
tiene una posicion en coordenadas conocidas. Se utiliza para
representar entidades espaciales continuas e imagenes. Facilita la
comparacion entre capas. La informacion raster permite la realizacion de

analisis geoestadisticos. Formatos utilizados: jpeg, png, tiff.

O VECTORIALES: Los datos geograficos tienen una representacion

vectorial definida por pares de coordenadas. Un par de coordenadas
define un punto, dos puntos una linea y varias lineas un poligono. Con
los datos vectoriales se consigue una gran precision con ficheros de
poco tamafio. Se pueden representar rasgos muy pequefios. Los

almacenes vectoriales permiten los archivos tipo CAD.




COMPARATIVA ENTRE RASTER Y VECTOR
RASTER VECTOR
Recopilacion de datos Rapido Lento
Volumen de almacenamiento  |Grande Pequefio
Tratamiento grafico Medio Bueno
Estructura de datos Simple Compleja
Pecision geométrica Baja Alta
Analisis de la red Pobre Bueno
Analisis de area Bueno Medio
Generalizacion Simple Complejo

3.1.2. COMPONENTES DE UN SIG

Los componentes de un SIG son:

0 HADWARE. Son los equipos que permiten manejo de informacion.
Influyen en la velocidad de los
procesos, almacenamiento, Hadware
resultados... Los programas SIG se
. . iy
pueden ejecutar desde servidores, o
Datos
desde ordenadores personales cemines ¢ @ D
trabajando o no en red. O

Recursos
Humanos

0 SOFTWARE: Conjunto de

instrucciones automatizadas que permiten:

» Recopilar informacion de distintas fuentes y sistemas de

referencia

= Almacenar y acceder a la informacion, para realizar el analisis

visual y edicion




= Manipular los datos para generar nueva informacién

» Obtencién de informacion final en formato digital o analdgico.

0 BASE DE DATOS GEOGRAFICA : Un SIG maneja datos espaciales

(geograficos) y alfanuméricos (tabulares). Los datos O atributos

alfanuméricos son las descripciones ¢ caracteristicas de los elementos
geograficos. Los atributos graficos y no graficos se relacionan mediante

un atributo de unién.

0 RECURSOS HUMANOS: Personas que disefian la bases de datos y

solucionan los problemas de entrada y salida de datos.

3.1.3. EVOLUCION DE LOS SIG

Hace 17.000 afios en (Francia) los hombres de Cro-Magnon pintaron sobre
las paredes de las cuevas donde vivian, los animales que cazaban junto unas
lineas que hoy en dia se han interpretado como las rutas migratorias de esos
animales. Estas simples pinturas serian la primera constancia de una imagen
asociada a un atributo de informacion. Debido a la gran cantidad de imagenes esta

cueva es llamada la Capilla Sixtina de la Prehistoria.

En 1854, el doctor John Snow preocupado por la epidemia que se extendia en
Londres represento sobre un plano, los casos de colera y los pozos existentes que
eran utilizados para beber. De esta manera con la representacion espacial y
analizando los datos, pudo localizar el pozo contaminado causante del brote de
colera. El doctor fue pionero en la utilizacion de métodos cartograficos, no solo para
representar la realidad sino para estudiar un fendmeno con representacion
geografica. Por eso al doctor John Snow se le adjudica la elaboracién del

“ProtoSig”

En la década de los 60 , el gedgrafo inglés Roger F. Tomlinson que trabajaba

en Ottawa (Canada) como director de sistemas de planificacion regional en el




Departamento de Silvicultura y Desarrollo Rural, planificé y dirigidé el desarrollo
del Sistema de Informacion Geogréfica de Canada (CGIS), el primer SIG
computarizado del mundo. En él se almacenaba, analizaba y manipulaba datos
referidos a recursos naturales, tipo y usos del suelo agricultura, vida silvestre, aves
acuaticas... todo a escala 1/50.000. Por eso y en particular por emplear la
informacion en capas lo que facilita su andlisis espacial, Roger F. Tomlinson es
considerado “el padre de los SIG ”. El CSIG, se utilizo hasta la década de los 90,

aunqgue su software nunca fue de utilizacion libre.

Entre las décadas de los 60 y 70 los sistemas GIS se desarrollaron en

organizaciones gubernamentales y universidades

En 1964, Howard T. Fisher forma en la Universidad de Harvard, el
Laboratorio de Computacion  Grafica y Andlisis Espacial . Es aqui donde se
logran importantes avances en el manejo de datos espaciales y en la programacion.
Ejemplo de ello lo tenemos en la creacién de los sistemas SYMAP, CALFORM ,

GRID, ODYSSEY que favorecieron el desarrollo comercial de los SIG

En la década de los 80 , aparecen proveedores comerciales de software GIS :
M&S Computing (méas tarde Intergraph), Environmenta | Systems Research
Institute (ESRI) y CARIS (Computer Aided Resource | nformation System)

~INTERGRAPH




En la década de los 90 aumentan los sistemas SIG debido a la aparicion de
las estaciones de trabajo UNIX y los ordenadores personales, a la vez que

aumentan las empresas que comercializan el software.

En 1994 se crea el Open Geospatial Consortium (OGC) que agrupa a mas de

250 empresas publicas y privadas. Su objetivo es definir unos estandares comunes
que faciliten el intercambio de informaciéon geogréfica. Las mas destacadas son:

GML: Lenguaje de Marcado Geogréfico. Es un sublenguaje de XML

KML: Lenguaje de Marcado basado en XML, para representar datos

geograficos en 3D

WFS: Web Feature Service, para interactuar con mapas de WMS

WMS: Web Map Service, produce mapas sin datos propios: png, gif, jpg

WCS: Web Coverage Service, para datos raster

CSW: Web Catalogue Service

Desde finales del siglo XX a principios de XXI , debido al menor costo de los
ordenadores personales y al uso de informacién geografica en la toma de decisiones
se consolidan los distintos sistemas y se reducen el nimero de plataformas que lo
ofrecen. Los usuarios a través de Internet visualizan SIG ofrecidos por
instituciones publicas y empresas privadas. Se desarrollan software GIS de codigo

libre , donde el usuario puede modificar el software y distribuirlo libremente.

ﬁ@
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3.1.4. FUNCIONES DE UN SIG

0 Capturar datos : Agrupa los procesos necesarios para adquirir los

datos: digitalizacion, generando datos a partir de coordenadas
conocidas... Los datos pueden ser geograficos o de atributos

0 Almacén de datos : Es la manera que la informacién es estructurada y

organizada. Los modelos pueden ser vectoriales o raster

O Manipular v procesar datos _ El objetivo es obtener informacion util de

la los datos almacenados.

La manipulacion de datos es de dos tipos
Operaciones para eliminar errores y actualizar datos

Operaciones para resolver preguntas del usuario (analizar)

O Produccién de datos . Se refiere a la presentacién grafica de datos(

mapas, graficos) o presentacion descriptiva (informes escritos o

cuadros) en forma impresa o en la pantalla del ordenado

SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA

ENTRADAS SALIDAS
| GESTION DE LA BASE DE DATOS
\l, \l, \l/ \l/ Mapas
Mapas
Informes
Adquisicidn
Datos de Campo L
_ . s ” Estadisticas
Godificagion Almacenamiento Manipulacidn Presentacion
Ficheros Digitales visual
. . Datos para otros SIG
Recuperacidn Andlisis Informe

. Edicidn
Digitalizacidn
Datos para otra
de Mapas L
base digital

Datos para modelos

NECESIDADES DE LOS USUARIOS

10



3.1.5 USOSY APLICACIONES DE UN SIG

Debido a los grandes beneficios que ofrece la utilizacion de un SIG en todos los
niveles es aplicado en infinidad de campos:

4

O oo oog 0o

3.2

Cartografia automatizada: Construccion y mantenimiento de planos
digitales

Infraestructura:  Representacion grafica con su informacion
alfanumérica de redes gas, agua, teléfono, saneamiento...

Gestion territorial: Para gestion de entidades territoriales

Medio ambiente: Permite evaluar el impacto ambiental al ejecutar un
proyecto.

Equipamiento social: Dirigidos a la gestion de servicios tales como,
servicios sanitarios, centros escolares

Recursos mineros

Peligros Naturales: Terremotos, huracanes, inundaciones

Demografia

Atencion de emergencias (incendios, accidentes de tréafico...)
Prevencion y atencion de desastres.

Localizacién optima de servicios sociales (educacion, salud, deporte)

INTRODUCCION A GEOMEDIA
PROFESSIONAL

GeoMedia Professional es un SIG que ofrece distintas herramientas para

recoger gran variedad de formatos de datos, combinarlos y realizar consultas

espaciales y de atributos. También permite | crear mapas e imprimirlos.

11



El fichero principal de GeoMedia Professional es el GeoWorkspace, que el
usuario configura segun sus necesidades. Los datos geométricos y de atributos se
guardan en almacenes. Y es a través de las conexiones, por las que el
GeoWorkspace recupera estos datos de los almacenes. Una vez conectado, es
posible ver los datos, analizarlos y establecer consultas para obtener la informacion

final.

3.2.1 EL GEOWORKSPACE

Todos los trabajos de GeoMedia se realizan en el entorno del GeoWorkspace .
Es en el fichero (.gws) donde se guardan:
Las conexiones a los almacenes donde se guardan los datos.
La informacion del sistema de coordenadas.
Las consultas realizadas.
Las ventanas de mapas y datos.
Las ventanas de composicion.

Las barras de herramientas.

O O o g o O™

La leyenda

Al comenzar a trabajar con GeoMedia lo primero que se hace es abrir un

GeoWorkspace existente o0 crear uno nuevo.

Los GeoWorkspace se basan en plantillas (.gwt) existentes o que puede crear
el usuario. Estas plantillas contienen una ventana de mapa vacia, una leyenda vacia

y un sistema de coordenadas determinado.
No se puede trabajar simultaneamente con varios GeoWorkspace.

Los GeoWorkspace no se guardan automaticamente. Cuando el usuario
guarda el GeoWorkspace esta guardando todas las configuraciones realizadas, asi

como las conexiones que tenga establecidas en ese momento.

12



3.2.2 SISTEMA DE COORDENADAS

El sistema de coordenadas permite situar cada dato en su posicion en el
mundo real. Con GeoMedia se trabaja en el sistema de referencia elegido para el
archivo del GeoWorkspace. Es decir los distintos sistemas de coordenadas en los
qgue pueden encontrarse cada una de las informaciones para elaborar el GIS se

transformaran en el sistema de referencia determinado para nuestro GeoWorkspace.

GeoMedia admite distintos sistemas de coordenadas:

SISTEMAS DE COORDENADAS

TIPO REFERIDO COORDENADAS
GEOGRAFICO
ELIPSOIDE A (longitud) Distancia angular
desde un meridiano
o (latitud) Distancia angular
desde Ecuador
PROYECTADO
PLANO DE X (este) Distancia a una
PROYECCION linea Norte-Sur del
relacionado con sistema de
esferoide de Y( (norte} Distancia a una
referencia linea Este-Oeste del
sistema de
GEQOCENTRICO
SISTEMA Eje Z: Coincide con
CARTESIANO con direccion del Polo
el origen en el Medio
centro de masas de EjE X. s ES |a ImE.‘I"SE'CCIDI"I
|a tierra Uel plar‘ID dEI
Ecuador con el
Eje ¥ : Contenido en el
plano perpendicular
v perpendicular a

13




3.2.3 ALMACENES

Los almacenes son los lugares donde se guardan la informacién. El almacén

por defecto de GeoMedia es el de Access

. . e ACCESS ALMACEN
(.mdb). La diferencia principal entre una base | ) | | |
de datos y un almacén consiste en que este  |coLumNAs| ——| ATRiBUTOS |
altimo contiene informacion gréfica
‘ FILAS ‘—%‘ ELEMENTOS ‘
(metedatos).

‘ TABLAS ‘%‘ ENTIDADES ‘

GeoMedia puede leer y visualizar en la

misma ventana grafica  distintos tipos de

almacenes a la vez.

Tipos de almacenes :

Base de Datos: Como se sefalo anteriormente la base de datos

caracteristica de GeoMedia es Access (.mdb). Aunque también se permite
acceder a otras mas potentes y ubicadas en servidores como son las de de
tipo SQL y Oracle.

Formato SIG : GeoMedia es capaz visualizar formatos pertenecientes a otros

SIG: Arcinfo, ArcView, Framme, Maplnfo, GeomediaSmartStore.

Formato CAD : Sin necesidad de tener instalado Microstation o AutoCad,

GeoMedia permite visualizar archivos de tipo DWG y DGN. Para ello es
necesario la creacion de un archivo .csd que sirva de conexion entre el
GeoWorkspace y el almacén. Este archivo se puede generar
automaticamente o por el usuario.

Servicios Infraestructura de Datos Espaciales (IDE) : Hoy en dia muchos

organismos oficiales ofrecen en la red a disposicion de los usuarios
informacion geogréafica (mapas, ortofotos, imagenes de satélites...) que
cumplen una serie de condiciones (normas, interoperabilidad, protocolos...)

que permiten al usuario utilizarlo segun sus necesidades.

14



La interoperabilidad se realiza bajo el Consorcio Abierto Geoespacial

(Open Geoespatial Consortium), conocido como la OGC, que facilitar el

acceso, la manipulacién y el intercambio de informacién web en la red.

0

GeoMedia permite tres servicios web:

Servicios Web Maps (WMS): Servicios de visualizacion de mapas que
suelen estar en formato raster (PNG, GIF o JPEG) y ocasionalmente en
formato vectorial (SVG o WebCGM)

Servicios Web de Catalogo (CSW): Servicio de Localizacién, esquema
de servicios web para el intercambio, busqueda y publicacion de

metadatos

Servicios Web de Fenomenos (WFS): Servicio de descargas de

informacion vectorial.

0 Google Maps: Los almacenes de tipo KML nos permiten acceder a

informacion de Google Maps, asi también como la publicaciéon en Google

Maps.

3.2.4 CONEXIONES

A través de las conexiones se accede desde el GeoWorkspace a los datos
guardados en los distintos almacenes.

Existen varios tipos de conexion:

4

0

Conexion cerrada: No permite acceder a la informacion de los
almacenes

Conexion de solo lectura : Permite ver los datos, pero no modificarlos
Conexion de lectura y escritura : Permite ver y modificar datos.

15



Desde un gws se puede realizar varias conexiones simultaneas y estas
pueden ser de distinto tipo:

ALMACENES

BASES DE DATOS

GSW

N
S
Tﬁ‘—: ) 60‘\ FORMATO SIG Arcinfo Arview Framme Mapinfo 5,6;,’:,":';2:
—
-
| ==
— _ —
FORMATO CAD
m—
| 0 T
_-_ SERVICIOS IDE
U

GOOGLE MAPS

3.2.5 ENTIDADES

Son las representaciones graficas de los elementos del mundo real. Las

entidades también estan definidas por sus caracteristicas no graficas (atributos).

Las entidades pueden tener distintas geometrias :

Punto Linea Area Texto Imagen Compuesto

N A X

Los atributos pueden ser conocidos o ser calculados a partir de atributos de la

misma u otra entidad. Pueden ser de varios tipos:

» Booleano » Currency z.Double » Long » Single
» DByte » Date » |nteger » Memo » Texto

16



3.2.6 CONSULTAS

Las consultas son utilizadas para obtener la informacion que cumpla una
serie de condiciones (alfanuméricas o geométricas) requeridas por el usuario. Se
almacenan en el GeoWorkspace, de tal manera que si se varian los datos del

almacén, la consulta se modifica automaticamente.

En GeoMedia obtenemos consultas a través de las herramientas que ofrece el
menu analisis. Los resultados obtenidos en la consulta se representan graficamente

en una ventana de dato y en formato tabular en una ventana de datos.

e GeoMedia Professional - [Ventana de Mapa 1]- — i
Archivo Edicion  Ver Insertar Haramientas(ﬁknélisis )Almacén Leyenda Ventana 7

| @F&H & RO~ g% ihulER_
]Ningljn filtro activao % o %—‘h gﬁﬁ T_': S . i ﬁ ol N W

3.2.7 LEYENDAS

Es la herramienta de GeoMedia que permite seleccionar la informacién gréafica
que se va a visualizar en la ventana de datos. Para ello hay que afadir las
entidades a leyenda que pueden tener su origen de unos o varios almacenes.

El menlu de la leyenda ofrece distintas herramientas para configurar la
visualizacion de la ventana de mapa, tanto en estilo como en prioridad de
visualizacion El programa permite guardar todas las leyendas que el usuario

requiera para obtener distintas visualizaciones del mapa.

La ventana de leyenda ofrece a través de simbolos distinta informacion:

17



Flecha de Localizable —— & USTED_ESTA_AQUI (1)
Temitico desplegado = B co_o1_muncros De cosTa
| Occidental (8)
Il central (8)
[ Oriental (5)
. _E CO1_Relacion_C00_CatalogoAparcamientos
Iy | ] 1_PLAYAS (178)

CJmar)

sublitwio

Temadtico contraido

[/+/] CO_01_MUNICIMOS DE COSTA (19)

Datos no cargados = NOA

Visualizacion desactivada

3.2.8 VENTANA DE DATOS, DE MAPAS Y DE

COMPOSICION

Las distintas ventanas permiten visualizar los diferentes datos. Se

almacenan en el GeoWorkspace.

0 Ventana de datos : Para visualizar los atributos no graficos de una
entidad o consulta. Se puede trabajar con varias ventanas de datos

simultaneamente.

0 Ventana de mapa : Para visualizar las geometrias de las entidades.

Se puede trabajar con varias ventanas de mapas a la vez. .

0 Ventana de composicion : Una Unica ventana que permite tener
varias hojas en las que el usuario puede afadir la ventana de
mapa, la leyenda vy otros elementos para obtener un mapa que se

puede imprimir.
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4. PROCEDIMIENTO:
REALIZACION DE SIG.

4.1 MODELO DE DATOS

Una de las partes fundamentales al elaborar un SIG es el modelo de datos |,
que sirve para representar el mundo real de una manera digital y discreta,
representada por puntos, lineas o superficies. Por lo tanto la manera de visualizar
los datos y los analisis posteriores va a depender de gran modo del modelo de
datos.

Para la elaboracion de un SIG acerca de las playas de la costa asturianas, se
han partido del siguiente modelo de datos donde se definen entidades (tablas) de
distinto tipo.

Las caracteristicas de la entidad se determinan en los atributos, que pueden

ser de dos tipos:

0 Graficos: Son las representaciones geograficas de elementos del

mundo real.

O Alfanuméricos: Son las caracteristicas o descripcion de cada elemento

qgue forma una entidad.

Algunos atributos seran conocidos y otros calculados a partir de atributos de la

misma entidad u otra.

El modelo de datos usado para este SIG es:
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ENTELAL A FEEREITEF
MNOMERE TIPO MNOMERE TIFO LARGD DESCRIPCION
1 PLAYAS | COMPUESTO
ID_PLAYA AutoMumber I
MOMERE Teuta 150 Maomibre de playa
CATEGORIA Texto 1] Eandera Azul
CarAPOSICION Teuto A0 CantosfarenalCantos § arena
LOMGITUD Tetta 1] Lm
ENMTORMO Texto 1] Urbano/RurallFResidencial
FELIGROSIDAD Teuto A0 Moy altodalkolmediodbajo
OIsCAPACITADOS Teuto A0 Sisterna Antibugagy
ACCESOS Texto 200 Diescripeidn
OBSERYACIONES Teuto 200 Diescripcian
IMAGEM Teuto 200 Fato
FLANMDE SaLYAMENTO | Terta 1] DizriodSemanal
ACTIVIDADES Tetta &0 RN
FezcalPes.submariz/BuceadSurfihlaturista
FPREWISION DEL TIEMPO | Teuto 00 Hipertetto | Web
TABELA DE MAREA Teuto 150 Hipertetto | Web
cCaMARA WEE Teuto 260 Hipertetto | Web
EATHIAET A TREL T
MOMERE TIFO MOMERE TIFD LARGO DESCRIFCION
SERY¥ICIOS | COMPUESTO
ID_SERYICIOS Autollumber
TIPO_SERWICIOS Laong Intenger W23 [APARCAMBARES DUCHAS)
DOBSERYACIONES Tetta 1] WIURBAND,ASF ALT, TIERRA]
EA T A TRELTEF
MNOMERE TIPO MNOMERE TIFO LARGD DESCRIPCION
LUGARES DE FUMTO
INTERES ID_LUG_INTER Autahlumber
NOMERE Teuto 00 Mombre del lugar
TIPO_LUG_INTER Long Intenger [EE [FAROSFUERTOS HAUTIGOS CAMPING)
COMO_LLEGAR Texto 100 Diescripoidn
WEB Teuto 00 Hipertetto | Web
IMAGERN Texto 200 Fota
EATHIAET A TREL T
MNOMERE TIPO MNOMERE TIFO LARGD DESCRIPCION
MAR AREA
1I0_MAR AutoMumber
NOMERE Teuto A0 Mombre del lugar
EAFIEAE A FFRIRLTEF
MNOMERE TIPO MNOMERE TIPO LARGD DESCRIPCION
ESPARA COMPUESTO
1D Autolumber
AUTOMOMIA Teuta 1] Mombre
EAFIEAE A FFRIRLTEF
MNOMERE TIPO MNOMERE TIPO LARGD DESCRIPCION
USTED- FURTO
-ESTA-.AQUI ID_USTED Autohumber
MNOMERE Teuta 1] Mombre
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4.2 CREACION DEL GEOWORKSPACE

Desde Inicio> Todos los programas>GeoMedia Professional> GeoMedia
Profesional, se opta a las opciones de abrir un GeoWorkspace nuevo 0 uno
existente.

Al elegir la opcion de crear un GeoWorkspace nuevo y vacio se nos muestra la

siguiente pantalla:

-[=[=
HuBRQEBEBEBER B S| S | [lonldtdns | [2rse1a2ss am23.473
& trBERfE |||y || </ Mew~ rFhxsrd

Orden de mue. Grupos.

Pulse FI para obtener Ayuda. 1:10.608.001

Desde Ver<Asignar sistema de coordenadas se asigna el sistema de
coordenadas geograficas al GeoWorkspace. El archivo creado, se guarda con una
extension csf.

EL menu ARCHIVO de la barra de herramientas, ofrece la opcién de guardar el
GeoWorkspace con un nombre definido por el usuario y con la extension .gws
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4.3 CREACION DE ALMACEN (.MDB)

En GeoMedia un almacén es una base de datos que contiene ademas

metadatos (informacion geografica)

Desde Almacen> Almacen Nuevo, se crea PLAYAS.mdb . Que tendra el

sistema de coordenadas del GeoWorkspace anteriormente creado.

En el almacén se va a guardar toda la informacion referente a las playas, recogida

en distintas entidades

4.4 RECOLECCION DE DATOS

La recoleccion de datos tiene que hacerse de una manera adecuada tanto en
cantidad, calidad y forma. Un exceso de cantidad de datos puede ser perjudicial a la
hora de elaborar el GIS, y unos datos de baja calidad nos proporcionaran unos
analisis poco fiables.

Por motivos de tiempo y coste, los datos de nuestro GIS no proceden de
nuestra observacion en campo, sino que todos han sido obtenidos a partir de
ortofotos y datos de internet... Por lo tanto se ha procurado que estas informaciones
procedan de organismos publicos para conseguir mayor fiabilidad en los analisis

posteriores.

Las fuentes de nuestros datos han sido:

O El Gobierno del Principado de Asturias, que ofrece distintas
informaciones en formato KMZ para descargar y visualizar en Google
Earth. GeoMedia nos permite trabajar con este tipo de archivos KMZ.
http://www.asturias.es/portal/site/webasturias/
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bilidsd | Contacts con nosotros | Direcciones « TelEfonos | Contenido de bz web

Inicio | Acoesi
fi.“'

.
GOBIERNG DEL

PRINCIPADO DE ASTURIAS
www.asturias.es

Asturias

Asturias.ez » Temas » Infraestructuras v territorio * Registro de planeamiento v gestidn urbaniztica * Visor de Google Earth

Registro de planeamiento y gestion urbanistica

Visor de Google Earth Destacamos

Entidades Urbanisticas y Sectoriales en Asturias * Sistema de Informacisn Territorial del
Principado de Asturizs (SITPA-IDEAS)

Entidades visualizables mediante Google Earth en Asturias * Documentacdon v Bibliografia sobre
Registro de planeamiento v gestidn

RT3

O En la pagina Todo-Poi, realizamos descargar en formato KML de
distinta informacién: Puertos deportivos, faros, camping...
http://www.todo-poi.es/

0 Las ortografias se obtienen del servidor WMS de PNOA.
http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA

MINISTERIO
DE FOMENTO

O Desde el Portal Oficial de Turismo se recoge la informacion
descriptiva de la playa, asi como las playas con bandera azul.
http://www.asturias.es/portal/site/infoAsturias/

ir;[[o] asturias

Fortal Oficial de Tarismo
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0 De la pagina del 112 se obtiene el listado de las playas con salvamento .
http://www.112asturias.es/v_portal/apartados/apartado.asp?te=90

Acceso a playas para discapacitados.
http://www.cosanuesa.com/index.php?op=12&idnoticia=162

Asaciacién Ae D«'-fc/-f-/.»cﬂw{a-a Firicos

Céamaras Web de las principales playas.
http://www.webcamsdeasturias.com/index.php

webcams

dae asidlias

Tabla de Mareas.
http://calipso.puertos.es/Mareas/subm1.html

Tiempo por municipios.
http://www.aemet.es/es/eltiempo/prediccion/municipios?p=33

AMet

Agmicis Eatatal de Meleoriogs

Faros de Asturias.
http://guias.masmar.net/Faros/Asturias/(offset)/40

@ GUiaS masmar




[0 Camping de Asturias.
http://www.campingsdeasturias.es/

[0 Puertos deportivos.
http://www.fondear.com/Todo Charter/Puertos/Asturias/Asturias.

FoNDEAR

4.5 CONEXIONES

Las conexiones es la herramienta que tiene el GeoWorkspace para acceder
a los almacenes. Como se vio anteriormente GeoMedia permite conexiones a

almacenes de distinto tipo y formato.

Desde Almacen> Conexiones, realizaremos todas las conexiones a los
almacenes anteriormente mencionados, eligiendo el tipo, seleccionando el lugar

donde se encuentra el almacén y dando un nombre a la conexién

En la elaboracion de este GIS realizamos distintas conexiones:

[0 Conexiones MDB : Son las conexiones a las bases de datos

[0 Conexiones WMS : Nos permite acceder a mapa de datos referenciados
espacialmente. En este tipo de conexiones permite que el almacén no se
encuentre fisicamente en nuestro ordenador, lo que evita tener archivos
muy pesados.

[0 Conexiones KML : Con ellas se accede a los archivos KML de Google
Maps
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4.6 CREACION DE ENTIDADES

Las entidades son representaciones graficas de elementos del mundo real. Las

entidades agrupan elementos con las caracteristicas comunes.

4.6.1 CREACION DE ENTIDAD : 1_PLAYAS

Una vez realizada la conexion a PLAYAS.mdb , se puede crear entidades

desde Almacén < Definicion de clase de entidad

GeoMedia Professional - Windao
& - — Vi b E =
Archive Edwcion Ver Insertar Herramientas Analisis

Definicién de clase de entidad &=

Clazes de entidad:

= s (o)
e
Adwntar

Nuevo - PLAYAS - . D =)
General | Atibutos
e —
e
Descipei
Qmuipc
|
Tipo de
. prﬁ:llfai o) ¥
Sitemade |85 Geoafica: (Predeteminads) -
Defini predet |  Propisdades | MNusvo.. |
_ Cancels|
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A la nueva entidad le damos su nombre (1_PLAYAS) , tipo de geometria
(COMPUESTO) y le asignamos los distintos atributos que la describen (ID playa,
nombre, categoria, composicion, longitud, entorno, peligrosidad, discapacitados,
plan de salvamento, accesos, actividades, observaciones, imagen, tabla de mareas,

camara-Web) .

En este momento Unicamente se tiene creada una entidad llamada PLAYA
con sus atributos. Los elementos de la entidad playa se obtienen mediante

digitalizacion.

Se efectia la  conexibn al servidor WMS de PNOA
http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA y sobre estas ortofotografias se realiza la

digitalizacién de las playas.

En GeoMedia desde Insertar <Entidad , seleccionamos la clase de entidad
PLAYAS que es donde se quiere insertar el elemento digitalizado. Asi mismo se

elige la geometria del elemento a digitalizar (area) y la manera "punto a punto’.

[EREEN -] - |~ [ 6 [Fotc o mric ~] 3 %|
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Al seleccionar el elemento, se muestra una ventana con los atributos del
elemento seleccionado. En este caso solo el atributo ID_PLAYAS tiene valor, por

ser de tipo autonumeérico.

Para dar valor al resto de atributos se utiliza esta ventana o desde la misma
base de datos de Access.

CATALOGO PLAYA_ACTIVIDAD

Al atributo ACTIVIDADES se le da

. . TIPO 1D

un valor del 1 al 5 siguiendo la — 1

informacion de la tabla. Al resto de ZESC"’S”“’"E”“E :
uceo

atributos, se calcularan a partir de otros surf 4

Naturista 5

atributos de otras entidades

Resultado:

Al seleccionar un elemento se nos muestra una ventana de propiedades donde
aparecen los atributos con los valores afiadidos.

MOMERE
CATEGORIA
COMPOSICION
LONGITUD
ENTORNO
PELIGROSDIDAD
DISCAPACITADOS

PLAN_SALVAMENTO
ACCESOS
ACTICVIDADES
OBSERVACIONES
IMAGEN
TABLA_DE_MAREAS

| _JCAMARADWER |
PREVISION_TIEMPD
D PLAYAS
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4.6.2 CREACION DE ENTIDAD: SERVICIOS

Se crea la entidad
SERVICIOS de tipo
compuesto con los
siguientes atributos. __,

Donde los valores
TIPO y
OBSERVACIONES toman
los valores del 1 al 3

siguiendo las siguientes

tablas:

Edicién - SERVICIOS S
General
Clave MHombre Tipo Descripcion
] TIPO Long Integer
| OBSERVACIONES |Text
» a1 ID_SERWICIOS AutoMumber
*

Dlezactivar clave primaria |

Arceptar | Cancelar |

CATALOGO PLAYA_TIPO DE SERVICIOS CATALOGO_TIPO DE APARCAMIENTO

TIPO

Aparcamiento

Bares_Chiringuitos

Duchas

1D OBSERVACIOMNES 1D
1 Urbano 1
7 Asfaltado 2
3 Tierra 3

Los elementos de esta entidad se obtienen digitalizando sobre Google Earth,

donde el Nombre corresponde al atributo TIPO y Descripcion al atributo
OBSERVACIONES
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Los elementos digitalizados se exportan como KML, para poder utilizarlo de
almacén de GeoMedia.

| = Guardar archivo..
i
Nembre:

Tipo: [Km (kmi)

' * Examninar carpetas
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Se realiza la conexion de tipo KML para acceder desde el GeoWorkspace a

este nuevo almacén.

Y para visualizar los elementos de la conexién se accede a Leyenda <
Agregar entradas de leyenda. Al seleccionar un elemento se nos muestra los
atributos de los elementos del almacén KML.

Para poder trabajar con los elementos de este almacén, es necesario realizar

una serie de operaciones:

O Sacar a clase de entidad los elementos del almacén kml. Esta nueva
entidad se guardara en un almacén (.mdb) elegido por el usuario y por
defecto con el mismo nombre que el de la conexion KML y que tendréa

los mismos atributos que los elementos del almacén KML.
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Sacar a clases de entidad

General I Avanzadas I

Ertidades de ongen a sacar:
]
B (152 PLAYAS
v (152 PHOG
B S servicios
Lo [AER servicins

Conexidn de desting:

IBasura L’
¥ Visualizar clazes entidades objetiva en ventana de mapa Cancelar I

g

0 Si se quiere aprovechar los valores de algun atributo hay que
modificar el nombre y tipo de los atributos para que coincidan con los
atributos antes creados en la entidad SERVICIOS.

Edcidn - oo
General AI.l'hlml
Clave jﬁ-&& Dnscripeitn_ - [ Clave ! L Dz B
[ L1 [® Wema _I ] TiFD Long Iri=get
1 T Deacipion [ ] ] GELEEVALIONEL] |Tedd
ST TR ] o e
| Colen T eanabucarey | Lirg inbeger L Lol Tiarahiconcy  |Lang Inleged
FlColoRGE Liowig bndmgar L1 FlColaHGE Long Irieger
FlC okl T | arihucanGy Lire brage Lok Transhicency| Long Infege
| = | Lshel PGB | Loreg integer ] Label ol |Long Irieger
i L absell_nler | earahaie | Loy Inlepe L] Lk oow Trawrvshiuce | Long Indeges
] BounduydiViotis | Hodkear) [ 1 Bourdandiibie | Hosinen
I | Fillgyibie Hoginar x F il imibie Bocsean Erl
of | 5 of 1 il
Actreal clave pomana [P [?_11 Butreds glorwe prmans
™ Hioeneds ot preieterminada: ™ Hpstetn 'kt predeberminad
S| ey | _boeptw | Cancelw |

De esta manera ya tenemos preparada la entidad creada a partir de la
conexion KML para importarla (cambiar clase de entidad) a la entidad SERVICIOS
de nuestra base de datos, con los valores de los atributos Utiles para nuestro
trabajo.

0 Para que estos elementos pasen a formar parte de la entidad
SERVICIOS, se seleccionan en la leyenda y se ejecuta desde Edicion
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<seleccion por entrada de leyenda y en Entidad< cambiar clase de
entidad, donde se elige la entidad SERVICIOS como destino de los
elementos.

Claze de entidad de destino:
| & sERvICIOS

¥ Copiar valores de ahibutos coincidentes

Acephar | Cancelar |

Después de este proceso los elementos del almacén kml con los valores de

los atributos que son utiles forman parte de nuestra entidad SERVICIOS.

Resultado:

Al seleccionar un elemento comprobamos que la entidad SERVICIOS tiene los

atributos del digitalizado.

General |_Atibutos |

Horbae Wt

TIPO

DBSE
[

r

AVACIONES
:._'L:J [}
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Mas tarde en una consulta asignaremos a cada valor su homologo derivados de

los cuadros:

CATALOGO PLAYA_TIPODESERVICIOS ~ CATALOGO_TIPO DE APARCAMIENTO

TIPO 1D OBSERVACIOMES 1D
Aparcamiento 1 Urbano 1
Bares_Chiringuitos 2 Asfaltado 2
Duchas 3 Tierra 3

4.6.3. CREACION DE ENTIDAD: LUGARES DE
INTERES

Siguiendo los pasos anteriores, se crea una entidad llamada LUGARES DE

INTERES de tipo punto con los siguientes atributos.

Edicién - LUGARES_INTERES S
Clave Hombre Tipo Dezcnpcion
] I SutaM urnber
TIFO Long Integer
OBSERVACIOMES | Teut
MOMERE emo
b [ ] COMO_LLEGAR  [Text
*
Largo: | 100 Activar clave primaria |
[~ Hipertesto Walor predeterminada: |
Aceptar | Canicelar |
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Se realizan

almacenes KMZ que contienen informacion

de:

tres conexiones

a
CATALOGO LUGARES DE INTERES

TIPO LUGARES DE INTERES D

Faros

Puertos Mauticos

e Faros de Espafa
» Puertos Néauticos de Espafia
e Camping de Espafia

Camping

Cada una de las conexiones se pasa a clase de entidad . Se modifican y

afiaden atributos, haciéndolos coincidir con la entidad SITIOS DE INTERES para

utilizar los valores de los atributos al hacer el cambio de entidades.

Edicién - Camping_de_Espaiia_kml ﬁ Edicitn - Camping_de_Espafia_keml ﬂ
General  Atibudos | General | Alrbuios|
Clave Descripeion Clave | Nombre | Tipo | Descripcién |
» ] ! | Mema Width |Double |
L] | Descrption | Memo leon |Memo
L] |ColorRGE | Long Integes leonSize |\Double |
] |ColoiTranzslucency | Long Integer FontSize Double
L |FllColotRGE | Long Integes AdditienaltttributeD £ Memo
] | FillCelorT ranshucency| Long Integer =3 D1 | Buito umbier
] [CabelCaloRGE | Long Integer [NOMERE [Memo |
L] |LabelColorTransluce | Lorg Integer » |iTIPD ;Lonq Integer |
| |BoundarpisVishle  |Boolean *
| Filll s¥izible | Boolean | = b
K o+ . ’ |
Activar clave pr_llmana anmato:] Miimero general (3456, 789) L! Activar clave primaia I
[~ Hipeitesto Walor predeteminado; s detineid ’Tj “alor predeteiminado:
Aceptar I Cancelar Aceptar Cancelar

Para indicar que los elementos de esta primera conexion son Campings el

valor del atributo TIPO debe ser, siguiendo la tabla de arriba "3". Esto se consigue

seleccionando en la leyenda la entidad creada a partir de la conexion y desde en

Edicidn < Seleccion por entrada de leyenda y Edicio

atributo, se da al atributo TIPO el valor de 3

n< Atributo<Actualizar
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Actualizar atributos ﬂ
Actualizar entidades en: Atributos a actualizar:
2] Consultas Name Yalue
=H{l3 Conjunto de seleccién FillColorTransluce
- |=-52 BASURA Fill s\isible
: . Camping_de_E spafia_kml FontSize
52 BASURA Icon
#-52 ORTO IconSize
53 PLAYAS LabelColofRGB
LabelColorT ransh.
NOMBRE =
RasterGeometry
TextGeometry
0 4]
Width
v Habilitar deshacer y registro Expresion... Borrar | Borrar todo I Aplicar I Cenar

Una vez preparados los datos, ya se puede pasas estos elementos a la entidad
LUGARES de INTERES de nuestra base de datos. Para ello desde Edicion <

Seleccioén por entrada de leyenda y Edicion < Entida  d< Cambiar clase de entidad

[ st Ve emem Hmmmee At dbmter oyt vt T
EEETE] BSo . 22 iB5ERQYEEEPE K| et
B RARELEDY [ RB ’ BETEI T
88 =] klwEtia

=
| I

=

B

:’x [y = LUGARES_INTERES

3

-+ [y A TextGeometry de Faros_kml

joy ;

-

o ™ Iy Cambiar clase de entidad

+*

o § Clase de entidad de desting:

® k [+ LUGARES_INTERES =l

I [¥ Copiar valores de atibutos coincidentes
;f‘ b ™ Eliminar entidad ariginal
by Cancelar

- _ Carcela |

Siguiendo los mismos pasos se obtiene a partir de la conexién
Puertos_Nauticos.kml mas elementos de LUGARES de INTERES. La Unica

diferencia es el valor de atributo TIPO que en este caso siguiendo la tabla sera 2":
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IE e Eocin

Ver Insertar Hemamientas Anslisis Almacén Leyenda Ventana 7
@

BT S am

@aa

ikn BARATEAFR

& | el BIHE B

[Loianidme)

CEER

o Y

x1d L[

%+

BN

Iy e LUGARES_INTERES
Iy A 7= ef

ing_de_Espana_kml

Cambiar clase de entidad

Clase de entidad de destino:

| + LUGARES_INTERES
¥ Copiar valores de atibutos coincidentes

I Eliinar entidad griginal

=]

Y Cancelar

Y de idéntica manera los faros , donde al atributo TIPO se le da el valor "1";

IEH Avchivo Edicion Ver lnvenss Herramventss Andlisis Almacén Leyends Ventana 1

Bloakuhn EQRARREEES R
bae

(FrP—

= R ELSE

ERu:

XEP PO+ XLl LI AG wHE L

% T

[y ® LUGARES_INTERES

|

Iy A TexiGeometry de Faros_kml

Cambiar clase de entidad

=

LI Faros_km|

Iy A TexiGeometry de Puerios_Nauticos

% [ Pusrios_Nauticos

Iy A TextGeometry de Camping_de_Espaiia_kmi
[ Camping_de_Espafia_kml

B

T 1_PLAYAS

Clase de entidad de destino:

« LUGARES_INTERES
[ Copiar valorss de atributos coincidentes

[ Eliminar entidad griginal

Aceptar Cancelar

=

Resultado:

Como resultado de todo lo anterior, se obtiene una entidad, cuyos valores en el

atributo NOMBRE tienen su origen en la informacion de los atributos del almaceén

kml y los valores de TIPO son el resultado de una actualizacién de atributo:
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Aceptar

Cancelar ]

T ] oy 0 i el
- . - LN ]
TR P o T S, )
& o9 % . a® e {.' * .
et ta el ,0, . L -
A lk' .._‘. * U o.;. 3 Ty - .'.' 3 A
== — . 2 - » .
Propiedades LUGARES INTERES - . . w % ’ " ail- ol
o o s w8y " .‘ . s B a2
- o e s of
General § 3 'v - :; . e "‘: ‘
-
Mombre “alor . gl ﬁ’: [Ty . .’f ‘.o 'o: .
TIFD 1 Sl of
OBSERVACIONES G & v SiEg ol
MOMERE Faro de Lastres [Asturiaz) % .. . ., ‘
COMO_LLEGAR . i - .‘o% .3
ID LUG INT [135 5 i
L] L] L F
- AT A ..'.0. 4
. % B :'o [ "(‘{
ol i .‘ el o ‘0
L L} L B “.
v\: S
-
-

4.7 CONSULTAS

4.7.1 RELACION

Anteriormente se han utilizado varias tablas que han permitido introducir los

valores del atributo de una manera mas simple.

La relacion es una herramienta que permite unir

tengan valores de campo coincidentes

tablas o entidades que

Objetivo 1 :

Asociar la entidad 1_Playas con la tabla catalogo Playa_Actividad.

Los valores de atributo ACTIVIDADES de la entidad 1_PLAYAS variande 1 a

5, siguiendo la tabla catalogo. Lo que se pretende es relacionar la entidad con la

tabla catalogo:
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1_PLATAS

m | HOMERE [aPOSIC] ORGITUY ENTORND [PELIGROTIDADISCAPACITAD]  PLANDE | ACCESOS |__acToinapes |
1. Plays_Ls Mexsts Arena 200m Ruml [ ] Mg Peglonges: Desdala R-EM 15
|0 Payn_SerastesSansio Arens 200m  Roml Media ACoERD Biarn Andadcs: Oesse a M58 ha 1
Lo a2 Piayi_La Pacsatabirn Arafa 250m  Ruml [LE Bt AnfBy Fin de samana  Aodados Desde b M-8, da 4
|_}9s Fayn_Camtaregs Casice | 250m  Rual Hega tig Fralonake Desde Le Cards: 2
_5-\‘ Paya_armaza Casfzs ' IMm  Rumal M Mo Peatonal Seaccede sela 52
1| Ll Playn_aguiicn Coattas ' 380m - Roml Hopda 4] Pratonaies Desde Loz 1
I 10g Playn_La Lisatrn Colis Castts 125=  Roml [ Blg Pealonaies. Deade Loze peri 2
| jrot Pays Lrales Arerns  1Hm  Readescal Neds Finde samans . Aodsdos Desde Crigueara s 1
- B2 Playa_Havia dser 350 ®  ipdno iy Barvices Anfity Dar Andades Dot Mava o ey 4
|_Jre2 Paya Bl MoraPeflatarace Arghn  100m  Lirbang AN L Aodesod Desde ol Camanp g §
|_jh0e Playa_Fsbal Arena 15im  Romi Media Big Fealonsles: Desde o scantia 4
|_|no5 Payn_Frepife Areon TOim  Ruml ] Diaro Rodascs: Cesde f puebl de &
|_|m0e Pays_BarayeDe Ls Vegs Argns  TOOS  Fural ARs bo Asdsses Dande Sabopsy i S
L} 1 Plays Pusriovedofls Ponte Arens 200m  Ruml L] Bo Pealonat Desde Ssbugn 4
I L Playa_Touran Castés I00=  Roml Bap 1] Andados Descds San Mt 3
e Paya_SabnseTercers &4 Luarcs Arand 450m  Lvtano R hara Andadss En el mass Lyarcs 4
&

CATALOGO PLAYA_ACTIVIDAD

Pesca 1 -

Pesca Submarina 2

Buceo 3

Surf 4

Maturista 5

Desde Analisis < Relacion

Relacion

Lado izquierdn dela relacion:

Lado derecho de la relacidn:

| &% 1_PLevas

~ Sacar relacion como conzults -
Mombre de la consulta;

Atrbutos disponibles

ACCESOS -
ACTIVIDAD_PRIMCIFAL
ACTIIDADES l:l
CAMARA WER

CaMARA WER_PROXIMA
CATEGORIA,

FTIMENSICINN

] i | b

-

Fares de atributos seleccionados:

18]
TIFO

]

Atrbutos |

ACTIMIDADES = 1D

I CO1_Relacion_Playas_dctividades

Descripcian:

1 Werrelacidn en ventana mapa

[Hombre wentana de mapa. Eztilo

I =] E

v “er relacidn en ventana datos

MHombre ventana datos:

o Tipo de relacion

e Euterior

~ ;
Intericg derecha

o Exterior
izquigrda

~ Todo
exterior

I\r"entanaDeDatDSS

=]

Aceptar I

Cancelar |
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Resultado:

Se obtiene una consulta con los atributos de la entidad 1_PLAYAS y con el

nuevo atributo TIPO que recoge la informacion de las actividades en texto.

Resultado en la ventana de datos:

C01_Relacion_Playas_Actividades

D |  NOMBRE  |OMPOSICIO| LONGITUD |ENTORNO |ELIGROSIDA[:APACITA| PLANDE | ACCESOS | ACTIVIDADES TIPO
| |88 Playa_La Mexota Arena 200 m Rural Media Ne Peatonales; Desde | 5 Naturista
=] 80 Playa_Serantes/Sar Arena 200 m Rural Media Acceso  Diario Rodados: Desde la 1 Pesca
il 82 Piaya_La Paloma/Es Arena 250m Rural Media Servicio &1 Fin de semana Rodados: Desde lal 4 Surf
|95 Playa_Cambaredo Cantos y are 250 m Rural Media Ne Peatonales; Desde | 2 Pesca Submarina
|97 Playa_Armaza Cantos y are 310 m Rural Media No Peatonal Se accede 2 Pesca Submarina
i} 59 Piaya_Aguilion Cantos y are 380 m Rural Media No Peatonales: Desde [ 1 Pesca
i 100 Playa_La Llastra Co Canios 135m Rural Media Ne Pealonales: Desde | 2 Pesca Submarina
| [101 Piaya_Arnieles Arena 150 m Residencia Media Fin de semana Rodados: Desde Or 1 Pezca
) 102 Playa_Navia Arena 3E0m Urbano  Alta Servicio &1 Diario Rodados: Desde Na £ Surf
103 Playa_El Moro/Pefia’ Arena 100m Urbano  Alta No Rodados: Desde el 5 Naturista
|_|104 Piaya_Fabal Arena 150m Rural Media Ne Peatonales: Desde ¢ 4 Surf
|_|108 Playa_Frejulfe Arena 700 m Rural Alta Diario Rodados: Desde el | 4 Surf
- 106 Playa_Barayo/De Lz Arena 700m Rural Alta No Rodados: Desde Sa S Naturista
|7 Playa_Puertoviedo/l Arena 200m Rural Media No Peatonak Desde Sal 4 Surf
) 108 Playa_Touran Cantos 100 m Rural Baja No Rodados: Desde Sa 3 Bucen
| "o Piaya_Salinas/Terce Arena 450 m Urbano Media Diario Rodadoes: En el misn 4 Surf

Ventana de propiedades antesy después de la relacion:

General

General [ Al

[Aibutos |
| [Nombre Valar | | {Nombee Valor
NOMBRE Playa_Ls Franca | NOMBRE Playa_La Fianca
CATEGORIA Bandera Azul CATEGORIA Bandera azul
COMPOSICION Arena COMPOSICION Arena
| |LONGITUD 300 m | |LONGITUD M0 m
| _|ENTORNOD Rusal ENTORNG Rural
PELIGROSIDAD Baja PELIGROSIDAD Baja
|| DISCAPACITADOS HO || DISCAPACITADOS NO
PLAN DE SALVAMENTO | Fin de semana PLAN DE SALVAMENTO | Fin de semana
=) m:\iginzs EM Desdelah-634 ACCESOS Rodadas: Desde la N-634
| OBSERVALIONES Enclavada en Pasaje Fiole Ff:ég: RS Al Dl i
IMAGEN
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Objetivo 2:
Asociar la entidad SERVICIOS con las tablas catédlogo Playa_Tipo de Servicios y
catalogo Playa_Tipo Aparcamiento.

Se repite el proceso del punto anterior con el fin de relacionar:

SERVICIOS
TIPO | OBSERVACIONES 10_SERVICIOS |
[ 5 1
]z 112
|8 1 3 113
L 2 114
= 1 2 115
el ] 3 116
4 ] 2 17
Ld 1 2 118
Iz 18
i § 2 120
CATALOGO PLAYA TIPO DE SERVICIOS CATALOGO_TIPO DE ARPARCAMIENTO
TIPO D OBSERVACIONES iD
- -+—
Aparcamiento 1 Urbano 1
Bares_Chiringuitos 2 Asfaltado
Duchas 3 Tierra
Resultado:

Se obtiene una consulta con los atributos de la entidad SERVICIOS vy con los
nuevos atributos SERVICIO Y TIPO que recoge la informacién la descripcion de los
servicios (aparcamiento, duchas, bares-chiringuitos) y el tipo de aparcamiento (tierra,

asfaltado, urbano)

Resultado en la ventana de datos:

- C0_Rulackin CO0 Catalogodparcamientos
0 MRACIH I~ ALK E i ~_ |
- | ;
| ST S E e T
AparcErmic Tarmk
DT LR S T
fipErcErmris FonPaiache
o Bl Tarti
ST T CLL L P
e P LEES
Awrmn CRrrguian
L0 ] CLEERE o]
re_ Chirespaian I"\\_ __,-"I

11



Ventana de propiedades antesy después de la relacion:

SERVACIOMES

Objetivo N° 3:
Asociar la entidad Lugar de Interés con la tabla catadlogo Lugar de Interés _Tipo

Se repite el proceso del primer punto con el fin de relacionar:

LUGARES_INTERES

TIPO |BsERvACIONE NOMBRE |omo_LLEGA] 10_LUG_INT |

3 Tiran (Meada - PO) 986310150 Kiyo 764
3 Tius (Benidorm - A) S66806TS0 Kiyo 1156
3 Tiviesa (Tivissa - T) 977417316 Kiyo 1348
3 Tolosa (Denis - A} 965787294 Kiyo 1244
3 Tormes (Alba de Tormes - SA) 619807210 Kiyo 258
1 Torre de Hercules (La Corufia) 108
1 Torre de la Higuers, Matalascafias (Hustva) a3

3 Torre de fa Mora (Tarragona = T) 877650277 Kiyo 1374
3 Torre de &2 Pefia | (Tarifs - CA) 855684802 Kivo 495
3 Torre de la Pefia Il (Tarifs - CA) 955684174 Kivo 457
3 Torre de los Frades (Nogueruelas - TE) B555078E 1283
1 Torre dei Mar (Malaga) 86

3 Torre ded Mar (Torre del Mar - WA} 352540224 Khy 565

|

CATALOGO_LUGARES DE INTERES

Faros
Puertos Nauticos
Camping

Wk =

42




Lado izquierda de a relacidn:. Lado derecho de la relacide - Sacar relacidn como consults
[+ Luzeres nTeres =] [E catProsinteres =] | :ioimbik de ln Bonsil:
~Atributas disponith S |C01_Relacién Lugares de Interes_Tabla
COMO_LLEGAR [ Descripcin:
ID_LUG_INT TIPO
OBSERVACIONES
TIFD

T Vet relacién en ventana mapa

4 ~ T Afibotos I Mombre ventana de mapa: Esfilo

Peres de atrbtos sslscionadss | ]
TIFO =1D
¥ Ver relacién en ventsna datos
i Tipo de relacidn - Mambre ventana datos:
ey ¢~ Exteniar (& Evterior -~ Todo [VentanaD eDatos3 &

derecha " izquierda exterior

e

Resultado:

Se obtiene una consulta con los atributos de la entidad LUGARES DE
INTERES y con el nuevo atributo TIPO que recoge la informacién de los Lugares

de Interés (camping, faros, puertos nauticos).

Resultado en la ventana de datos:

C01_Relacion Lugares de Interes_Tabla
TIPO TIPO, [BSERVACIONE NOMBRE | como_LLEGAR | 1D_LUG_INT |

| |3 CAMPING Tiran (Moaiia - PO) 985310150 Kiyo 764

ME CAMPING Titus (Benidorm - A) 965806750 Kiyo 156

|3 CAMPING Tivissa (Tivissa - T) 377417316 Kiyo 1346

|3 CAMPING Tolosa (Denia - A) 965787294 Kiyo 1244

| |2 CAMPING Tormes (Alba de Tormes - SA) 61960721 898

| |1 FARO Torre de Hercules (La Corufia) 108

| 1 FARO Torre de la Higuera, Matalascafias (Huelvi 83

| |3 CAMPING Torre de la Mora (Tarragona - T) 9776502 1374

e CAMPING Torre de la Pefia | (Tarifa - CA) 95668490 496

|3 CAMPING Torre de la Pefia Il (Tarifa - CA) 95668417 497

| |2 CAMPING Torre de los Fraies (Nogueruelas - TE) 65 1283

filig] FARO Torre del Mar (Malaga) 8

| |3 CAMPING Torre del Mar (Torre del Mar - MA) 85254( 565
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A4.7.2 CLASIFICACIONDE LAS COSTA ASTURIANA

Objetivo 1:

Dividir la costa asturiana en tres zonas: occidental, central y oriental

Como

Los concejos de la costa asturiana se van a dividir en tres zonas:

0 Costa occidental

Cudillero.

gque ocupa desde el concejo de Castropol hasta el de

0 Costa central que abarca desde el concejo de Soto del Barco hasta el

de Villaviciosa.
0 Costa oriental

Ribadeva.

ya se hizo anteriormente a

se encuentra entre el concejo de Colunga hasta el de

partir de la conexién al almacén

Concejos.KML, se saca a una entidad los elementos del almacén KML. Se modifica

y aflade atributos segun nuestra necesidad.

Edicién - concejes_120712 =5 Edicitn - concejos 120712 il
[ T
General |_Atnbutos | Genesal  Atrbutos |
| - —
| Clave [ Mombie | Tipo [ Descripeién =] Clave [ Hombee | Tipo | Descripcién_ -
|FomtSine Double 1 Name1 Mema
1 Mamel Mema =] Descapton] Memo
L Descrphon Memo __| codigo | Memo
SO0 Metis | Concegn | Mema
L Concejo Memo [ ] Sup_km2 |Single
[Sup_kme Single B AdditionakétinbuteD s Memo
] hadionaial] I = TO_MUNTEIRT [ AdoNuber 1 |
» =2 f;gug1 S Em__;mm=oum =|— | D_COSTA Long Irtege | 3
* [ | T -
k| » o | 2
Desactivar clave praiia Bedacckin [Tne/Fale ~ Pessonalizado | Activar clave primaiia
Walor preshatermninado: lese -
Aceplar Cancelar Acaptar Cancelar
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A continuacion se seleccionan los elementos de concejos y en la ventana de

propiedades se afiade al atributo ID_COSTA su valor, que varia de 1 a 3 siguiendo

la tabla.
g
_H-/\
A
Propiedades concejos 120712 = |
General  Atributos |
TIPO LUGARES DE INTERES 1D
Nambre Walor -
Costa Occidental 1 Fill sisible True
width 1
Costa Central 2 lcon http:#/maps. google.comdmapfiles/kml/pushpin/ylw-pushpin. png
Costa Oriental 3 o 1o
FontSize 4328 )
Namel
Drescription
codign 210000
Concejo CUDILLERO =
Sup_km2 101
Additionaldttributel
1D MUNMICIPIO |33 |
ID_COSTA 1 m
Aceptar Cancelar
s i

===

Relacidn

Lada izquierdo de la relacian:
[& concejos_120712
Alributos disponibles -
FilllsVisible

FontSize

lconSize

ID_COSTA E|
ID_MUNICIFID |=
LabelColorRGE

LabelCalarT ranslucency
Sup_km2 >

:‘] ;] Atibutos

Pares de atrbutos seleccionados: ]
ID_COSTA =1D_COSTA

1~ Sacar relacidn como consulta -
Hombre de |3 consulta

IEDE_F\ elacidn de concejos_120712y Cat 2t

Descripcitn:

Lado dejecha de la relacion:

:J I Cat_Zonas_Costa ;1

Después se une la
entidad concejos_120712

tabla

~ |ID_COSTA
TIPO

con la

1~ Ve relacion en ventana mapa - =

Mombre ventana de mapa: Estila
2] ﬂ

% Werrelacidn en ventana datos -

Catalogo_Zona_Costa vy

se seleccionan los

atributos que se desea

gue sean visibles:

Resultado:

 Tipo de relacidn

O Interior Esterior

Euterior |
derecha &

dzquierds

e Todo

e
) B
exterior ]

—

Mambre wentana datos:
iVenlanaD eDatos3 :_l

Representandolo en un mapa tematico de valor Gnico sera:

[y - Costa Central
[z - Costa Occidental
[z - Costa Oriental

[ E Otro
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Objetivo 2:
Anadir el nombre de las zonas y de los municipios al mapa

GeoMedia ofrece una sencilla herramienta para realizar esta operacion siendo
necesario que el elemento a etiquetar tenga en uno de sus atributos los valores de
tipo texto que deseamos visualizar, en nuestro caso el nombre de las zonas o los
nombres de los concejos. Desde Insertar< Etiqueta , y configurando Propiedades

de entrada de leyenda, obtenemos:

Insertar etiqueta x Insertar etiqueta B3
Colocar efiquetas en Sacar etiquetas como Colocar sfiquetas en Sacar efiquetas como
7 C05_Felacion coneips, 120712 _Cal_Zor ﬂ & Consulta " Clase d= entidad 7 C03_Relacion canceios_120712 _Cal Zoi v * Consulta " Clase de entidad
Mombre de la consulta: Hombre de |a consulta
Cortenido [Etiqueta_Zonas_Costera Contenida [Etiquetas_Cancsjos
Atributos: Descripcion: Atributos; Desciipcian:
Concejo
1D_MUNICIFIO ID_MUNICIFID
Sup_km2 Sup_km2
ZOMA_COSTA
Composicion  [Chl+|ntio para linea nueva) [~ Habilitar lineas dirsctices Composicion  [Clrl+Intro para linea nueva) [~ Habilitar lineas directrices
[ZONA_COSTA] Lonesidn [Canceio] fEoreski
[BasURA =l [BasuRa |
4 L4 Clase de entidad: » Clase de gntidad.
LineasDirectricesParaEtiqueta_Zonz i i i
Colocacién ‘ queta.. J Colocacion |L|neasDuectncesParaEthuetatConJ
Drientacion: | Calocar en dngule | |00 grad Descripeian: Drientacidr: | Colocar en dngulo | |00 arad Descripoitn:
Alineacidn ‘EE"UU centia j ‘ Alineacién: |Eentm centin j |
2 Wer eliquetas en ventana de mapa Ver etiquetas en ventana de mapa
[~ Despl horizantal por |0 m . q P
2 B Mombre ventana de mapa: Estilo W [ " MNombre ventana de mapa. Estilo
[~ Desplyettical por |0 m [ventana deMaps 1 »| R I™ Desplyertical por |0 m [#ertana de tapal |
. " A
Colocar una sola efigueta a lo largo de enlidades [# Colocar una sola efigueta a lo largo de entidades
lineales contiquas lineales contiquas
[ beoe | _Coce e

Resultado:

Representandolo en un mapa tematico de valor Gnico sera:

Costa Occidental

Costa Oriental
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4.7.3 ATRIBUTOS CALCULADOS.

4.7.3.1. ASIGNAR A LAS PLAYAS QUE NO TIENEN CAMARA WEB, LA
CAMARA DE UNA PLAYA CERCANA QUE ESTE A UNA DISTANC IA
MENOR DE 2KM. INFORMAR DEL NOMBRE DE ESTA.

Objetivo 1:
Localizar las playas sin camara web. Calcular una zona de dos kildmetros alrededor
de las playas que tienen camara web.

El primer paso, es averiguar que playas tienen camara web. Para ello se hace una

consulta de atributos, desde Analisis< Consulta de atributos.

Consulta de atributos

Seleccinar sntidades en Sacar consulta de

[& 1_PLeves <] Filrar Dapbis

COrst
| Ewi_Playas_con_web|
Eiltra .

Descrif ipcidn;
CAMARA_WEE <> MULL:

Iv Yer consulta en ventana de mapa ¥ Wer consulta en ventana de datos

Nombre ventana de mapa Estilo Mombre wentana datos:

[Vertona deMapa1 = [vertanaDeDatos3 =

& [l cwo1_Payas_con_web (26)

A partir de la consulta anterior se calcula las playas que no tienen camara
web, con la herramienta Consulta espacial, que selecciona los elementos de una
entidad (1_PLAYA) que cumplen la condicibn geométrica (no contiene) respecto a
los elementos otra entidad o consulta (CWO01_Playas_con_Web). En

Andlisis<Consulta espacial.
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Consults espacial o]

Seleccionar entidades en: Sacar consulta espacial como

&5 1_FLAYAS <] Filrar... ‘ Mormbre ds la consults:

Due [Ewi3_Playas_sin web_Fropid

Contienen v] W Mg | | Desrincitn
Distapcia: Uridad: ‘
f
[ [m = | Ao o ereomatmndns
Nonbre ventana demapar  Estlo

*
‘ E + [Vertana deMapa1 = @
- [~ Ver consulta en venlana de dalos

Hombre venlana datas:
Entidades on =

WO _Playas con_Web ||  Filtiar
e

i [l cwot1_Payas_con_web (26)

iy I8l cwo3_Piayas_sin_webPropia (152)

A continuacion se calcula un area de 2 kilbmetros alrededor de las playas que

tienen camara Web, con la herramienta, Zona de Influencia. En Analisis<Zona de

Influencia
Zona de influencia =
Sacar zonas de influencia somo consuta
Nornbre d la consulta:
[Cwi2_reas_a_2000m_de_Camaraw/eb
Desciipeicn
+ Constante \
" Varisble
‘znnn m j ¥ Verzonas influencia en ventana de mapa
Nombre ventana de mapa Eslia
Tipo de terminador lineal MapWindon =
" Fedondo
& Cyadiado
[~ Wer zonas influsncia en ventans de dalos
Dpcianes de combinacién Nombre ventana datos:
I Combinar zanas de influencia que se tocan -1
Cancelsr

Resultado:

En la imagen inferior, se observa que alrededor de una playa con camara web se ha
creado una zona de influencia. A las playas dentro de esa zona se les asignara una

camara.
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s
Propiedades 1_PLAYAS.

et

Valor

| B8

CATEGDRIA

o
\Plya_San Pedro de | Ribea-
BanderaAunivEcopieps

COMPOSICION

Auena

LONGITUD

FHlm

ENTORND

Fiesidencial

PELIGROSIDAD

Hedia

DISCARACITADOS

Servicio Anfibuggy

[PLAN DE SALVAM

Diatio

ALLESOS. .
DBSERVACIONES

Rodados: Desde Soto de Luif,
Enclavada en Paisaje Protegid

IMAGEM

TABLA_MAREA

-
Propiedades 1_PLAYAS, |
General [ Alibutos |
Normbre Walar
ID_PLAYA B4
NOMERE Flayo_Dlencs
CATEGORIA
[ [COMPOSICION | Cantos
LONGITUD 700 m
ENTORND Fiural
PELIGROSIDAD | Alta
|| DISCAPACITADOS| MO
PLAN DE SALVAM| MO
ACTESDS Pestonsles: Desde Salsmi
OBSERVACIONES | Enclavada en Paissie Fiotegid
| |IMAGEN
m_h MARE A
PREVISION_TIEM |

-

Propiedades 1_PLAYAS,

==

: | Walor

170

| Playa La Concha de Artedo |

CATEGORIA | Bandera Azul
COMPOSICION | Cantos y arena
LONGITUD | 700 m
ENTORND [ Rl

PELIGROSIDAD | Media/tka

DISCAPACITADOS| NO

PLAN DE SALYAM: Diatio

ACCESOS | Rodados: Desde laN-632
OBSERVALIONES | Erclavada e Paissie Prolegid

IMAGEN |

TABLA MAREA |
CAMARA WEB | hitp. /v, webcamsdeashuriz
PREVISION TIEM |

Obijetivo 2:
Asociar a las playas sin cAmara web que estan dentro del area de influencia de 2km,
la camara web de la playa que creo6 la zona y el nombre de dicha playa.

Una vez definidas las zonas de influencia, hay que averiguar que playas sin

camara web estan en dichas zonas y que playa con camara web genera la zona.

Para ello se utiliza los Atributos Agregados , que son los atributos calculados a partir

de una entidad o consulta que cumplen una condicion espacial o de atributos con la

entidad de origen.

Desde Analisis<Agregacion , se tiene:
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Agregacién

Agregs 8 ertidade: do reiumen on

Mombee de L cons

| 7 Cwid_Flayss_Sin_ WebPropia B3|
Do enlidades de detall en Descripeitn
[ Dwoz AREAS_a_ 2000w de Comerawes | =] ‘
gregaciin espacial I Agregacién aybutos| Salidal
W Agtegar donds enlidades de resumen =
[estdn &n
Entidades de datalle Atributo funcional
Nombie del atributo funcional- Tipo de salida Larga:
[Zonawen [Text 255
E xprasidn
FIRSTIDetad MOMBRE) -
Atributo funcional
| MNombre del atibuto funcional Tipo de salida: Large:
|| |webcam_prosima |Teut |55
+
J E xpresién:
li'ﬁ'!' FIRS T [Detail CAMARA_WEB) -
|
" e
Agregacion l

Agrenat a entidades de resumen en
| 2 w03 Playas_Sin_ WebPropia

=]

Die entidades de detalle en

Sacal aglegaciin coma consulla
MNombre de |a consulta:

|CwO4_PlapacSinweb_con_Zonas
Desenpowdn:

i

ACCESD!

| 7 Ow02_AREAS_a_2000m_de_Camaraweb

=l

Agregacion espan:iaﬂ Agregacion aiibutos  Salida I

Operador de resolucion:
l Todo _V_l
Sacar atributos funcionales:
Zanaweb Huevo..
webiain

Propiedades [

ACTRAR

[¥ Ver agregacidn en ventana de mapa
Mombre ventana de mapa: Estio

[Vsnlana de Mapa 1 :j l@

[~ Ver agregacion en ventana de dalos

Resultado:

web, con todos sus atributos mas los dos atributos funcionales nuevos (ZonaWeb vy

Se obtiene una consulta cuyos elementos son las playas que no tienen camara

webcam_proxima).

En dicha consulta solo en las playas que estan dentro de la

zona de influencia antes realizada tienen valor.

CW04_PlayasSinWeb_con_Zonas

HOMBRE |e 10M| LONGITUD | ENTORMO [PELIGROSIDAT] CAMARA_WEB [nsion_Tie{ in_PLava | ~  ZonaWeb |

Playa_Wisego Arenn 200m Rural Baja 1no va_Rodies hetpwww. webcamsdeasiurias comwebcam php?id=
: Piaya_Wokn def Puerta/Puerto  Cantos 7Em Rural BajaMadia 172 Playa_Verdscio/Tenrero hHpiwww o
| Flaya_Monedos Cantos 100 m Rural Bajn 177 Playa_L Marina hitpiivww, Rig
| Paya_Ulunieles Cantos 30m Rural ARs % Playa_Sants_aria_del_ilar hipiiww php7id=68
| Paryn_Navia Arena 350 m Urbanao Alln
__|Playa_NiembraTaranda Arena Hom Rural Medalalta 13 Plays_Barro hitpiwww webcamsdeasturias. com'webcam php7id=58
__|Flaya_Cleros Cantos T0Om Rural Al &5 Playa_La Concha de Ariedo hiipfwww arias iaaicn

Playa_Ctur Argnn B0 m Rural Meda i d
: Pays Pendusiea/Castels Cantos y arena 150m Rural Medw/ials 1065

Playn_Pefarrubia Arenn E00m Residancial Meda/Afs 138
: Playns_Peran Arenn FOm Urbano Baja 129 Playa_Candas hepiwww TiAS. php7id=B5
_|Paya_PiconMueiga_Negra  Arena Bm Rural Ala 8

Playa_PonienteMNatahoyo/Fom Arena S00m Urbano Baja 135 Playa_San Lorenzo hitpiwww. webcamsdeasturias com'webcam php?id=21
: Playa_Forca Canto y srena  200m Residencial SaaMada T4
_|Paya_porteto Cantos y arena 150m Rural ARn 185
__|Paya_Fortizuele Cantos Rural ARa Fi]
_|Paya_Puerto_Seco Arena Bm Rural bedia 118 \
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Objetivo 3:
Afadir los atributos anteriormente calculados a la entidad 1_PLAYA S

Para afiadir los atributos calculado a la entidad 1_PLAYAS, es necesario que
dicha entidad tenga unos atributos para recoger la informacion. Por lo que a la
1 PLAYAS

Situacion_camara_web_ proxima

entidad se afiaden los atributos Camara Web Préxima vy

Se selecciona en la ventana de leyenda la entidad PLAYAS_1 y entrando en
Ediciobn<Seleccionar por entrada de leyenda, y en Atributos<Actualizar atributos
seleccionamos la consulta resultante de la agregacién y damos valor a los atributos

antes creados:

E Archivo  Edicion  Ver Insertar  Heramientas  Andlisis - Almacén  Leyenda Ventanz 7
AR S RO 2% e EHQAQEBEEE S E | ol =] &5
[Fingan fio active CE wRARET] 2 | eEgr s || & fBRERLE |||y BT || <L
[ = 3 %= &(wE(A
T |
= Iy ‘;.-'T.-";'.:-'_-' pyasSintied con_Zonas (153
- CWO1_Playas_con_Web (26) 2 - - b
A . PRSI 76) Actualizar atributos g
= b B OT_Flayas_so_veb_Propis (152) Agtusizar entidades e Atributos a actusizar
& ly [ cwvoz_reas_a_2000m_de_CamaraWeb (25} 23 Consultas [ [Name Value
I r.-.-_'-_ 2| CWOl_Playas_con_Web ACCESDS
L I & [ conces._120712 | * CWO2_Auess_a 2000m_de_Cama ACTIVIDADES Tl
|8 5 #| CWI3 Plawas_sintuleb_Propia CAMARA WEB
) I [_,E;;m-m Central {8} | + TRy | [Comara Web Prowma | Inpulweboam_piosma | 17
! Iy [77] Costa Ozcidantsl (8) 7 Selecrion g8 SBulo: g concejos TR
W s [F7] Coais Orieiad 53 . :% ko it || comPosicioN
) # =2 Baswa = Com TIpPOUNT, G eomet
:'  [ei] otro t59) 5 53 PLAYAS || DISCAPACITADDS
? —|EnToRNo
=4 | |ID_PLava
& || IMAGEH
& | Lonairus
& NOMERE
o | DBSERVACIONES
FELIGROSIDAD
& |_|FLAN DE SALVAMENTD
o3 PREVISION_TIEMPO
% | |_[Situacion_camata_web_peoima | Input Zonalweb |
a? rl Ii' 13 TABLA
x [ Habitar deshacer y regishio Evoresin. | Rouss | Bonartodo || Apkew | cens
h‘
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Resultado:

Las playas que no tienen camara web propia y estan dentro del é&rea de
influencia determinada por el usuario, mostraran la camara web de la playa que
genera el area y el nombre de dicha playa.

Las playas sin cdmara web y fuera de la zona de influencia no mostraran

ningun valor referente a camaras web.

” —— i ] ~
Propiedades 1PLAYAS |3 | | Propiedades 1 pLAYAS lE5a]] [ propiedodes 1 pLavas
General [ Alrbutos | Genseal [ Alrbutos | Gensial  Abibutos |
Nombre Velot 7 [ Mombre Valor = Norbve Vil .
NOMBRE C1Playa_5an Pedo de la FIb] NOMBRE Flays_Oiewos > [ [NOMBRE Fiaye_Ls Conicha ds Ak
CATEGORLA Bandera i i || CATEGORLA T | CATEGOHIA andera 7
|| COMPOSICION [ COMPOSICION | Cantos | COMPOSICION Cantos y arena
LONGITUD 3Eam LONGITUD 700 m | LONGITLD 700 m
ENTORNOD Fesidencial |_|ENTORNOD Rual __|ENTORND Fual
PELIGROSIDAD Meda i || PELIGROSIDAD _| Aka [ {FELIGROSIDAD_ IWefsibs:
DISCAPACITADOS | Senvicio Anlibuggy DISCAPACITADDE| ND DISCAPACITADDS | NO
PLAN DE SALVAMENT| Disric FLAN DE SALVAM| NO i FLAN DE SALVAMENTI Diario
ALLESDS Flodados Desde Soio de L] ACCESDS Pestonale: Desde Salami | _| | |ACCESOS [ Rodados: Desde la N-632)
ACTMDADES 3 3 | [ACTIVIDADES {5 1 ACTIVIDADES 3 i
|| OBSERVACIONES | Enclavada en Paisa Frob OBSERVACIONES | Enclavada en Paisale Protegide| OBSERVACIONES | Enclavada en Pasas Fio,
IMAGEN | IMAGEN | IMSGEN
L LADLA MAREA | TABLA MAREA
Zﬁﬁ: [Tcamsns wee ] [[camaRa wee | hip oy nebconaden |
PREVISION_TIEMPO PREVISION_TIEM I |PREVISION_TIEMPD |
ID_PLAYA 58 —_|ID_PLAYA 83 | __|ID_PLavA 70 |
Siluacion_camara_web | fﬁu«mm camara_| Playa_La Concha de Artedo 1 | SRuacion_camata_web_ 2
Camara_Web_Prosma | - || Camaca \Web, Pror] b/ ey achcamzdesdtuna:| [+ | Camein \i/ah, Prrsima | l
Aceplar Cancelal | Aceptar Cancelar ), Aceptal | Cancelar I/
=] L
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4.7.3.2 ANADIR A LA ENTIDAD 1_PLAYA, LOS VALORES D EL ATRIBUTO
PREVISION DE MAREA, DEPENDIENDO EN LA ZONA DE COSTA
DONDE SE ENCUENTRE LA PLAYA.
Objetivo 1:

Conocer las playas que se localizan en cada zona.

Se utiliza la herramienta Consulta espacial para seleccionar los elementos de
la entidad 1_PLAYA que cumplen una condicion geométrica (solaparse) respecto a

otra entidad o consulta (C03_Relacion concejos_120712_Cat_Zonas Costa)
Se realiza un filtro a la consulta para seleccionar cada zona costera.

Por ejemplo para localizar las playas en la costa occidental:

Consulta espacial L-f_;i-ﬂ
Seleccionar entidades en: 7 Sacar consulta ezpacial como —
I& 1_PLAYAS :J Filtrar... Mambre de la consulta:
Hue s 1F'D‘I_PIa_uas_en_Eosta_Dccidental
]se solapan LJ ™ Mo Descripcidn:
L g
Distancia: Uridad: C03_Relacion concejos_120712 _Cat Zonas Costa Filtro léj
] ]m —J where ]
. b Atributos: Operadores:; Walores: Mostrar valores
& d : : -
Concejo - = 2 Caosta Occidental
D_MUNICIPIO i | | |N°S"a izl
o u
/ =6 ETH il E Costa_ Central
d LCosta Dccidental
Mijij Costa  Oriental
Entidades en: I j'
|’ C03_Relacidn conceiosj;] Filtrar... it i G
FEiltro
ZOMA_COSTA = 'Costa Oceidental|
Aceptar Cancelar Borrar

.

Se repite el proceso, para las otras dos zonas.

Resultado:

Se obtienen tres consultas que nos muestran el numero de playas que hay en

cada zona:

Lx P01_Plavas_en_CostaOccidental (82)
s POZ2_Playas_en_CostaCentral (54)
ly [/#] P03_Playas_en_CostaOriental (42)
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Objetivo 2:
Asignar un unico valor al atributo Tablas de Mareas para cada zona de la costa

Se designa a cada zona de la costa asturiana, una tabla de marea
representativa:
0 Costa occidental: Tabla de marea de Luarca.
0 Costa central: Tabla de marea de Gijon.
0 Costa oriental: Tabla de marea de LLanes.
Y se realiza una actualizacion de atributos para asignar a cada playa la tabla
de marea que le corresponda segun en la zona de costa donde se encuentre. Por

ejemplo para actualizar el atributo de las playas de la zona occidental:

BTm & Bmlo - lazshe @DeaBREErR [Cotoniama) E
i filio acivo E wpRBlE aRea 20| & | e RPRGIE || T | =
18| %|w | kWETE

7 INTO2_FARDS_ASTURIAS - |
* INTO3_PUERTDS_ASTURIAS
b [d * INTOL_LUGARES. INTERES_<
L]
&[4
? SEO1_Servicios_selscionado P | |15
* Seleceién de atibuios do1_PU - | [ |
it » TABLA MAREA | “http: //caien pusitos e2/Mareas/Princpsl php 7E Hacions 67 5|
¥ Hatiar deshacer y regishio Epeeion | orsr | Bonariods || apiar | censr |

Resultado:

Al seleccionar una playa de la zona occidental, se observa que el atributo tabla

de marea, ya tiene informacién

. |
= |
iotad P FES 34, ol s e 31a G2k ks Oemeed de 01 S i ‘

P o s desrbocobas d £
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4.73.3. ANADIR A LA ENTIDAD 1_PLAYA, LOS VALORES DEL ATRIBUTO
IMAGEN.

Objetivo 1:
Asignar a cada elemento de la entidad 1_PLAYA su imagen.

Para afadir a cada elemento de la entidad 1_PLAYA los valores del atributo
Imagen de una manera directa y sencilla se hace coincidir el nombre de la imagen

con el de la playa:

L. v Equipo » Disco local (C) » _SIG_PLAYAS » FOTOS_PLAYAS ‘,H Buscar FOT... }J|

Fdicion  Ver | Heframientas  Ayuda
- Incluir en biblioteca « Compartir con » Presentacion Grabar Nueva carpeta =~ O @
- A —— -
itos 7 I
cargas — ‘.- I
s recientes . -‘uﬂ I
fumentos Arenal_El_Moris Playa_Acacias_0_ Playa_Aguilar Playa_&ndrin Playa_Arnao(cast Playa_Arra Playa_Ballota
Cobijero ropol
iotecas
Ly — 1
- E E E
ftecas [ — Ll T 2 :
Playa_Bafiugues Playa_Barayo Playa_Barro Playa_Bayas Playa_Borizo Playa_Cambared
o
b en el hoge
o y _ P “_: =
Fo local (C) | = |
dad de DVLC Playa_Carranques Playa_Castello Playa_Cueva Playa_Cuevas_del Playa_El_Aguilar Playa_El_Espartal
_Mar
Passport (L
= . E T
SONAL-PC
Playa_El_Puntal Playa_El_Sablon Playa_El_Silencio Playa_Esparia Playa Espasa fi Playa_Frejulfe
Playa_Guadamia Playa_Gulpiyuri Playa Huelgues Playa Isla Bamgu P\aya La Cencha PFaya La_Franca Playa_La_Griega =

_de_ Artedo

Playa_La_Polomb Playa_Lastres Playa_Los_Cristal Playa_Los_Quebr Playa_Luanco_Sa
ina es antos nta_Marina

i o
Playa_Mercn Playa_Mavia Playa_Oleiros Playa_Otur Playa_Pefarrond Playa_Pefarrubia Playa_Poniente
a

0

Playa_La_Mora

it

A continuacion se selecciona la entidad 1_PLAYA y se hace la actualizacion de

atributos de la siguiente manera:
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L T T VY R —

TR S POvc gk hnEDaagBBEss S ey ] o saues]
prias o % WARBLACY (@R et & gl ERSE | CYEE | XML R AL

' Jatl= tiwwins

a i
A

& .,.. - } 3 Taesl
e PRI LAYAGY rgat NV +~ b
& [1 ] mazenen noecemmacen o0 comcepa_tiot]
b & Tesssesy da aetcaga, |
by [P e 1oz
& [ ]monin
: ol g2 | -
L] -Le) Lo clef>] =] #o] on [wot]wa 1] 1] | ga Y
ﬁm— "C:_SIG_PLAYASIFOTOS_PLAYASY" + Input NOMBRE + " jpg"
= I N\
Condeies
Ftadioncs
.Ldoee : & Camino de archivos imagenes + Mombre de la playa=Nombre de
1 [CAST Wrgadt LOMNGITUD
P 1 k;
Resultado:

Al seleccionar una playa cualquiera, se nos muestra una ventana de
propiedades en la que el atributo Imagen tiene valor. Este nos enlaza con una
imagen de la playa seleccionada.

I

¢ Hemmientss Analss Amscen Loyends Vents
FR S i@~ aR
HwaRe

[ Piaye Rociesjog - Visor e fotes de Picasn

[opiava [z
PREVISICH_TIEM
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47.3.4. ANADIR A LA ENTIDAD 1 PLAYA EL ATRIBUTO ACTIVIDAD
PRINCIPAL Y SUS VALORES

Objetivo 1:

Afadir a la entidad 1_PLAYAS un atributo que muestre la actividad principal
que se puede realizar en cada playa.

En la entidad

1_PLAYAS,

creamos un atributo nuevo Ilamado

ACTIVIDAD_PRINCIPAL de tipo texto. Este atributo tomara los valores resultantes

de la consulta CO1_Relacion_Playas_Actividades.

C01_Relacion_|

Playas_Actividades

NOMBRE I COMPOSICION LONGITI.IDI ENTORNO | PELIGROSIDADI ACCESOS | OBSERVACIONES IMAGEN CAMARA_WEB I TIPO_ACTIVIDAD! 13

Playa_San Antolin Cantos y arena 100 m Rural Alta Rodados: Por la N-6 San Antolin, playa sitt C\ SIG PLAYASIFC Maturista

Playa_San Antonio Arena 100 m Rural Alta Peatonales: Desde F Enclavada en Paigaje C\ SIG PLAYAS\F( Buceo

Playa_San Cidiello Cantos y arena 37&m Rural Muy Alta Peatonales: Desde | Paizaje Protegide de C\ SIG PLAYASIF( Pesca

Playa_San Juan/San Juan Arena 1500 m Reszidencial Alta Rodados: Desde Sa Constituye una sola u G\ SIG PLAYASIF( Surf

Playa_San Lorenzo Arena 1500 m Urkana Media Rodados: Situada &1 Se encuentra limitada C\ SIG PLAYASVE( hitped'www. webcar Buceo

Playa_San Martin/Porticlly Arena 500 m Rural Media/slta Por mar o peatonale Pertenece al Paisaje F G\ SIG PLAYASIFC Maturista

Playa_San Pedro de la Rib Arena 380 m Residencial WMedia Rodados: Desde So Enclavada en Paisaje Ch SIG PLAYASIFC Buceo

Playa_Santa Gadea/Pantor Arena 200m Rural Baja Rodados: Desde la | Playa de Tapia de Cas C\ SIG PLAYASVFC Surf
Playa_Santa_Maria_del M Arena 350m Residencial Baja/Media Rodados: Por la CT- esembocadura delrio C\ SIG PLAYAS\FC hitp.iwww. webcar Buceo

Se selecciona en la ventana de leyenda la entidad 1_PLAYAS y a continuacién

desde Edicién<Seleccionar por entrada de leyenda y en Atributos<Actualizar

atributos se configura:

Bibutes & setuakzst

2 [#) Con:
?

ficméve del abuts uncionist

aultaz
£00_Rel

SERWICIOS_ Cz
Lugares d Intete

[Vahue

ALTIVIDAD_PRINCIPAL
spressin

ipuLTIFD_ACTVIDADES

R A I3 R I e B I T

Lalegetias

Estadistics
Fechay hera
Geomeliia

1 st s leouieriemente.
Tedss 55 funciones
o

Eunciones:

Aibuos

inpul CATEGUFIA

Input COMPOSICION

Input Compoundisomeny
Input DISCAPACITADOS
Input ENTORND ‘

Inpul NOMERE i
Input DBSERVACIONES ‘
input PELIGROSI0AD

IEM PLAN DE SALVAMENT

Bors Boraitodo | Aplear Censr
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Resultado:

En la ventana de propiedad de cualquier elemento aparece ya el tipo de
actividad.

General  Atrbutos ]

| | Maombes Wi

__ | NOMBRE
CATEGORLA
COMPOSICION Cantos y arena
LONGITUD 100 m

|_|ENTORNO Rugal
PELIGROSIDAD Alta
DISCAPACITADOS HO
PLAN DE SALVAMENTO Diasio
ACCESDS Riodados: Por la N-634

OBSERVACIONES San Antolin, playa situada muy ceica de la localidad de Naves. et uno de los aienales més exensos de

|| IMAGEN oy FOTOS PLAYASY 1

TABLA_MAREA i

CAMARS, WEB

|| CAMARA_WEE_PROXIMA
SITUACION_CAMARA_WEB_PROXIMA

1D_PLAYA 5

PREVISION_TIEMPO

ACTIVIDAD_PRINCIFAL

4735 ANADIR A LA ENTIDAD 1 _PLAYA, EL ATRIBUTO P REVISION DEL
TIEMPO Y SUS VALORES

Obijetivo 1:
Afadir a los municipios costeros la prevision del tiempo

En la entidad concejos se afiade un atributo llamado Tiempo de tipo
Texto_hipertexto
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Se selecciona cada concejo y se afiade valor al atributo:

1

Propiedades concejos_120712 _b g - 7 }
Genesal  Aliibutos |
Mombie Walor -
|| FiCoaRiGE | 16777215
FillColorTranshucers| 100
| |LabelColoIGE 153781248
LabelColorTranshac| 0
BoundarylsVisble | True
|__|Fill sVisible | True
‘Width 1
lean hitp.//maps. geogle. com/mapliles/kml/pushpin
| lconSize 11264
FontSize 4328
[ [Hanet I
|| Descipbonl |
codigo 180000
Concejo COLUNGA

_topw | _Ccwedn |

A patrtir de la entidad PLAYAS 1 se calcula el atributo agregado, con el valor

del atributo Prevision de Tiempo de la entidad concejos_120712

Resultado:

Agregacién

- Agriegar a entidades de resumen en

[ &% 1_PLavas

=

- Sacar agiegacidn como consulta
MNormbre de la consulta

[T0_Playas_en concejos_tiempo

~ De entidades de detalle en

Descripeion

|&f _concejps 120712

;l i}

Agregacion espacial I Aaregacisn atibutos  Salida i

Operador de resolucion:
Todo -

Sacar atibutas funcionales:

HNueva:.

Mambre wentana de mapa:

I Ver agiegacién sn yentana ds mapa -

Estila

|Ventana de Mapal

Bl

———a
Atributo funcional | T —— i |
Hombre del atributo funcional Tipa de salida: Large: Formata;
[Tiempo_ [Tent | [Testo nomal »|
Expresicn: F
FIRSTIDetail TIEMPO) - Aceptar I _I
Cancelar I =

Se obtiene una consulta con los atributos de Playa_1 y el

agregado (Tiempo ).

nuevo atributo

 Barcs 200m
 Barguers 250 m
Paya_Ls_Corberal 150m
Paya_La Entrace £0m

Paya_Laim &Tm
Piayn_Les Cabriers 300 m

Piaya_Los_Rubins 500 m

T01_Playas_en concejos_tiempo
B d Tiempe,

Wy bas 1O ‘Dmivevev webcamsden: Piays_La Franca 114 it rww 303
sl Als WO 106 it v pemet. pied
Rursl  Meda N0 7 it v aemet G320
Ausl At HO 102 it v 07
Ausl  Bap N0 Mg webcamaden: Plays Baro 128 v 13036
Rural Weda NO m hitp %
Rural Mediarat NO ®7 it Aveen $330;
RAural Uedis Frnden httpifwwsw webcamsdea: Playa_El AgulsriC 3 Haturista | hifpoiivewes de-nalor
Rursl  Bap Mo bétp:/werw webcamaden: Playn_Candes 159 o v janco-l
Rural Meda Fndes BS Pesca Submg hitp fiwww aemet @33018
Aural Huy sta No % It Jiew somet
Rusl Al Mo bip fiviww webcamades: Piays_La Concha 101 it 330
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Objetivo 2:
Afadir los atributos anteriormente calculados a la entidad 1_PLAYA

Se realiza una actualizaciéon de atributos, con la consulta anteriormente

calculada:

Archivo Edicion Ver Insertar Heramientas Analisis  Almacén Leyenda Ventana 7
ARSI ERd| o« a3 ke B QAQEEBEEE | |t
[ i filic activa Vg ySRe

- =] & EwETZ |
I concejos_120712 (78) - U
By [7a7] T01_Payas_en conceios_tiempo | Actualizar atributos g
Y Actualizar entidades en Alibutos 3 actusizar:
Iy A TexGeometry de concejos 1207 + INTO4_LUGARES_INTERES. € Nome. Value P
& [F]muoa + MARCD CAMARA_WEB
RS ECE? *| DATOFOTO || CAMARA WEB_PROXIMA
' 2! PO1_Playas_en_CostaDccident | _|CATEGORIA
B L # PO2_Playas_en_CostaCential COMPOSICION
v ?| PO3_Playas_en_CostaDriental || CompoundGe:
ty []ces 4 pusba_Camaawied || DISCAPACITADOS
3 7 pruebass |_|ENTORND
% i 4 RIOAALON |_[1b_PLava
. SEO1_Servicios_relacionado Pl | [_|IMABEN
*| Seleccién de stibutos de 1_PLt LONGITUD
#TM_Playas en conceios femp | || Longiud m_ i [l
2. TEX02_Playas_liquetas | |NOMBRE Bl
3 Test01_Quits_m_de_longiud | |_| OBSERVAGIGNES /fé;_,
2. VARI0S_O1_PUNTO_CENTRA Park/Bar/Duchas
3 Varios_02_Punto_Central_Plape FELIGROSIDAD
- ¢ Conunto de seleccign {#[ | JPLAN DF sal VAMENTD | e
@52 BASURA j | FREVISION_TIEMPO W o
w52 0RTO | [SERVICIOS
-5 PLAYAS | []5iTUACION CamaRa we P
T——— . || TABLA MAREA el |
7 Habitar deshacer yregitro  Expresién.. | Bonar | Boraitodo || Apicar Cenar |J
\ = = = —— ——

Resultados:

Al seleccionar una playa cualquiera, se nos muestra una ventana de
propiedades en la que el atributo PREVISION_TIEMPO tiene valor. Este nos enlaza
con la pagina de AEMET de prediccion de tiempo del municipio donde se encuentra

la playa.
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4.7.3.6 ANADIR A LA ENTIDAD 1_PLAYAS,LOS SERVICIOS QUE TIENE A
UNA DISTANCIA DE 200M

Obijetivo 1:
Calcular una zona de doscientos metros alrededor de las playas.

En Andlisis<Zona de influencia, se crea una zona alrededor de cada elemento
de la entidad 1_PLAYAS

i 5
Zona de influencia &
Zona de influencia alrededor Sacar zonas de influencia como consulta
Nombre de | ulta:
I & 1_PLAYAS ﬂ Nombre de la consulta
| ISF‘_EI'!_Zona_PIayas
Distancia Descripcion:
(¢ Constante I
" Wanable
200 lm ﬂ v Ver zonas influencia en ventana de mapa
| Nombre ventana de mapa: Estilo
- Tipo de terminador lineal ; IVentana de Mapa 1 ﬂ
(* Redondo -
" Cuadrado . . | LE
[~ Ver zonas influencia en ventana de datos L
Opciones de combinacion Nombre ventana datos -
[ Combinar zonas de influencia que se tocan | _I
Aceptar I Cancelar |
L A

Resultados:

Se obtiene una consulta, con tantos elementos como playas y con una
superficie de radio de 200m alrededor de cada playa
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Objetivo 2:

Calcular los servicios que se encuentran dentro de cada zona de influencia generada
por cada playa.

Con la entidad servicios se realizan una consulta de atributos, para tener solo

un tipo de servicio, por ejemplo, aparcamientos. En Andlisis< Consulta de atributo

Consulta de atributos o ﬁ
1~ Seleccionar entidades en 1 1 Sacar consulta de abibutos como
r - Mombre de la consulta
SERVICIOS - Filtra,..,
I& J _I ISP_SDLIJ_AP.&.HEAHIENTG I
| Eiltroz Dercin
| TPO = 1: |
¥ Ver consulta en ventana de mapa - Ver consulta en ventana de datos
Mambie ventana de mapa: E stibo Mombre ventana datos: )
E‘s'anlana deMapal _-_J { ,-_‘ [VeﬂanaDeDatosE j I
Areplar Cancelar |
e

Con la herramienta Agregacion se realiza una nueva consulta para encontrar
los elementos obtenidos en la consulta anterior (aparcamientos) que se encuentran

dentro de cada zona de influencia y calcular el atributo Contar Aparcamiento.

r
Agregacion =
Agregy 8 ertidades de resumen en Saca agregaciin como consula
} Nombee de la consulla
* SP.D Playas_200 hd
| I =01, 2o Pleyss. | =] [SP_PLAYAS_200_CONTAR_APARCAMIENTO

De entidades de detale en

: Descripeidn
| [7 5P _s0L0_APARCAMIENTO | =]

Agregaciin espacia | Agregaciin sibutos  Sakds |

Operadon de resohucin

P\
[Todo ~| Mot V¥ Agiegar donde entidades de resumen:
Sacar shibytos funcionales [vert contienen totalmente | |
CONTAR APARCAMIENTO B R
Propeedades el | PR | R R PR S S
£ Atributo funcional
| Nombre del stnbuto funcional Tipo de sabdy Foem
|Contar_Apacamiento [Long Integer [N
Expe
T . UNT(Detad TIPO)
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Se realiza otra consulta de atributos con la entidad SERVICIOS, para obtener solo
los bares.

e

Consulta de atributos

]

— Seleccionar entidades en Sacar conzsulta de alibutos como

| &% SERVICIOS

= Filtar. ’H,nmhmdua.:nnn*a
J M HSP_SOLD,E:&HE‘SII

Descripcion:

Filtro:

|TIF’D=2;|

¥ Ver consulta en ventana de mapa
Mombre ventana de mapa: Eshio

¥ Ver consulta en ventana de datos

Mombre ventana datos:

]-Vanta'eDQD atos?

ﬁv’antm deMapal  +| I./‘.\/

=

Acephar I Carcelar \

Con la herramienta Agregacion se realiza otra una nueva consulta para

encontrar los elementos obtenidos en la consulta anterior (bares) que se encuentran

dentro de cada zona de influencia (contienen totalmente) y calcular el atributo
Contar Chiringuitos.

Agregacisn N i
& entidades de resumen en Sacar agregacitn como consulta
1
[7 SP_PLAYAS_200_CONTAR_APARCAMEENT [+] E";"‘::A‘f‘:: czmm - IJD;N R
De entidades de datalle en Descripcidn:

[[*sp_soLo_sares | ~|

Agregacién espacial | Agregacién atrbutos  Saida |

Opetador de retolucidne

iT°d° ;] Nin: ¥ Agregar donde entidades de resumen
Sacas atrbutos funcionales: [Vent | contienen totakmente =
CONTAR_BARES Hoevo.._| Entidades de detalle .

] (PR ——_— ; |

e Nornbre del atibuto funcionat N Tipo de salida Fo

[CONTAR_BARES| [Long Integer ﬁl

COUNT(Detad TIPO)
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Se realiza otra consulta de atributos con la entidad SERVICIOS, para obtener

solo las duchas.

A
Consulta de atributos

A

L it

v Ver consulta en ventana de mapa

r Seleccionar entidades en Sacar consulta de atributos como
Nombre de la consulta:
% SERVICIOS h Filtrar... =
I& 'J 4' lSP_SDLD_DUCHASIl
Filtro: s
Descripcién:
TIPO = 3; |

¥ Ver consulta en vertana de datos

(f

Nombre ventana de mapa Estilo Nombre ventana datos:
IVen{ana de Mapa 1 ;I ]I |Ven!arzaDeDatosZ _".I
Aceptar I Cancelar I

Se realiza la Ultima agregacioén para obtener los elementos obtenidos en

la

consulta anterior (duchas) que se encuentran dentro de cada zona de influencia
(contienen totalmente) y calcular el atributo Duchas.

P LAV -

Agregacidn espacial | Agregacién afrbutos  Sabda |

Agregacion _-\
Agregar a entidades de resumen en Saca agregacién como consulta
= sp.Piavas_200_coNTAR BaRES | =] | | Dombeedelaconba :
| |>,2m_m NTAR_DUCHAS_BARES_APARCAN
De entidades de detalle en Descripeibn:
| > sP_soLO_DUCHAS | =~

J

) T P S R - )
Operador de tesolucion 7 e apemuaa MJ' Agregacitn aisibutos | |
[Todo =~ Nombre ventana de map W Agregar donde entidades de resumen:
Sacar atibutos funcionales: [Ventana de Mapa 1 contienen totaimente =l
CONTAR DUCHAS Nuevo... | Entidades de detale
. —1 hl
Atributo funcional ) - L
Nombre del atributo funcional Tipo de salida: Formal
[CONTAR_DUCHAS] [Long Integer [ Niime
Expresion:
—————
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Resultados:
Se obtiene una consulta, en la que cada playa tiene asociado el nimero de
aparcamientos, de chiringuitos y de duchas que hay dentro de la zona de influencia

generada por dicha playa.

SP_PLAYAS_200_CONTAR DUCHAS BARES APARCAM
NORMBRE COMPOSICION (ENT B PLANDE | ACCESDS

| |Payn_La Grsgal Do firena Residench Medin'Ata Darg FRodados De 650 kL) Pesca Submasina 200
| | Paya_visage irena Rural  Medintéfa Diario Rodados: D 400 5 Pesca 200
| |Playa_LaFranca  [arena Furat Baj Fin de semar Rodados: Dv 300 3 Surf 200
| | Playa_Mi Antos y arena Rurai MediniAlas  No Pestonakes: 450 3 Pesca Submaring 200
| | Paya_Dueina parena Rural Medin'als No Rodedos. 50 38 200

Paya_Andsn Cantos y arenas  Rural Wedin'ata Diaro Rodados: On 200 k] Surt 00
[ | Pava_turberizanfarens Rural  Als W Peatonaies: 15 w 200
 —

Al seleccionar un area de influencia obtenemos informaciéon del nimero de
aparcamientos, chiringuitos y playas que tiene la playa que género la zona de

influencia.

& [EL] Co0_Reiscién_SERVICIOS_ CataiogeServico )\% 5

& [l 4parcamenio @210)
t [l Bares_Crewgueos (52)
& [ ovenss (51}

Propiedades SP_PLAYAS_200_ CONTAR DUCHAS_BARES_ APARCAM. [

|__{Nonbre Valg
NOMERE (Playa_Porciz)
CATEGORIA
COMPOSICION Canle y atena
ENTORND Residencial
PELIGROSIDAD Baa/Madia
DISCAPACITADDS
PLAN DE SALVAMENTO Fin de semana
ALCESOS Fiodados: Desde Porcia y El Franco
OBSERVACIONES Siuada en la desembocadura del rio Porcia
IMAGEN CA SIG PLAYASVOTOS PLAYAS\Playa Poiciaing
TABLA_MAREA hitp: //calipso puertos es/Maieas/Principal php 78 stacion=8117
CAMARA_ WEB

CAMARA_WEE_PRONIMA
SITUACION_CAMARA_ WEB_PROMMA

Longdud_m_ 200
| |ID_PLAYA a4
PREVISION_TIEMPO c/ A aemet esdeslelt rediccion| o as/franco-elcarda-a-
ACTIVIDAD_PRINCIPAL Pesca Submarina
| BufteiDigtance 200
CONTAR_APARCAMIENTO 2
CONTAR_BARES 1
CONTAR_DUCHAS 0
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Objetivo 3:

Obtener para cada zona de influencia un atributo que describa el tipo y numero de
aparcamientos, chiringuitos, duchas que contiene

A partir de los atributos de la

ultima consulta, se calculan tres atributos

funcionales, que nos devuelvan el tipo de servicio y su himero y un cuarto atributo

funcional que combina los tres primeros atributos calculados. En Andlisis<Atributos

funcionales.

Atributos funcionales 4

i

i

atibutas funcionales

> SP_PLAYAS_200 CONTAR_DUCHAS_BARES_[+]

Sacar atibutos funcionales -

Propiedades

Atributo funcional

Mensaje_sparcamientos MNuevo... |
Mensape_Chiringuitas
Mensaje_Duchas

Eliminar I

Sacat alibutos funcionales como consulta
Mombre de la consulla

ESP_Flayas_con_mmzaie_servicios

Descipcidn:

¥ Ver atributos funcionales en ventana mapa

MNombre ventana de mapa: Estilo
= [

t\l"er!ana de Mapal

Lé 3
Atributo funcional

Mombre del atributo funcional: Tipo de zalida: Largo:
]Mensaie_Aparcamientos iText ]255 Marbre del atributo funcional: Tipo de salida: Large:
Expresir: ~ 1Mensaie_Ehiringuitos 1Text i255
[ JFilnput CONTAR_&PARCAMIENTO=0;" " 'AparcamientosJ Eup i ‘
“+input. CONTAR_APARCAMIENTO+] " T —
H[ 5 = 1) IF(input. CONTAR_BARES=0; ' '; Chiinguitos [+nput CONTAR_BARES+]] J
_ i : — '
Atribute funcional = Atributa funcional
Maombre del atributo funcional: Tipa de zalida: Larga: Normbre del atibuto funcional Tipo de salida: Largo:
]Mensaie_Duchas iText 1255 ]Total ]Text ]255
Dresidn: o :
=" Y ] (=3 (e A
ﬁF[Input.EDNTAH_DUEHAS:D; : Duchas [+Input CONTAR_DUCHAS+T] J [Diutput M enzaje_sparcamisntoz+0 utput. Menzaje_Chinnguitos
I +0utput Mensaje_Duchas
Se obtiene una consulta, con los nuevos atributo funcional
&) VentanaDeDatos = '8
- SP_PAAES_J.‘OI[ 16153 .
NOMEBRE | PLAY:rDist{CONTAR_APARCAMIENTO CONTAR_BARES |CONTAR nucusyl(n..ie_ 4 Mensaje_C |Mensaje_tuchas| Totsl N
| | Paya_La Mexota 48 00 2 o ] Aparcamientos (2) Aparcamentss (2} \
|_|Paya_serantesssadsr 200 2 1 [} Aparcamientos (2) Chirnguos (1} Agarcamientcs (2) Chiringutos (1)
||| Paya_La PaiomaiEelas 200 2 o (1] Aparcamientos (2) Agarcamanios (2)
|_||Poya_cambaredo |42 200 0 0 ]
| WPove armaza |50 200 0 0 []
| Wrova sguion |51 200 0 ] ]
| JPaya tatmstracelsz 200 0 0 [
| | Paya_Arnsies 3 200 1 o ] Aparcamardos (1) Aparcamienios (1)
||| Paya_navia 54 200 2 1 1 Aparcamientos (2) Chirnguttes (1} Duchas (1) Agarcamentos (2} Chinngulos (1) Duchas (1)
|| Pays_Eimorometafss 200 1 ] ] Agarcamientos (1) Agarcamianios (1)
|_lPaya_rabal 56 200 0 ] ]
| || Playa_Fregife 7 0 2 o 1 Aparcamientos (2) Duchas {1} Aparcamientos {2)  Duchas (1)
|_)Poya_BeraynDeldsa 200 0 ] ]
|_JPaya_puertoviedon}sa 200 0 o o
|| Faya_Touran 60 200 o (] o
|_J|Pava_SainasiTercels1 200 3 1 2 Apsrcamiantos {3} Chiringuitos (1) Duchas {2} Agarcamantos (3} Chinnguios (1) Duchas (2)
||| Plays_Lunrca Primefé2 200 2 2 2 parcamientcs (2} Chinngultes (2} Ouchas (2) Agarcamientos (2) Chirmguttos (2) Duchas (2)
| IPoys_Bacchinssvdss 200 0 ] o
Gore Sunre Jas ovn m " "
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Al seleccionar en la ventana de mapa un elemento cualquiera de esta consulta,

obtenemos:

Popesnes 9 Py o perse e Sl a2
General  &tibutos ]
Maombre Valor
NOMBRE “Playa_Porcia)
CATEGORIA
COMPOSICION Canto y arena
ENTORNO Residencial
PELIGROSIDAD Baja/Madia
DISCAPACITADOS
PLAN DE SALVAMENTO Fin de semana
ACCESOS Rodados: Desde Poicia v El Franco
OBSERVACIONES Situada en la desembocadura del rio Porcia
IMAGEN : AYASY YASPla ia,
TABLA_MAREA hittp: £/ tos. es/Mareas/Princ 7 ion=6117
CAMARA_WEB
CAMARA_WEB_PROMIMA
SITUACION_CAMARA WEB_PROKXIMA,
Longitud_m
1D_PLAYA
PREVISION_TIEMPO aemet.e
ACTMIDAD_PRIMCIPAL Pesca Submanina
CONTAR_APARCAMIENTO 2
COMNTAR_BARES 1
CONTAR_DUCHAS 0
Mensaje_Aparcamientos Aparcamientos [2) )
Mensaje_Chiringuitos Chiinguitos (1)
Mensaje_Duchas
Total Apaicamientos i} Chiringuitos E] I
Aceptar | Cancelar |
A
b= = A
Objetivo 4.

Afadir a la entidad 1_PLAYA los valores del atributo que resume los servicios que
tiene a una distancia determinada (200m)

En Andlisis<relacion, unimos la entidad 1 Playa con la dltima consulta
calculada que nos informaba del tipo y numero de servicio para zona de influencia

generada por cada playa.
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r
Relacian

Lado izquierdo de la relacidn:

Lado derecho de |a relacian:

[ &8 1_PLavas

¢ 5P _Playas_con_mensajs_zervic « i

~ Atributos dizponibles

DISCAPACITADOS
ENTORNO

o

I0_PLAYA
IMAGEN
LONGITUD

| mribd
i

4 n

. [CONTAR_DUCHAS
DISCAPACI TADOS

_ |ENTORMO

L |ip
ID_PLéYA
IMAGEM
|nr|dn|T||n
4 |

L3 |

— Sacar relacion como consulta
Hombre de la consulta:

iF'LAYAS_ED MPLETO|

Deszcripoidn;

i'i_ Yer relacion en ventana mapa

- a Atributaz Hombre ventana de mapa: Eztilo
H Pares de atributoz zeleccionados: I ___:J :g,‘é,
(ID_PLAYA = ID_PLATA
v “er relacion en ventana datos 1
- Tipo de relacidn— Mombre wentana datos:
: E wteriar E steriar Tada — "entanaleD atos2 -
= Interigp = b i T I ,...J
derecha izquierda exterior e
Aceptar | Cancelar ]
PLAYAS COMPLETO
NOMBRE SERVICIOS | Total I

|v

Playa_La Gueirua/Gairua

| Playa_ZXilo o Weneiro

| Playa_Las Llanas

| Playa_Cazenera o La Atalaya
__|Playa_La Isla/El Barrigon

| Playa_La Espasa/El Viso

| Playa_Beciella

| Playa_Caravia/El Arenal de Moris

Playa vega/Berbee

Aparcamientos (2) Chiringuites (1) Duchas (1)

Aparcamientos (2) Chiringuites (2) Duchas (1)

Aparcamientos (3) Chiringuitos (1)

Aparcamientos (3) Chiringuites (1)

Aparcamientns (11

Aparcamientos (2§ Chiringuites (1} Duchas (1)

Aparcamientos (23 Chiringuites {2} Duchas (1)

Aparcamientos (2} Chiringuitos {1}

Aparcamientos (3§ Chiringuitos {1}

Aparcamientgs (1%

En Edicibn<Seleccionar por entrada de leyenda y Actual

izar atributo
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s PLAYAS_COMPLETO] (178)

fy o] 1_pLAvAS (178)

[z |:| SP_Playas_con_mensaje_servicios (178)

Actualizar atributos

Actualizar entidades en:

Atributoz a actualizar:

-[2)l Consultas

EI@ Consultas

52 BASURA
®-52 ORTO
52 PLAYAS

B[ Conjunto de seleccidn

[w Hahilitar dezhacer v reqgista

PL&YAS_COMPLETO

Mame Walue

CamaRa_WER_

CATEGORIA

COMPOSICION

CarmpaoundGearne

DISCAPACITADC

ENTORNO

ID_PL&YEA

IMAGEN

Longitud_m_

NOMEBRE

OBSERVACIONE

FPELIGROSIDAD

FLAM DE SaLVA

PREYISIOM_TIEI

SERVICIOS

SITUACION_CAh

TABLA_MAREA

Enpreszion...

Borar

Borrar bodo | I:

PLAYAS COMPLETO

NOMBRE

SERVICIOS

Total

|v

Playa_La Gueirua/Gairua

| Playa_Xilo o Veneiro

| Playa_Las Llanas

| Playa_Cazoenera o La Atalaya
|__|Playa_La Isla/El Barrigdn

| Playa_La Espasa/El Viso

| Playa_Beciella

| Playa_Caravia/El Arenal de Moris

Plava Vena/Berbes

Aparcamientos (2) Chiringuites (1) Duchas (1)

Aparcamientos (2) Chiringuites (2) Duchas (1)

Aparcamientos (3) Chiringuites (1)

Aparcamientos (3) Chiringuites (1)

Aparcamientos (11

Aparcamientos (2§ Chiringuites (1) Duchas (1)

Aparcamientos (2) Chiringuites (2} Duchas (1)

Aparcamientos (3) Chiringuitos {1}

Aparcamientos (3) Chiringuitos {1}

Aparcamisntos (13

Resultados:

En la entidad 1_PLAYA, se muestran los valores requeridos para los servicios

—
1_PLAYAS
NOMBRE | COMPOSICION |  ENTORNO | PELIGROSIDAD | PLANDE [CCESO|ERVACIO| TABLA MAREA | Longitud m_|  ID_PLAYA  [TIVIDAD_PRINCIP| SERVICIOS

P | Playa_La Gueirua/ Cantos Rural Media No Rodados Enclavad hitp://calipso.puerto 120 1 Pesca Submarina
Playa_Xilo o Venei Cantos y arenas  Rural Media Mo Pequefio hitp/icalipso.puerto 3 Pesca Aparcamientos (2) Chiringuitos (1) Duchas (1)
Playa_lLas Llanas Cantos Rural Media Fin de samai Rodado: Es un par hitp://calipso.puerto. 350 3 Naturista
Playa_Cazonera o Cantos y arena Rural Media Fin de samai Rodado: Playa co hifpJ//calipso.puerte 350 4 Pesca Submarina
Playa_Aguilera  Arena Rural Media/Alta No Peatona Enclavad hitp:/icalipso.puerto 250 180 Naturista
Playa_Llumeres  Cantos y arena Rural MedialAka Mo Peatona Enclavad hitp/calipso.puerta. 350 192 Buceo Aparcamientos (1)
Playa_Baiiugues Arena Residencial Baja/Media Diario Rodados Enclavad htip./calipso.puerte 300 193 Pesca Aparcamientos (1)
Playa_Carniciega Arena Rural Alta No Peatona Enclavad hitp:/icalipso.puerto 350 191 Pesca Aparcamientos (1)
Playa_Molin del Pu Cantos Rural Baja/Media Mo Rodado perteneci htp://calipso.puerta. 75 189 Buceo Aparcamientos (1)
Playa_Monelos  Cantos Rural Baja Ho Peatona Playa pro hiip.calipso puerte. 100 194 Buceo Aparcamientos (1)
Playa_Samarincha Arena Urbano Baja Mo Constituy http:/icalipso.puerte 188
Playa_Luanca/Sar Arena Urbano BajaMadia Diario Rodados Es la play hitp:/icalipso puerts 250 185 Aparcamientos (1)
Playa_Viodo/Arnie Cantos Rural Alta No Peatona Enclavad hiip-//calipso.puerto 460 183
Playa_Verdicio/Ter Arena Residencial Muy Alta Diario Rodado: Enclavad hifp://calipso.puerte 300 182 Surf Aparcamientos (3)
Playa_La Isla/El Bz Arena Residencial Baja/Media Diario Rodado: Toma el n hitp://calipso.puerto 650 15 Buceo Aparcamientos (2) Chiringuitos (2) Duchas (1)
Playa_La Espasall Arena Rural MedialAla Diario Rodado: Desembo hitp:/calipso.puerts. 1150 16 Pesca Aparcamientos (3) Chiringuitos (1)
Playa_Beciella Cantos y arena Rural Media/Alta No Rodado: Situada a hitp://calipso.puerte 370 17 Pesca
Playa_Caravia/El 4 Arena Rural Media/Alta Diario Rodado: Es una d¢ hitp://calipso puerto 200 18 Aparcamientos (3) Chiringuitos (1)
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Al seleccionar una playa la ventana de atributos, muestra los servicios que
ofrece la playa a una distancia determinada

PLAN DE SALVAMENTO

ACCESDS Rodados: Desde Peae(a p El Franco
OBSERVACIOMES Situada en la desembocadua del o Poicia
IMAGEM LA 5IG PLAYAS\FOTOS PLAYAS\Plava Porciaipg
TABLA MAREA fitp /e slipso pustles et /Mateas/ Princpal pheoE stacic
CAMARA WEB

CAMARA WEB_PRIONIMA
SITUACION_CAMARA_WEB_PRO-IMA
Longhud_m_

1D_PLAYA

PREVISION_TIEMPO

ACTIVIDAD PRINCIPAL

SERVICIOS
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4.7.3.7 IDENTIDAD: LOS LUGARES DE INTERES. ANADIR V ALORES A
ATRIBUTOS

Obijetivo 1:
Seleccionar lugares de interés localizados en la Costa Asturiana.

Anteriormente se cred la entidad Lugares de Interés a partir de unas
conexiones KML con las que se obtenian los faros, camping y puertos nauticos de
toda Espafia. A través de una consulta espacial, se seleccionan los elementos de

Lugares de Interés que se que estan en los municipios de costa.

i = B
Consulta espacial g
[ i i Sace conulth sapacial com
||t CO_Ackadn Lugses de »] | Fitor Honbredelcomlta
[T [LOT_Lugates_de_nierer_en Cosid
Iff_ﬂmmm-jn_:-_; ﬂ ™ Hg [rescrpcain
|. [ =] ¥ Wei conauits en venlana de mapa

Hombes ventana demapa Egtlo

O | e |
| o B -
& _I_

'E &*

——— [T Ve pongilta en venlans da datos

; Ephdades en ]

| [ GO A elocain conceps 1 =] | e | ——
| | Acepta I Carcebr | |
e

FI'.IRA_CG"E-‘IA = Tosta Cerieal DR Z0MA_COSTA » Touta Decidental OR
TOMA_COETA = Toska Onertal|

Resultados:
La consulta realizada nos informa que en los municipios costeros de Asturias

hay 46 campings, 16 faros y 16 puertos nauticos.

= ELEI1_Lugﬂres_de_interes_en_ﬂustﬂ
fx @ CAMPING (48)
by FARO (18)
by PUERTO_MAUTICO (18}
= E C01_Relacion Lugares de Interes_Tabla
[z = CAMPING (1533)
by FARO (127}
fy * PUERTO_NAUTICO (140)
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Objetivo 2:
Afadir a Lugares de Interés de Costa los valores de los atributos conocidos.

Hasta este momento los Lugares de Interés de Costa, solo tiene informacion en
los atributos: ID Lugar de Interés, Tipo y Nombre. Seleccionando elemento a
elemento se va afadiendo los valores de los atributos que son conocidos: Como

Llegar y Web.

Resultados:
Al seleccionar cualquier elemento de la consulta Lugares de Interés de Costa

en la ventana de propiedades, los atributos conocidos ya tienen valores.

Valor
TIFD_ PUERTO_NAUTICO
NOMERE Pusito Cudlero
COMO_LLEGAR | Desde la A, saida Cudliers
ID_LUG INT 216
WEB

A v clubnauticocudilern es/servicios/

' Aceptar Cancelar

General L

|__| Nombre Malor

TiPO_ CAMPING

NOMBRE ElMolino

COMO_LLEGAR | En la canetera Luanco- Cabo de Pefia km1.5
[ [ID LUG INT |33

WEB ‘hit: /v xn-campingdebaugues-hub ex/

Aceptar Cancelar .
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Objetivo 3:
Afadir a Lugares de Interés de Costa los valores del atributo Imagen.

Para dar valor al atributo Imagen se repite el proceso explicado en el apartado
4.7.3.3. Se necesita tener todas las imagenes en una misma carpeta del ordenador.

En este caso cada tipo de elemento (faro, puerto 6 camping) tiene una carpeta
donde se guardan las imagenes.

—— ——— = = ———— ==
b Equipo » Discolocal (C:] » _SIG_PLAYAS » FOTOS FAROS v | +3 \ Buscar FOT... S0
Pt F i i b NN | ™ =
an Wer Herramientas Ayuda
Incluir en biblioteca = Compartir con = Presentacion Grabar MNueva carpeta = - (i .ﬁ,
E -
Farc de Aviles Faro de Candas  Faro dela Punta  FarodelaPunta  Fare de La Punta Farc de Luarca Faro de Pefias
de 5. Emeterio de 5an Anton Roballera
Faro de Somos Faro de Tapia de  Faro de Tazonas Faro del Cabo Faro del Cabo de Faro del Cabo Faro del Cabo

Casariego Busto Torres San Agustin Vidio

Se realiza una consulta de atributos, para seleccionar un Unico tipo de

elementos, por ejemplo los faros. En Andlisis<Consulta de atributo:

Consulta de atnbutos

— Seleccionar entidades en——————————— — Sacar consulta de atributos como

Mombre de la conzulta:
|an_sc.|n Farad

D escripoidn:

'I? LEI'I_Lugares_de_int_"]-> Filkrar... |

FEiltrax

0_ = FaRO0.:

Con la consulta anterior se efectia una actualizacion de atributos,
seleccionando en la ventana de leyenda la entidad Lugares de Interés y entrando en

Edicibn<Seleccionar por entrada de leyenda, vy en Atributos<Actualizar atributos
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R L UGARES INTERES (1800) |

by L01_Lugares_de_interes_an_C.
Iy @ CAMPING (48)

Iy FARO (16)

Iy ® PUERTO_NAUTICO (18)

« LO3_lugares de inleres_coordengil

&

t% e L03_Coordenadas Geegraficas (|}

—

Achualizar entidades enc Atributos a actualizar.

?| GEOOS_Borde_Asturias - Mame: Value
?! GEOO&_Borde_Asturias CONTI COMO_LLEGAR

%] INTO2_FAROS_ASTURLAS Geometry

‘2! INTO3_PUERTOS_ASTURIAS IMAGEN

2 INTO4_LUGARES_INTERES_S |_[LATITUD

?| LO1_Lugares_de_interes_en_Ct LONGITUD
NG

-2 L03_lsgates de Interes_coorder;— TIFD_

=TT

IM&AGEN

IAIml Y =l=]

Se repite la consulta de atributos y la actualizacion para los campings y puertos

deportivos.

~ Seleccionar entidades en

LOT_Lugares_de_int +

Filtro:

Filtrar..

7 [~ Sacar consulta de atributos como

Hombie de la consulta

Descripoidn:

TIFD_ = ‘FUERTO_NAUTICO';

|LE|4_Lugares de Interes_solo Puertog

Nambre ventana de mapa

v ¥Yer consulta en ventana de mapa— T

Estila

Mambre ventana datos:

—¥ Wer consulta en ventana de datos =

IVentana de Mapa 1 :_!

i\u"antanaD eDatos]
.

El

& |04 lugares de Interes_solo Puertos:

® L04_Lugares_de_interes_solo Campl

Actualizar atribut

Agtualizar entidades en:

.
E L01_Lugares: 1

[ @ CANPNG (45

i @ FARO

I; @ PUERTO_NAUTICO (15)

# L03_lugares de Interes_coordenadas

e |03 _Coordenadas Geograficas (78)
[ ] conecelo 78)

® | 1_PLAYAS (178)

- interes_en_Costa

GEODS_Borde_Asturias -
GEOODE Borde Astuias COMTI
INTOZ_FAROS_ASTURIAS
INTO3_PUERTOS_ASTURIAS
INTO4_LUGARES_INTERES_£
L1 _Lugares_de_interes_en_Cc
L02_Solo Faros

L04_Lugares de Interes_solo P

L03_lugares de Inlaras_cuurder[]
|E
MARCO 1

Nombre del atributo funcional:

Tipo de salida:

[IMAGEN

Expresidn:

Memo

"C:\_SIG_PLAYASA\FOTOS_PUERTOS +input NOMERE +JPG'"

o Aceptar

Cancelar
- Dieshacer
+ I .-"i = || < <=i> >=! ANDlDHINDT LIKE [I] Pegar

ORTOFOTO LCategorias Funciones: Atributos:
e L0Z Solo Faros (18) PO1_Playas_en CostaDccident Uzadas s Input. COMO_LLEGAR
A TextGeometry de concejps 120712 (1 Todas las funciones LEFT Input. G gometry
— . 4 Operadores AREA Input.|D_LUG_INT

Resultados:

Al seleccionar un elemento de los Lugares de Interés en la Costa se nos

muestra en la ventana de propiedades, el atributo imagen con un valor. Este nos

enlaza con la imagen del elemento seleccionado.
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Faso del Cabo Vido
Tomar saida 2 Dvifiana y cuzar poblaciin

yalee
PUERTO_NALTICO
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Objetivo 2:
Afadir alos Lugares de Interés de Costa los atributos LATITUD Y
LONGITUD vy sus valores

Siguiendo el mismo proceso que en otras ocasiones se afiade a la entidad

Lugares de Interés dos atributos Latitud y Longitud, de tipo texto.

Por medio de la herramienta Analizar geometria, obtenemos la latitud y
longitud que nos situara cada elemento de la consulta Lugares de Interés de Costa.

En Analisis<Analizar geometria:

-Upciones: de analisis- ~  Sacar rezultados como conzults
MNombre de la consulta:

-:...i'a' - t
e Enb i e ]LDS_Iugares de Interes_coordenadas
[ Direccion (=]
™| Coordenadas geograficas. = Descripoid,
["] Coordeniadas de proyeccidn - [
Unidades v formatos. . |
v Yerresulados en ventana de dates —— W Yer resultados en vertana de mapa
Mombre ventana datos: Mombre ventana de mapa; Eztilo
|‘u’entanaD ellatoz? :_j ]‘u’entana de Mapa 1 _:r_j

[ ]

Aceptar |

Cancelar I

Se realiza una actualizacibn de atributos con la consulta anterior,
seleccionando en la ventana de leyenda la entidad Lugares de Interés y entrando en

Edicion<Seleccionar por entrada de leyenda, vy en Atributos<Actualizar atributos
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PRNLUGARES INTERES (1800)

Actualizar atributos

LO1_Lugares_de_interes_en_Costa
Iy @ CAMPING (46)
Iy @ FARO (16)
Iy ® PUERTO_NAUTICO (16)
fy * LO3_gares de interes_coordenadas
I+ e LO3_Coordenadas Geograficas (T8)
fs []conceso (78)
I e 1_PLAYAS (178)
[y ® LOZ_Solo Faros (16)

Actualizar entidades e Atributos a actualizar:

-2 GEDOR_Borde Astuias CONTI » | | | Name Yalue
-2 INTOZ_FAROS_ASTURIAS COMO_LLEGAR
# INTO3_PUERTOS_ASTURIAS Geomely

-7 INTO4_LUGARES_INTERES_S IMAGEN
?  LD1_Lugares_de_interes_en_Ci LATITUD
<7 L0Z_Solo Faros ' JILONGITUD
? [C03 Tugares de Ineres_coaider] NOMERE |
* MARCO o SITUACION

7 DRTOFOTO |'='] TIPO

Resultado:

Al seleccionar cualquier elemento de Lugares de Interés en Costa (faros,
puertos, camping) se nos muestra en la ventana de propiedades, los atributos

latitud y longitud con un valor.

General |

MHombre W alor

TIPO_

CaMPING

NOMERE

El Moling

COMO_LLEGAR

Enlacametera Luanco- Cabo de Pefia kml.5

1D LUG INT 933

IMAGEM

C:h SIG PLAYASNFOTOS CAMPINGAEl Moling .jpg

LATITUD

43,6253

LONGITUD

-5.8103

WEER

hittp: Awa, wi--campingdebaugues-hub.es/

A oeptar

Cancelar
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4.7.3.8 CREAR LA ENTIDAD MARY ETIQUETARLA

Objetivo 1:
Crear la entidad mar y recortarla con la costa asturiana

En nuestra base de datos, se crea una nueva entidad de nombre MAR y de tipo
area

Digitalizamos un poligono que cruce los municipios costeros. Para ello desde
Insertar<Entidad , se elige la entidad Mar que es en la que queremos hacer el

elemento:

| Oy MAR ﬂ I | Purta por puba ﬂ

Para conseguir que nuestro elemento digitalizado tome la forma de la costa, se
obtiene la diferencia entre el elemento digitalizado y el contorno de la costa,

utilizando la herramienta en Analisis<Diferencia espacial.
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Diferencia espacial @

Entidades de entrada

De entidades en: Sustraer entidades en:
Fitrar... | [ concejos_120712 ~| Filtar..
Sacar diferencia como Iv “er diferencia en wentana de mapa
ﬂ-:.nml:ure ':_IE 2 l:-:un.sulta: : Mombre ventana de mapa: E stilo
Diferencia espacial de MAR y concejos_120712 |‘v’entana de Mapa 1 j
Descripcidn;

[ “er diferencia en ventana de datoz

Mombre ventana datos:

| =l
Aceptar | Cancelar |

Resultado:
Se obtiene una consulta con un elemento en el que uno de sus lados coincide

con la linea de la costa asturiana.

[z |:| Diferencia espacial de MAR_ v concejos 120712 (1)
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Obijetivo 2:
Escribir etiqueta al MAR

Como las consultas son solo de lectura y se va a necesitar editar utilizamos la
herramienta Almacén<Sacar a clase de Entidad, para crear una entidad. Se
selecciona la consulta ‘Diferencia espacial de Mar y concejos’ y la base de datos
donde se va a guardar. El nombre por defecto de la nueva entidad coincide con el de
la consulta. En Almacén<Definicion de clase de entidad<Editar, se renombra la entidad

como Cantabirico.

Se selecciona la entidad y se le da el valor al atributo Nombre: MAR CANTABRICO,
gue es que se desea que aparezca al etiquetarla.

-

Propiedades Cantabrico =5

Gereral  Atrbutos |

MHombre

D

MOMERE MAR CANTABRICO
iD1

: Insertar etiqueta u

~ Colocar etiquetas en ~ Sacar etiquetaz como

l& Cantébico .;_I * Consulta " Clase de entidad

Mombre de la consulta:

-~ Contenida IEtiquetas de Cantabrico
Atributos: Descripcion:
D
101
LComposicion  [Chil+Intra para linea nueva) I~ Habilitar lineas diectices
[NOMERE] Lonesian;
|PLavas |
4 4 Claze de entidad:
Colocasién ILineasDirectricesParaEtiquetasde[ﬁa;l

Orientacian: IEolocar en angulo LI IU.U agrad Descripidn:
Alineacion: IEentro centro LI |
: —Wer efiquet. tana d
[ ticsibensr oo 'D_ m = ‘er etiquetas en ventana de mapa

Mombre ventana de mapa: Estilo

[~ Despl vertical por IU Im "I |Ventana de Mapa 1 _j

Colocal una sola =tigueta 3 |o largo de entidades
linesles contiquas

A

Aceptar I Cancelar |
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Resultados:
Se obtiene la entidad llamada Cantébrico, rotulada con el valor de su atributo

nombre: Mar Cantabrico

20 ’*‘»!«‘!&« ‘
il
*{@3{&?

4.7.3.9 CREARLAENTIDAD ESPANA CON EL ATRIBUTO AU TONOMIAS

Objetivo 1:
Crear la entidad mar.

Se crea una entidad llamada Espafia de tipo compuesto con dos atributos: ID

y Autonomia

Objetivo 2:
Afadir valores al atributo autonomias

Se realiza una conexion a un almaceén de tipo KM, que tiene tantos elementos
como provincias espafolas. Después seleccionando en la ventana de Leyenda los

elementos que componen una autonomia y se realiza un cambio de clase de

entidad.

[ acs_canariss_35 e Tenerte_(54)
E¥|peinsui_01 Andalicis_04_Aimeria_(102)]
7 T G
B2 |perinsuio_s01 Andolucis_i4_Cérdoba_(75)]
7 B
2 e a0 o 21 ueve ]

1 ™
2]
JFi|Feninsula_a01_Andalucia_41_Sevila_(105)
74 per @02)

de_Tenerit
i
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A continuacion se realiza una actualizacion de atributos, y se va afiadiendo al

atributo Autonomia su valor (nombre de autonomia)

o e e

JE a05_Canarias_38 Santa_Cruz_de Tenerife_ (54)

R
Penmsuki al1_Andalucia_11__Cadiz_ E-M]

JE

JE Penmsula_aﬂﬂ_Arhd:in.:ua_‘l'-'_Granada_ (1 bB;

=4

[

=i

[Eilpeninsula_s01_Andaluicis_41_ Sevila_ (105)

E Peninsula_al2_Aragdn_22  Huesca (202}

[+ Peninsula_a02_Aragin 44 Teruel (238)

f Actualizar atributos — -

.

Agtualizar entidades en: Atibutos & actualizar
552 PLAYES a [ || Mame alue
488 1_PLAYAS AUTONOMIA | "ANDALUCIA"
- Cantabrico = li=ometil
-] Cat_Aparcamientos
Cat_Maturaleza
[ Cat_Playas_actividad
= Cat_Ptos Interes
-[E] Cat_tipo_actividad
-] Cat_Tipos_Servicia
Cal_Zonas_Costa
% Consulta_playas
s

m

L3

Expresion..

W Habilitar deshacer y registro

Bomar Borrar todo | Aplicar I Cerrar

T ————_——

R R R R R R R R R R

Resultado:

Como resultado se obtiene una entidad con 18 elementos, correspondientes a

Ceuta y Melilla y a las distintas autonomias.
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4.7.3.10 ORDENAR LAS PLAYAS DE OCCIDENTE A ORIENTE

Objetivo 1:

Crear para cada playa un punto central

En Analisis< Atributos funcionales:

Atributos funcionales @

—Agregar atributos funcionales para: -

 Sacar atributos funcionales como consulta

Mombre de la consulta:
i\fAFII 05_02 FLAYAS_PUNTO_CEMTRAL

Nueva..
Fropiedades

Eliminar

ilif).

Descripion:

— v Wer atibutos funcionales en wentana mapa ——
Eztilo

;lu

—Iw Wer atibutos funcionales en ventana de datas |

Mombre ventana de mapa:
1Ventana de Mapal

Mombre ventana datos:
1VentanaD eDatos2

5|
Aceptar |

Cancelar ]

= s "

Con esta consulta y en Andlisis< Analizar geometria:

-

Analizar geometria

Entidades a analizar:
W«HIDS_D2_F'L&YAS_F'UNTD_CEN'ﬂ

Dpciones de andliziz

Altura

Unidades v formatos... |

v “er resultados en ventana de datos

Sacar resultados como conzulta
Hombre de la consulta:

|V.-’-‘«F|IDS_DS_F'LAYAS_F'UNTD_EENTFH

Descripcion:

[v “erresultados en ventana de mapa

Hombre ventana datos: Mombre ventana de mapa: Egtilo

fentanal el atosd "fentana de Mapa 1

| = a1 x| |,
Aceptar | Cancelar |
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Resultado:

Como resultado se obtiene una entidad con tantos elementos como playas, con
los dos atributos nuevos calculados. Al ordenar la segunda coordenada geografica

(longitud) , obtenemos el listadp de playas ordenadas de oeste a este.

VARIOS_03_PLAYAS PUNTO_CENTRAL coordenadd
1D_PLAYA NOMBRE FirstGeographicCoordinate | SecondGeographicCoordinate I
| 44 Playa_Arnac 43 33:00, 73552 7011727014
| 82 Playa_Pefiarronda 43:33:12 84288 -6:50:37 18018
| 45 Playa_Santa Gadea/Pantorga 43332041723 -6:50.16. 712087
| 46 Playa_La Mexota 43.33:26 89252 -6:58:51. 60724
| 47 Playa_Serantesi/Sarello 43:33:24 17024 -5:58:24 02414
| 48 Playa_La Paloma/Esteire 43.33:48 59103 -6:57.20,85861
| 160 Playa_Los Campos/Grande/Anguilero 43.33.52 94842 -6.56.53. 86676
| 83 Playa_Ribeiria 43:34:(:5, 854356 -6:56:52 00823
| B84 Playa_Porcia 43:33:46 96267 =652 96 47353
1 49 Playa_Cambaredo 43:33:23, 39328 -6:48:03 83353
1 S Flaya_Armaza 43:33:21 42870 54747 64071
1 85 Playa_Las Rozas/Torbas/El Barco 43:33:27, 35546 -6:46:56 05644
1 51 Playa_Aguillen 43:33.53, 54741 G646 3T BBT1T
1 52 Playa_La Llaztra Colle 43:33:50 46377 6461751200
1 53 Playa_Arnielles 43:33:36, 74201 -5:43:55 02642
|54 Playa_Navia 43:33:20 45332 -6:43:21 31576
1 o Playa_El Moro/Pefiafurada 43:33:32, 93433 -65:42:57 75752
|56 Playa_Fabal 43:33:34 93574 -5:41:23. 74824
vd Dlanz Freinlfs AoasaE Toos U (e W o 14

4.7.3.11 OBTENER EL MUNICIPIO QUE TIENE MAS PLAYAS

Objetivo 1:
Contar las playas por municipios

Desde el menu Andlisis< Agregacion , obtenemos las playas que hay en cada

municipio y por medio de un atributo funcional las contamos.
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Fk?qmn ﬁ1

A & enbidades de resumen en Sacar agregacein como conaulls
¥ CO_0_MUNICIPIOS DE COSTA | - BT o v
“ S | = [Z_PLAYAS_NUMERD_POR_MUNIOIPIOY
e enbdades de dedals an [rescopodn
s = —_— 30 -
. VARIOS_02 PLAYAS_PUMTO_CENTRAL | -]

Apregaciin espacial | Agregaciin apbutor  Gelds |
Opecador de reschicsin

7 Vel agregaciin en yentana de mapa
IT"“” :l Mombee vendana de mapa Ejtla
Sacar stibuton luncionsie: [Wentana de Mapa 1 = | /‘
Propedads: ™ et sgragacion sn venians de dalos
Elmana
Atributo funcional

Hombee del sinbuto funcsonal Tipo de sabdy

Himero_de_plapad | [LongInteges

Expissatn

|COUNTIDetad ID_PLAYA)

Resultado:

Como resultado se obtiene una consulta con el nimero de playas que tiene

cada municipio. Los municipios de Llanes y Cudillero son los que tienen mas playas
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4.7.3.12 OBTENER INFORMACION DE LOS ELEMENTOS QUE SE
LOCALIZAN A UNA DISTANCIA DETERMINADA DEL USUARIO

Objetivo 1:
Crear la entidad “USTED ESTA AQUJ”

Desde el menu Andlisis< Crear Entidad, se crea la entidad “Usted esta aqui” de
tipo punto. Esta entidad servird para sefialar el origen de la distancia en la que

gueremos localizar elementos.

Objetivo 2:
Seleccionar los elementos que estén a una distancia ‘D’

Primero se realiza una consulta de atributos, que seleccione los valores de
atributo que deseamos localizar. Después con una consulta espacial se
seleccionaran los elementos de la consulta anterior que estén a una distancia ‘D’ de
la entidad Usted Esta Aqui.

, T
Consulta de atributos -" Iﬁ

Seleccionar entidades en Sacar consulta de atributoz coma

71 VARIOS_0Z_PLAYS «|  Filtar.. IEjemslage 2.2 12 st

|Z_PL.-'-‘«Y;’-‘«_FI LTRAR_ATRIBUTOS
Filtro:

Descripcian:
ACTMIDAD_PRIMCIPAL = 'Pesca'; |
v Ver conzulta en ventana de mapa v “er consulta en ventana de datos
Mombre ventana de mapa: Eztlo Mombre ventana datos;
|Ventana de Mapa 1 ﬂ |\-fentanaDeDatns4 j

Aceptar | Cancelar |
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Resultado:

Como resultado se obtiene una consulta con el nimero de playas que cumplen

las condiciones impuestas y que estan a una distancia determinada.

Z_USTED_ESTA_AQUI_PLAYAS_FILTROS

ID_PLAYA | NOMBRE | CATEGORIA | COMPOSICION | LONGITUD | ENTORNO | PELIGROSIDAD | DISCAPACIT]
L 18 Playa_La lsla/El Barrigon Arena 650 Residencial Baja/Media Servicio Anfiby
- 16 Playa_La Ezpasza/El Viso Arena 1150 Rural Media/Alta Servicio Anfiby
- 18 Playa_Caravia/El Arenal de Moris Arena 200 Rural Media/Alta
|| 10 Playa_Vega/Berbes Arena 1440 Rural WMedialAlta
|| 20 Playa_Ribadesella/Santa Marina Bandera 0 Arena 1500 Urbano WMedia/Alta Servicio Anfiby
|| 22 Playa_Guadamia Arena 100 Rural Muy baja
|| 23 Playa_San Antonio Arena 100 Rural Alta
|| 34 Playa_La Griega Arena 650 Residencial WMedia/Alta Servicio Anfiby
|| 120 Playa_Misiego Arena 200 Rural Baja
|| 121 Playa_Rodiles Bandera Azul Arena 1000 Residencial Alta Servicio Anfiby
| 123 Playa_Lastres Arena 350 Urbano Alta
- 128 Playa_Villanueva/El Canal Arena 25 Rural Baja
- 126 Playa_Puerto_Seco Arena 35 Rural Media
- 177 Playa_Cuevas de mar Arena 100 Residencial Baja

General |_Atrbulos
M ombre " alar
ID_PLAYA, 1200
MOMBRE Playa_ Miziego
CATEGORIA
Ll COMPOSICION | Aena
LONGITUD 200
¥l EMTORMO Fiural
L FELIGROSIDAD | Baja
i DISCAPACITADOE
ACCESOS Rodados: Paorla VW6
SERVICIOS Aparcamientos (1)
ACTIIDAD_FRINI Pesca
OBSERYALCIOMES | Se encuentra dentro de la Reserva Matural Parcial de la B
IMAGERN C:h SIG PLAYASVEOTOS PLAYAS\Plava Misiego.jpg
CamaRa WER
CamaRs WEE Pl httpe /v webcamsdeastunas. comdwebeam. php fid=44
SITUACION_CakE| Playa Rodiles
El FREVISION_TIEM | http: v, semet. ez/es/eliempo//prediccion/ municipios
T4BLA MAREA | hitpr//calipso. puertos es/M areas/Principal. php?E stacion=
PLAM_DE_SALVAl Fin de semana
MUNICIFIO
Aceptar Cancelar
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4.7.4 CORRECCION DE ATRIBUTOS.

4.7.4.1. OPERACIONES CON TEXTO.

Objetivo 1:
Corregir los valores de un atributo eliminando parte del texto.

En la entidad 1_PLAYA al introducir los datos en el atributo longitud, se ha
utilizado el formato: ‘nidmero m’ (700 m). Para que sea posible realizar consultas
matematicas es necesario modificar el formato a ‘ndmero’ (700) y cambiar el tipo de
atributo de texto a numero. GeoMedia ofrece herramientas para hacer la
transformacion de una manera automética.

1_PLAYAS

i ] |_compoucion ||  uossrto || invoEm0 | ALGRORDAD |

LT TR Lepe g | Tl = O ifs

Pl paestary [ RARL | oo Pl (S ]

Py ai_ D sy e i | I 102 = Burs Wy R

Pl Ciaria™ Arpti | an i By g

Pl MarhoEd Crza : = R 'l

Mgl _Muerami Cnsisn § afur e B riata-£mt Ky Eap

Flapi_LE Siye CEFINE § §FEF | IR L ity

Figyn_ L Baliots =T | 5 m Rarid edan nEn

P L gt Citlas § Bt | 5 1) Bt i LT ]

Py L8 Crosireg e Arinaiy Coripny v | Til m Py e il

SrFd_ L Cieve b | |! Tl e ELy

Fiapi_La [ aoamie [ LI ] ol J Bara i e

En cada valor que toma el atributo Longitud se calcula la posicién que tiene ‘m

Para ello se utiliza la herramienta Andlisis<Atributo funcional  que calcula un
nuevo atributo (Busca m) a partir de otro (Longitud) de la misma entidad 1_PLAYA.
El resultado es un atributo funcional que indica en qué posicion esta ‘m’. Por medio
de otro atributo funcional, se selecciona el texto que este a la izquierda de m.
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(s vecoosc N e

Agregar slibutos luncionales pary Sacar stibutos funcaonales como conula ‘
Hombee de la conadta:
1_PLAYAS
L‘ = [Test_Gutar_m_de_longiud

Texti_Guitar_m_de_longitud

[ vousat CaTiGom Towerio | ACCEsos | muacen | P [l Buseam | wasgemy ]
| Parya_Frepte Areca Toom ‘Rocsedon

(. wem Pesonaien: Dessa | 61 S5 PAVASK( 133
|Paya_uasama areea wom Rodadon: Desde L G\ SI0 PAVASF( 22
|Paya_oupas arvea xn Pratsnaes: Desce | G150 AVASE
Paya_Kertoss Canion w0 Pestonsien: Desse ! G\ S0 PAYASE 183
|Paya_vorrues Cantesyarena  200m Fodedos: £ elman G\ 560 PLAYASIFS 160
[Paya_La stseyn Caomsaywens  100m Rodadon: Desde RE G4 510 AAVASIC 2
inu,\am Areea wom Pesonses
|Payats cagosers Conmayaes 75 Praznaes

W W 17T T

Se afade un atributo nuevo en la entidad 1_PLAYAS que sera Longitud_m_.
Se realiza una actualizacién de atributo, utilizando el comando CAST, que convierte

los textos en nimeros

| Actualizar entidades en: Atributos a actualizar:
. 2 GEDO1_Playa_Coordenadas Name

? GED02_Playa_Pta_Central ACTIVIDADES
2 GEDO3_Playas_Coordenadas Atiibuto2
-2 P01_Playas_en_CostaDccident CaMARA_WEB

2

2

?

2

P02_Playas_en_CostaCentral CAMARA_WEB_
PO03_Playas_en_Costalriental CATEGORIA
RIOn&LON F COMPOSICION
‘2 SEQ1_Servicios_relacionado_Pl CompoundGeome|
- [2] TeD1_Quitar_m_de_longitud] | - DISCAPACITADC
i Iy Conjunta de seleccion 1 ENTORNO
3 BASURA IMAGEN
52 PLAYAS LONGITUD

Longitud_m_ AST(Input.lzda_de_m:long

] — r NOMBRE g
[V Habilitar deshacer yregistro ~ Expresidn... Bonar I Bnrlat_todol Aplicar [ Cenrar ”J

Resultado:

La entidad 1_Playa tiene un atributo donde se recoge la longitud de las playas

en formato numérico.

|
1_PLAYAS
—
NOMBRE | CATEGORIA | COMPOSICION | LONGITUD | ACCESOS | OBSERVACIONES |  IMAGEN Longitud_m 1D_PLAYA

| Playa_Frejulfe Arena 700 m Rodados: Desde el | Declarada M. it ) SIG PLAYAS\FL 700 57
|__|Playa_Gargantera Cantos 200 m Peatonales: Desde | En forma de concha C1 SIG PLAYAS\F] 200 133
|__|Playa_Guadamia Arena 100m Rodados: Desde Lia El rio Guadamia, que ' C SIG PLAYASFL 100 22
- Playa_Gulpiyuri Arena 25m Peatonales; Desde | Declarado Monumenti C\ SIG PLAYASIFI 25 127
__|Playa_Herbosa Cantos 400m Peatonales: Desde | Paisaje Protegido de | C\ SIG PLAYASIFL 400 1683
- Playa_Huelgues Cantos y arena 200 m Rodados: En el misn Forma parte del conju C\ SIG PLAYASVF 200 140
|__|Playa_La Atalaya Cantos y arena 100m Rodados: Desde Rit Pequefia cala, stuad: C\ SIG PLAYASIEL 100 21
- Playa_La Ballota Arena 300m Peatonales es de destacar el pot C\ SIG PLAYAS\FY 300 178

Playa_La Cagonera Cantos y arena 75m Peat: La Cag esuma | CA SIG PLAYASFL 75 150
- N———
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4.7.5 CALCULOS NUMERICOS CON ATRIBUTOS.

4.75.1. CALCULO DE ML DE COSTA POR MUNICIPIOS Y TOTAL

Objetivo 1:
Calcular la linea de costa de cada municipio.

Para averiguar la linea de costa por municipio se realiza una interseccion

espacial de mar con municipios de costa. Desde Andlisis<Interseccion espacial:

Interseccidn espacial ﬁ

1~ Generar intersecciones para [ Sacar interseccidn comao —
Entidades en: Hombre de la consulta:

2 Cantébrico ,1 Filtrar.. ]CD_2_Linea_Costa_Municipio

Descripidn:
Oue =

| setocan _:_j J

W Wer interseccidn en ventana mapa -

+ |
* % [ concejos 120712 fieo i |
‘Wihese |
/ tso: Voo Mssta vakyes |
T = )]
Sup_kn2 = -
|

Entidades en:

& concsjos_120712 - ] Filtrar..

-
it
I0_COSTA = | O ID_COSTA = 2 OR ID_COSTA = 3

Aceplat Concele | Bonw |

Resultado:

Se obtiene una consulta con 19 elementos, cada uno de ellos representa la

linea de costa de un municipio.

P AN =%
L e I | \ I am 1
i b / £
B A i - o (I e e - SO,
') [ e of .r‘d e Sy v
L e o S b S S o 1
€0 2 Linea Costa_Municipio
[ | GHBRE I 1] 1 Concejo |_supwmz | wcosia | | __io_uumcipo

VAR CANTABRICO T CASTRLLON ] F] [ et fes 3
' MAR CATASRICO 1 5070 0EL BARCO M z ity pamet aniesietes 36
1 MAR CANTABRIO 1 MURDS DEL NALDM [ 1 iorvye aemet sxiesinbes 37
t MAR CANTABRICO | CbLLRD 901 1 oot peret exeniebes 34
J | VALDES - '
' 1 WA & '
' 1 conila & 1
1 1 FRANCO, EL ) '
1 1 TAPA DE CASAREGD [ 1
' Aseco | cAsTROPOL = 1

MAR CANTABRICO i RBADEDEVA bt 3

WAR CANTABRICO 1 LLANES 264 3

WAR CANTABRICO 1 READESELLA L] 2

VAR CANTASRICO 1 ARV 1 3

MAR CATABRCO | coLunGA = 2

MR CANTABRICO 1 GozoR o 2

uaR CaTASRCO 1 casrmio & 2 tasienelos 7

MAR CANTABRICO 1 VLLAEDSA m 2 taniogietiss 17

UAR CANTABRECD 1 BUSH - 2
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Objetivo 2:

Calcular la longitud de costa de cada municipio.

Para calcular la longitud de costa de cada municipio se realiza una
Combinacién Analitica que permite calcular un nuevo atributo en funcion de la

geometria de los elemento de una consulta o entidad. En este caso el criterio de

combinacion es segun atributo. En AndlisiscCombinacién Analitica:

I

L

Combinacién analitica

Seleccionar gntidades en

Sacar combinacién como consulta

I ? C0_2_Linea_Costa_Municipio

Ciiterio de combinacién

e tocan

ID_COSTA
ID_MUNICIPID

Sacar atibulos funcionales

Concejo
IntersectionGeometr

€ Todos

© Quesstocan ¢ Segun atiibutoy que

_'J Nombre de la consulta

[co_3_LonGiTUD_MUNICIFIOS

Descripcion:

¥ Vet combinacidn en yentana de mapa

Nombre ventana de mapa:

'Ventana de Mapa 1 -

™ Ver combinaciin en ventana de datos

Estio

MNuevo.. Atnbuto funcional

Tipo de salida

Pgnpoedadm; Nombre del atributo funcionat
[LonGiTUD

Expresibn

[Double

I {Bouuousnemsww IntersectionGeometry1 63]2) j
t ;

v

Con curvatura de terrestre  Kilometros Dos decimales

Resultado:

Se obtiene una consulta con 19 elementos (municipios) y con el nuevo atributo

calculado, que nos informa de la longitud de costa en kilbmetros para cada

municipio.
CO_3_LONGITUD_MUNICIPIOS
Concejo LONGITUD 1\ |
> |cuon 4925
| [viaviciosa 3468
| _|carrefio 13,87
|_|cozon 4893
| |colunca 16,68
| |caravia 486
|_|RBaDESELLA 27,75
| |iianes 6562
| |reapEDEVA 10,04
|_|casTROPOL 12,95
|| mariaDE casareco 27
|_|FRaNCO, EL 19,34
|_|coaRa 1587
| |navaa 20,11
| |vaLpes 433
| |cupwiero 5128
| |muros peL NaLON 9,32
| _|soTo DEL BARCO 32
| |casmuion \1g.79 )
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Obijetivo 3:
Calcular la longitud de la costa asturiana.

Para obtener el valor de la longitud total de la costa asturiana se utiliza la
consulta anterior y la misma herramienta de Combinacion Analitica. En este caso el
criterio para el calculo es que los elementos que se toquen. En Andlisis<

Combinacién Analitica:

s - ’ N
Combinacién analitica ﬂ
Seleccionar entidades en Sacar combinacion como consulta

Ita:
? CO_3LONGITUD_MUNICFIDS 7] ]HC?TBL?NIZT:UNEJU t(;] T

Criterio de combinacion Descripcion:
" Todos " Segin atibuta

¢~ Seqin atributo y que
se tocan

Atnbutos

[JLONGITUD

¥ Ver combinacién en yentana de mapa
Nombre ventana de mapa: Estilo

EVentana de Mapa 1 L] | /\/

[~ Wer combinacion en ventana de datos

Sacar atributos funcionales

Nombre ventana datos

IntersectionGeomety Nuevo... |
LONGITUD_TOTAL -
Propied: Atributo funcional
Elimin| | Nombre del atributo funcionat Tipo de salida:
[LONGITUD_TOTAL {Double
Expresién:

rﬂUUNDELENGTH[Uwput.lnlelseclionﬁeometry:‘l £3):2] J

Resultado:

Se obtiene una consulta con 1 elementos (la linea de la costa) y con el nuevo
atributo calculado, que nos informa de la longitud total de costa asturiana en
kilometros (495,66 km)

CO_4_LONGITUD_COSTA_TOTAL

LONGITUD_TOTAL |

v

495885
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4.75.2. CALCULO DE ML DE PLAYAS POR MUNICIPIOY EN TOTAL

Objetivo 1:
Determinar el municipio al que pertenece cada playa.

Para calcular un nuevo atributo en la entidad 1 PLAYAS, utilizando la
informacion de otra entidad concejos_120712 se utiliza la herramienta agregacion.

Desde Andlisis< Agregacion

7 Y
Agregacién E
Agiegar a entidades de resumen en Sacar agregacitn como consulta
- Nombre de la consulta:
[ 1 pLavas =l
|co_05_PLAYAS_POR_MUNICIFIOS]
De enfidades de detalle en Descripeion:
[ & conceios_120712 |

Agregacion espacial I Agregacion alibutos  Salida |

Operador de resolucién: ¥ Ver agregacién en ventana de mapa

Todo A Nombre ventana de mapa: Estilo
Sacar atributos funcionales: |Ventana de Mapa 1 .l]
VEhE HUNCIPD | ‘-——I
ﬂ Atributo funcional
—E] Nombre dal srbuto funcionat Tipo de sade: Fomal

[Io_mMunICIPIO Long Integer Niimer
Expresién:
FIRST(Detail ID_MUNICIPIO)

Atributo funcional
Nombre del atributo funcional: Tipo de sahida:
|NOMBRE_MUNICIPID Memo
E xpresion:

FIRST(Detail. Conceid)

Resultado:

Se obtiene una consulta con tantos elementos como playas y con la

informacion de los concejos (ID y nombre) que relaciona cada playa con su concejo:

CO_05_PLAYAS_POR_MUNICIPIOS

NOMBRE COMPOSICION ENTORNO I PELIGROSIDAD |Longi1ud_mJ ID_PLAYA f| 1ID_MUNICIPIO ] NOMBRE_MUNICIPIO
__|Piaya_Carniciega Arena Rural Alta 350 181 72 GOZON
| Piaya_Carrangues Arena Urbana Media 220 141 73 CARRENO
=] Playa_Castiell Cantos Rural Media 400 &8 38 VALDES
] Playa_Castro Cantos Rural Alta 110 100 33 CUDILLERO
__|Piaya_Castro Cantos Rural Media/Alta 250 170 38 CUDILLERO
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Obijetivo 2:
Determinar los kildmetros de playa que hay en cada municipio

De todos los municipios se seleccionan los de costa en Andlisis< Consulta de
atributos.  Con esta consulta de municipios costeros y la entidad 1_PLAYA, se
puede por medio de una agregacion calcular un nuevo atributo cuyo valor sea la
suma de las playas por municipio.

'_Agregxian - [

Agregs a eniidades de tesumen en Sacal agregacitn como contully
LI Hombee de la consults
|E0_6_KM_PLAYA_EN _MUNICIFIOS|

Qe ertidades de detalle on Descripcide

| | |82 1 PLavas ] =l

Agragacidn espacial | Agregacisn aibutos| Sabda|
W Agrega donde entidades de resusnen:

l * CO_01_MUMNICIPIOS DE cnsm;

¥ Ver sgregaciin en yenlana de mapa

[ce zotapan | Nombae ventana de mepa Egtio
Ervidades de datalle [Ventana de Mapa 1 = ‘ |
Atributo funcional
MNombxe del atnbuto funcionat Tipo de sabda: For
[Suma_Km_PLAYA [Double [
| wptesn
- n IROUND([SUM[Detail Longitud_m_)/1000):2) ]
Resultado:

Se obtiene una consulta de 19 elementos (municipios costeros), con el atributo
calculado de los kilbmetros de playa por municipio.

— CO_6_KM_PLAYA_EN _MUNICIFIOS i
AV | Sup, km [ o cosma | Ti G0 1 0, MURICIPIG) | Sumna_im_PLAYA
1 |casmrion 5 F] e ———] T
| |5070 Of Basc M 2 ISR L e AR 6 3
| Juumes pee sason 8 1 B S A SRR e s 3T LE1]
|| JEUDLLERD 1w L PED e senel s RitbeTOLDrCos 38 198
|| jvasces 3 1 1D e gt epieuebenooion 38 e
LA [ 3} 1 PR Nwowres get galeyiebempopreds 40 2
1 (¥ TN ] I Hip Avoerm aeoal enieabeTpepreds 41 108
[ frnaico " i v . e ropredt: 4 Bas
11 TaPes OE CASARESD L t tepin sl en s inresioieds 43 183
| |casmropoy ] i Rty aesai eupwetavoniTedy 84 118
| [RBADEDEA » S B e gemei exienielumpcioreds 67 et
[ ianes - 1 D e gt EnERE RO OTEDe 68 535
| RBADESILLA ] ] D e el puieystaTooTrese B9 3%
AR 13 a tEp e geel eyeyitbeTooress 1O iw
:U—'I.IIM’.& = L] Bepni genel v riEBeTospeas T 28
| |aazan 8 2 MR e e RS T2 EE]
| |cemnsdic & 2 D e Al EAEAERATDOAE 73 155
VLLAEIS A 72 2 o My seme! swepbeosreas T7 2%
riﬁﬁﬂ“‘ 184 2 b N pesel eyferipieappiredc T8 *58
I
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Objetivo 3:
Determinar los kilbmetros de playa que hay en la costa asturiana

Con la consulta anterior se realiza una combinacion analitica, que nos sume lo

km de playa que hay en cada municipio. Desde Analisis<Combinacién analitica:

Combinacion analitica w
Seleccionar entidades en Sacar combmacidon como consulta
Nombre de la ulta:
[ CO_6_KM_PLAYAEN_MUNICPIDS v] | | ot 2Cevd
| . IE‘U_EQ_‘TDTALJ(M_PLAYA‘EN _MUNICIPIC
~ Criterio de combinacion- Descripoion:
* Todos " Seqin atributo
I " Que se tocan ¢~ Segin atnbulo y que
se tocan
Alributos
TID_COSTA
ID_MUNICIPIO

: J ¥ ‘er combinacidn en ventana de mapa
[[] Suma_Frm_PLAYA :

Sup_km2 MNombre ventana de mapa: Estilo
-1 TIEMPO IVentana de Mapa j I

o TRl Wnie ¥ Ver combinacidn en ventana de datos

CompoundGeanmetr Numbre ventana datos:
kM PLAYAS TOTAL 4|

Propiedades ‘ Atributo funcional

E lviinar Nombie del strbuto funcionat Tipo de sabda: Fi
_]* [TOTAL_KM_PLAYAS] [Double [t
— E speesadn

[SI.IH (Input Suma_Km_PLAYA)

Resultado:

Se obtiene una consulta de 1 elemento, con el atributo calculado del total de
kilbmetros de playa.

CO_6A_TOTAL_KM_PLAYA_EN _MUNICIPIOS |

A—— TOTAL_KM_PLAYAS
71,00

95



4.8 VISUALIZACION EN GOOGLE EARTH.

Objetivo 1:
Configurar publicacion KML.

Cualquier entidad o consulta que este visible en la ventana de mapa,
GeoMedia ofrece la posibilidad de exportarlo como archivo KML, con o sin los
atributos. Desde Archivo<Publicar< Configurar publicacién KML

F -
Configurar publicacion KML [ﬁ
Entragas de leyenda: Obtener nombres de colocacion de:

% PLAYAS +  |NOMEBRE -l

- E C03_Relacion concejos ) )
A3 Costa Cerntral v Publicar afributos
£ Costa Occidental
58 Costa Oriental

. &3 Otro

Ly Cantébrico

T

] [T | b

Aceptar | Cancelar
—

Objetivo 2:
Publicar mapa.

Una vez configurada la publicacion KML, se exporta como archivo KML con el

nombre y en la carpeta elegida por el usuario.
GeoMedia ofrece la visualizacion en ese momento del archivo generado en

Google Earth. En Archivo<Preparar pagina<Publicar Mapa

5% |

Publicar mapa il

Formato chyetivo:
f ML -

Publicar en;
jC:'h_SIG_F' LAYASNGEOMEDIANmNPLE | BEcaminar...

W ‘ler en aplicacion de destine

Aceptar Cancelar

- ¥ o - — . L% I
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Resultado:

Al marcar la opcion ‘Ver en aplicacion de destino’, se abre automaticamente
Google Earth y se visualiza:

Archivo  Editar Ver Herramientas  Afadir  Ayuda

¥ Buscar | E
Volar a | Buscar negodios | Cémo legar |

Volar a p. &1, 37,407229 -122,107162

v Lugares ‘
V& Mis lugares
4 [ 8 €3 Lugares temporales
o [ & 11_EXPORTAR_KML
> CIE cantabrico o
- [W1ED €03 Relacion concejos 12.. ; oGijon/Xix6
- 1B €03 Relacion concejos 12...
t V1B ¢03_Relacion concejos 12...
v 1B 03 Relacisn concejos 12..
+ [71463 pravas
- [¥1¢7 Playa Turbeiriza/El Cura
+ W17 Playa Luarca Primera v Ser
- [#1¢ Ploye Solines/Tercere de Lt
(7 Playa El Enguilo
[#1¢7 Piaya Touran
i W17 Playa Castiell
- W1¢D Playa Portizuelo
* W1¢7 Playa La Escaladina
[#1¢7 Piaya Los Molinos de Barc
+ @17 Playa Cueve-la Arena  —

Lo »

B3 v =)
v Capas | Galeria de Earth » |
4 B % Base de datos principal
> W Fronteras y etiquetas
C & Lugares
= Ol 2 Fotografias
D= carreteras

Google Earth
Editar Ver Hemamientas Afiadir Ayuda

| Archivo

v Buscar

Volara | Bus

Volar a p. e3., Macid

v Lugares
& Mis lugares.
[E &3 Lugares temporales
4 [ & 17 EXPORTAR KML
t CJE concejos 120712 Otro
¢+ B concejos 120712 3
¢ B concejos 120712 2
¢ CIED concejos 1207121
> V1B sp_s0LO_DUCHAS

© [VIED sp_sOLO_BARES Playa_Cueva_La Arena
© [VIED Sp_SOLO_APARCAMIENTO
> WIED pLavas IDEPLAYK 92 4y oBusto

NOMBERE [Playa_Cueva_LaArena
COMPOSICION [Cantos y arena

LONGITUD 550

ENTORNO [Rural

PELIGROSIDAD Media

DISCAPACITADOS No

[accEsos Rodado Desde Cueva por un desvio de la N-534
SERVICIOS [Aparcamientos (1) Chiringuitos (2) Duchas (1)

[Pertenece al Paisaje Proteaido de Ia Costa Occidental Desembaca
el rio Esva o Canero

IMAGEN [CL_SIG_PLAYAS\FOTOS_PLAYAS\Playa_Cuevall a_Arena jpg

OBSERVACIONES

PREVISION_TIEMPQ

Inttp:
luarca-id33034
[TABLA_MAREA Intip/calipso.puertos es/iareas/Principal. php?Estacion=a117

PLAN_DE_SALVAMENTO|[Diaria

o Mouroso
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5. RESULTADOS:

Como resultado de las operaciones anteriores hemos obtenido valores para
las caracteristicas de la entidad PLAYA:

Nombre

Categoria
Composicion
Longitud

Entorno

Peligrosidad

Plan de Salvamento
Accesos
Observaciones
Servicios

Actividad Principal
Imagen

Longitud

Latitud

Tabla de Marea
Camara Web
Camara Web Préxima
Situacién de Camara
Prevision del Tiempo
Municipio

I e e [ Ay

Asi mismo tenemos la entidad Lugares de Interés con sus caracteristicas:

Nombre
Cbémo Llegar
Latitud
Longitud
Imagen

Web

OoOoOoooOod
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Una entidad con tanta informacion como Playas, permite realizar muchas
consultas por medio de las consultas de atributo (filtros ), obteniendo facilmente las

playas que cumplan la/s condicion/es determinadas por el usuario.

Si se desea que la informacién obtenida este a una distancia dada por el
usuario, se puede combinar la consulta de anterior de atributos con la entidad ‘Usted

Esta Aqui’ o la entidad "Lugares de Interés’ por medio de una consulta espacial

También se ha generado un archivo kml con las entidades y sus atributos que

permite compartir la informacion y publicarla en Google Earth .

Con la informacién que disponiamos hemos realizados varios calculos por

medio de consultas que podiamos resumir en:

“El Principado de Asturias es una comunidad situada al norte de Espafia. Esta

formada por 78 municipios, de los cuales 19 tienen costa.

La longitud total de costa es de 595 Km, las playas ocupan 71km del ese total.

Y por municipios la longitud de costa (km) y de playa (km) es la siguiente:

Concejo LONGITUD Concejo I Suma_Km_PLAYA I
LLANES 6552 WALDES b S
CHOLLERD 5128 CUDILLERO 1089
GLON 4025 CASTRILLON g.08
BOZON 4893 GOZON 545
WALDES 4433 LLANES 533
VILLAVICIOSS 34 53 GLON £03
RIBADESELLA 2775 RIBADESELLA 359
TAPIADE CASAREGO T SOTO DEL BARCO 34
WALA 20,1 COLUNGA 28
CASTRIELON 18,79 CARREHND 233
FRANCO EL 19,34 CARANLA 232
COLUNGA 16,568 WVILLAVICIOSA 225
COARA 1587 NAVIA 3
CARREND 13,87 TAPLA DE CASAREGO 128
CASTROPOL 12,85 MUROS DEL NALON 1:31
RIBADEDEVA 10,04 CASTROPOL 118
MUROS DEL NALON g3z COANA 1,08
CARAMVIA 4 88 RIBADEDEWA 0,85
S0T0 DEL BARCO 3z FRANCO, EL 045
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EJEMPLOS DE RESULTADOS GRAFICOS:

1. PLANO GENERAL DE LOCALIZACION DE ASTURIA

2.  PLANO DIVISION DE LA COSTA ASTURIANA
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PILONA

10

3. PLANO COSTA ASTURIANA CON PLAYAS Y SERVICIOS

MAR. CANTABRICO
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4. PLANO PLAYAS CON ACTIVIDADES

ZOOM Y SELECCION

CAMARA_WEB_P|
SITUACION_CAMY,
PREVISION_TIEM | hiip aemet
TABLA_MAREA
PLAN_DE_SALVAI,

i
=

[TTTTT
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5. PLANO PLAYAS CON LUGARES DE INTERES
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6. CONSULTA de PLAYAS CON CONDICION Y A UNA DI STANCIA

Condicion: Playas de peligrosidad baja
Distancia de usuario: 20km
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6. CONCLUSIONES

Creo gue se ha alcanzado la finalidad que se pretendia con este trabajo Fin de

Master.

En la primera parte del TFM, se ha hecho un repaso tedrico de los Sistemas
de Informacién Geografica y de las herramientas que ofrece GeoMedia para el
desarrollo de un GIS. Con este repaso se han fijado los conocimientos adquiridos

durante el Méaster.

También en la segunda parte, se ha logrado el objetivo de realizar el
procedimiento para la elaboracién de un SIG de las playas asturiana. En esta parte
se advierte la necesidad de tener claro desde el comienzo de la confeccién del GIS
que resultado se quiere obtener y que informacion se necesita para ello.
Encontrandonos, durante su elaboracion con los problemas derivados de la falta de
experiencia.

Esta segunda parte del trabajo ha pasado por sus distintas etapas, cada una
con sus propias dificultades. Por ejemplo las conexiones a almacenes KML son una
fuente de informacién formidable, pero a las que se dedica mucho tiempo, hasta
conseguir el almacén con los datos que se requieren. Por eso, una parte no
reflejada en este trabajo es la cantidad de informacién desechada por no ser
completa o fiable.

Las operaciones realizadas para utilizar informacion obtenida en internet con el
fin dar las caracteristicas que deseamos a las entidades y la elaboracion de distintas
consultas han sido de gran ayuda para comprender las herramientas que ofrece
GeoMedia.

También se han redactado los pasos seguidos en la elaboracion del GIS

intentando seguir un orden logico.

Por ultimo, destacar que la elaboracion de este Trabajo Fin de Master, ha sido

gratificante por todo lo aprendido durante su realizacion.
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