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ADDA - Aplicacion Android/Web para personas con TDAH

Resumen

La idea fundamental del presente proyecto es realizar una aplicacién que facilite el
entrenamiento y seguimiento de nifios con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad
(TDAH). Este primer prototipo esta orientado al ambito empresarial de la psicologia y pedagogia
infantil, de tal forma que permita a los técnicos: establecer rutinas de entrenamiento,
recordatorios y visualizar el progreso del entrenamiento en los pacientes.

El prototipo construido estd compuesto de tres modulos:

e Moddulo web: es el mddulo destinado a los técnicos. Es el encargado de la gestion de
usuarios del sistema, la gestidn de ejercicios/entrenamiento y la gestién de las
notificaciones.

e Moddulo Android: es el médulo destinado a los pacientes. Es la aplicacion que permite
realizar ejercicios (entrenar) y recibir las notificaciones.

e Moddulo de servicios web: es el encargado de conectar el médulo web y el mdédulo
Android.

Por tanto, ADDA proporciona un sistema de interaccion entre técnicos-nifios con el objetivo de
apoyar y mejorar la intervencién planificada por los profesionales.
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Capitulo 1. Memoria del Proyecto

1.1 Resumen de la Motivacidn, Objetivos y Alcance
del Proyecto

El trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad (TDAH), afecta al 6-10% de la poblacion
infantil [1]. Actualmente, la plataforma PANDAH [Pandah15], estd redactando un informe que
presenta la situacidn actual en nuestro pais del TDAH y el impacto que tiene el mismo desde el
punto de vista sanitario, educativo y social. Por otra parte, segin un estudio realizado en 2012
[2], en Espaia se ha estimado la prevalencia global de este trastorno en un 6,8%, y ademas,
puede incrementar el riesgo de fracaso escolar [3].

Algunas manifestaciones de los déficits cognitivos que presenta este trastorno son: dificultades
para mantener la atencién sostenida, dificultades para concentrarse en los detalles y olvidos
frecuentes de las actividades diarias [4]. El tratamiento que se aconseja seguir para este
trastorno es multimodal [5-7], interviniendo en el mismo: padres, nifio, centro educativo,
médicos y especialistas (psicélogo, pedagogo, psicopedagogo). Debido a que en este tipo de
tratamiento hay multiples actores implicados, no siempre se consigue la éptima colaboracién
de las partes.

El presente proyecto, persigue optimizar la interaccion entre los especialistas y el nifio, siendo
posible incluir a los padres y al centro educativo. A continuacién, se muestran algunos ejemplos
de optimizacidn de la interaccion:

e Facilitar un sistema de notificaciones que ayude a paliar el olvido de diferentes
actividades, como por ejemplo: olvidar llevar de clase a casa los libros que necesita para
realizar los deberes, la hora en la que debe realizar una tarea concreta, etcétera. Este
sistema, podria ser utilizado por cualquiera de los actores implicados, incluyendo desde
el propio nifio hasta al centro educativo.

e Facilitar la intervencién que realizan los especialistas (psicdlogo, pedagogo) con los
nifios, proporcionando diferentes tipos de juegos para mejorar la atencién y la memoria.
La realizacién de estos juegos puede planificarse en intervalos de tiempo, introduciendo
al nifio un sistema de planificacidon que ayude a mejorar su planificacion.

e Proporcionar un sistema de seguimiento del entrenamiento que realiza el nifio. Estos
datos pueden ser transformados en informacién que represente la evolucién del
entrenamiento a lo largo de la intervencién establecida. Es decir, es un método de
retroalimentacion para los especialistas que les puede ayudar para la toma de
decisiones. El objetivo es que les facilite responder a cuestiones como: éestd siendo
eficaz el entrenamiento? ¢a qué ritmo evoluciona el nifio?

Actualmente, el proyecto se ha denominado ADDA, y consta de dos prototipos que seran
puestos en funcionamiento mediante un programa piloto durante el curso escolar 2015-2016,
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con el fin de obtener una aplicacion usable y de calidad. Es importante destacar que una solucion
como ADDA, debe ser probada en intervalos de tiempo lo suficientemente largos (un trimestre
escolar, por ejemplo) para producir un feedback de calidad. Por tanto, el alcance del proyecto
actual, es proporcionar una solucién funcional que serd mejorada a lo largo del tiempo con la
retroalimentacién obtenida por los profesionales, padres y nifios implicados en el piloto.

1.2 Resumen de Todos los Aspectos

A continuacion se realiza una breve descripcion de los apartados que se van a desarrollar en esta
memoria:

e Introduccidn: breve descripcidn del por qué se desarrolla el proyecto, sus objetivos y el
estado de la situacién actual.

e Aspectos tedricos: descripcion de las herramientas y tecnologias utilizadas en el
desarrollo del proyecto.

e Planificacion del proyecto y resumen del presupuesto: se incluye la planificacién inicial
del proyecto y su presupuesto.

e Anadlisis: estudio previo del proyecto en el que se incluyen los requisitos que debe
cumplir el proyecto, casos de uso, etc.

e Diseiio: se trata de ampliar todos que lo que recogido en el analisis, definiendo de una
manera mas extensa como se va a llevar a cabo el proyecto.

e Implementacion: este apartado contiene la descripcion del proceso de desarrollo de la
aplicacion.

e Manuales: apartado que recoge los manuales de instalacion configuracién de la
aplicacion.

e Conclusiones y ampliaciones.

e Presupuesto: presupuesto final del proyecto.

e Bibliografia.

e Apéndices.
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Capitulo 2. Introduccion

2.1 Justificacion del Proyecto

El proyecto ADDA, surge como respuesta a dos interrogantes: ¢cémo optimizar los recursos de
los profesionales para establecer un entrenamiento para los nifios con TDAH? Y ¢cdmo facilitar
el seguimiento de dicho entrenamiento/intervencion?

Los centros dedicados a la psicologia infantil, cuentan con un ndmero de ordenadores o
dispositivos méviles (tablets, smartphones) limitados. El entrenamiento que realizan los nifios,
esta constantemente supervisado por los profesional puesto que las aplicaciones actuales (tal
y como se comenta en el apartado 2.3 Situacidon actual), no almacenan los datos del
entrenamiento o el sistema de almacenamiento es complejo de instalar e interpretar. Si los
datos del entrenamiento no son recogidos correctamente, se dificulta la toma de decisiones al
profesional en cuanto a la evolucidn del entrenamiento.

Segun un informe realizado en 2013 por el Instituto Nacional de Estadistica, el 63% de los nifos
entre 10 y 15 anos dispone de teléfono mavil [Ine13]. Por tanto, el proyecto busca apoyarse en
esta situacion para facilitar a los profesionales el disefio de la intervencion de los pacientes. Si
un nino realiza las diferentes actividades en su dispositivo mévil, enviando los resultados a un
servidor del centro especializado, no es necesario que el profesional apunte manualmente los
datos. Esta situacion también abre la posibilidad a que los centros no necesiten realizar una
excesiva inversidon en nuevos puestos de trabajo, pudiendo entrenar varios pacientes de forma
paralela.

Por otra parte, al contar con un médulo web, es posible consultar la informacion por diferentes
profesionales que formen parte de la intervencion (psicdlogo, pedagogo, padre, profesional del
centro), optimizando la interaccidn de los actores. Ademas, la posibilidad de comunicarse con el
nifio mediante notificaciones, permite que todos los implicados puedan establecer
recordatorios que ayuden a mejorar la planificacion y memoria del paciente.

2.2 Objetivos del Proyecto

En el siguiente apartado, se especifican los objetivos del proyecto, tanto a nivel de aplicacion,
como a nivel personal:

1. Facilitar la interaccién profesional-paciente en el caso de nifios con TDAH. Mediante un
sistema de notificaciones que esté comunicado con el dispositivo mévil del paciente,
gue permita al profesional recordarle al nifio que realice diferentes actividades.

2. Facilitar la recogida de datos del entrenamiento que realiza el paciente. Liberar al
profesional de la toma manual de datos, y presentarle éstos de forma ordenada,
facilitando la toma de decisiones en cuanto al estado de la intervencién.
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3. Proporcionar un sistema de entrenamiento basado en juegos. Los profesionales deben
ser capaces de crear nuevos juegos, segun diferentes plantillas, y enviarselos al
dispositivo mavil del paciente para que los complete en un intervalo de tiempo
predefinido.

4. Centralizar la recogida de datos en servidores propios del centro. En ningin momento
los prototipos almacenaran los datos de los nifios, ni de la interaccién en un servidor
diferente al que proporcione el centro.

5. Generar prototipos funcionales. Los prototipos entrardn en fase de pruebas en un
programa piloto durante el curso 2015-2016. Durante este programa, se realizara una
mejora de los prototipos mediante: estudios de usabilidad, correcciéon de errores y
nuevas caracteristicas. Esto permitira generar una version final y estable del producto.

6. Aplicar conocimientos adquiridos durante el Master y profundizar en ellos. Combinando
lo aprendido en diferentes asignaturas, dotar de mayor calidad al proyecto y mejorar mi
habilidad con las diferentes tecnologias empleadas.

7. Aplicar tecnologias no empleadas en el Master. Aprender a utilizar nuevas tecnologias
gue puedan ayudarme en el ambito empresarial.

2.3 Estudio de la Situacion Actual

ADDA es una aplicacién que intenta cubrir dos necesidades: permitir que los nifios reciban
notificaciones de profesional en sus dispositivos y, por otro, lado recibir y realizar diferentes
ejercicios de entrenamiento.

A continuacidn voy a describir de forma somera las mas importantes, obviando las aplicaciones
gue permiten crear notificaciones (ya que son mas comunes) y centrdndome en destacar las
principales diferencias entre ADDA y cada una de ellas.

2.3.1 TDAH Trainer

llustracion 1 . TDAH Trainer

TDAH Trainer [TdahTrainer15] es una aplicacion mavil, disponible tanto para Android
como para iOS desarollada por Tkt Brain Solutions. Permite a los nifios (4-12 afios)
realizar un entrenamiento cognitivo a través de 14 juegos, mediante un modo libre
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0 una sesion diaria, personalizada en funcién de las caracteristicas del nifio y su
progreso. Ademas, muestra la puntuacion final de cada juego, comparada con la
media de otros usuarios similares, fomentando la motivacion del nifio.

Esta aplicacion es mucho mas visual e interactiva que ADDA. La explicacién es
sencilla: ADDA actualmente busca un prototipo funcional, y que permita a los
profesionales desarrollar nuevos juegos en funcion de plantillas. Por tanto, cuanto
mas visual e interactivo sea el juego, mas complejo seria desarrollar un nuevo juego
o plantilla. Sin embargo, como trabajo futuro, seria interesante (y necesario) realizar
un estudio de como seria posible mejorar la interactividad y el nivel visual de la
aplicacion incluyendo en el mddulo web un editor de juegos accesible para los
profesional. Por otra parte, TDAH Trainer no esta orientado al mundo empresarial:
carece de sistema de notificaciones, los datos son propiedad de la empresa que
desarrolla la aplicacién, asi como el modo de entrenamiento guiado, no puede ser
modificado por un tercer profesional.

Asi pues, ADDA deberia de aspirar visualmente a lo que es TDAH Trainer pero
manteniendo el sistema de interaccién que tienen los profesional con los nifios y el
sistema de recogida de datos.

232 ]Clic

JClic

llustracion 2 . JClic

JClic [Jclic15] es la evolucidn en JAVA del proyecto Clic 3.0 desarrollado en 1995. Es un entorno
de software libre para la creacidén y evaluacidn de actividades educativas multimedia. Permite
generar siete tipos de actividades, tales como: juegos de memoria, asociaciones o actividades
de texto. Estd compuesto por tres médulos:

e IClic: es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades. Os
permite crear y organizar vuestra propia biblioteca de proyectos, y escoger entre
diversos entornos graficos y opciones de funcionamiento.

e IClic author: esta herramienta permite crear y modificar proyectos JClic, en un entorno
visual muy intuitivo e inmediato. También ofrece la posibilidad de convertir al nuevo
formado los paquetes hechos con Clic 3.0, y otras prestaciones como la publicacion de
las actividades en una pdagina web o la creacién de instaladores de proyectos.

e IClic reports: este mddulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran
los resultados obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos JClic.
El programa trabaja en red y ofrece también la posibilidad de generar informes
estadisticos de los resultados.
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IClic es utilizado en diferentes instituciones (desde facultades a colegios) para generar y ejecutar
actividades de entrenamiento. Posee un editor muy potente para crear actividades, asi como
para secuenciarlas en un Unico programa, obviamente mucho mds potente que el que
proporciona actualmente ADDA. Sin embargo, el sistema de informes, es dificil de instalar, y
ademas no es compatible con versiones actuales (y seguras) de MySQL. Su ejecucién se realiza
sobre un applet Java, caracteristica no soportada en Android.

Resumiendo, JClic es una herramienta muy potente para generar contenidos diddcticos, pero la
ejecucion de las mismas esta pensada para ordenadores y no para dispositivos méviles. Ademas
carece de sistema de notificaciones. Seria interesante realizar un estudio de hasta qué punto
podrian integrarse actividades JClic en el proyecto ADDA, debido a la cantidad de actividades
disponibles en este formato, intentando saltarse la problematica del applet Java.

Hypatia
B MAT

hipermédia & matematica

llustracion 3 . HypatiaMAT

Hypatiamat [Hypatial5] es una aplicacion web portuguesa desarrollada por el equipo de
investigacion GUIA [Guial5], de la Universidad del Mifio. Es utilizada por los colegios de Portugal
para ensefiar contenidos de Matemadticas, proporcionando temas interactivos, con tutor
inteligente y facilitando el aprendizaje de los nifios. Ademas, consta con un sistema de
notificaciones profesor-alumno, mediante el cual, el profesor puede establecer una lista de
deberes de matematicas para sus alumnos. También contiene un apartado de juegos didacticos
disponibles online, en Android e iOS, donde se almacenan las puntuaciones de los alumnos.

La principal diferencia entre ADDA e Hypatiamat, es que Hypatia estd mas orientada a la escuela.
El sistema de seguimiento y planificacidon de tareas, se basa en ejercicios de matemadticas. Los
juegos de la plataforma son mucho mas visuales que los de ADDA, ya que cada juego es una
aplicacion independiente, mientras que las estadisticas que se guardan son exclusivamente las
puntuaciones. Por tanto, si bien las aplicaciones trabajan diferentes aspectos como la memoria,
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la atencion o el calculo, no es posible para un profesional establecer una secuencia sélida de
entrenamiento. Tampoco incluye un sistema de notificaciones en dispositivos maviles.

2.3.4 Otros

En este apartado, englobo aplicaciones que comparten algunas caracteristicas del proyecto
ADDA pero que no llegan al nivel de las anteriormente citadas:

e Plataformas de Aprendizaje escolares: Son sistemas que incluyen sistemas de
notificacién entre alumnos y profesional. Generalmente se utilizan para comunicar
deberes, notas de exdmenes o informacién a los padres. No estan disefiados para recibir
las notificaciones en el teléfono moévil en tiempo real.

e Juegos interactivos: existen muchas plataformas que proporcionan juegos interactivos
para entrenar: memoria, cdlculo, concentracién, etcétera. Sin embargo, son
aplicaciones cerradas, que no permiten establecer una rutina de entrenamiento vy
mucho menos acceder a los profesionales a las estadisticas. Algunas permiten realizar
un seguimiento minimo, pero tienen una cuota mensual por usuario. Algo inviable para
un centro con gran numero de nifios.

2.3.5 Conclusiones

Existen diferentes aplicaciones que cubren alguna de las caracteristicas que presenta ADDA. Sin
embargo, no se ha encontrado una aplicacidn que cubra los mismos objetivos que este proyecto.
La ventaja de ADDA es que nace como un proyecto orientado a la interaccion y al seguimiento
profesional-paciente. A partir de ahi, es mas sencillo desarrollar cada uno de los objetivos para
alcanzar los niveles en los que otras aplicaciones superan a ADDA, por ejemplo:

e Visualmente TDAH Trainer e Hypatiamat, superan a este proyecto.
e A la hora de generar ejercicios, el editor de JClic es mucho mas potente que el de la
version actual de ADDA.

Obviamente, hay que tener en cuenta el tiempo de desarrollo y los recursos econémicos con los
que cuentan las otras aplicaciones estudiadas. Sin embargo, ADDA tiene puntos fuertes que las
otras aplicaciones no presentan:

e El nivel de interaccién profesional-nifio, es muy superior al del resto, gracias al sistema
de notificaciones en tiempo real.

e Las rutinas de entrenamiento, pueden ser disefiadas, creadas y enviadas en tiempo real
por el profesional al movil del nifio.

e El profesional tiene acceso en todo momento al estado del entrenamiento, facilitando
la toma de decisiones con respecto a la evolucién del mismo.

Ademas, habria que estudiar hasta qué punto seria posible importar actividades realizadas con
JClic en ADDA, lo que aumentaria la calidad del proyecto de forma notable.
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Capitulo 3. Aspectos Teoricos

3.1Trastorno por déficit de atencion e
hiperactividad

El trastorno por déficit de atencidon e hiperactividad (TDAH) se caracteriza por un patrén
persistente de falta de atencién o hiperactividad e impulsividad, o ambos, cuya frecuencia y
gravedad es mayor de lo tipicamente observado en individuos con un nivel comparable de
desarrollo [8].

El TDAH es un trastorno heterogéneo, es decir, las personas presentan perfiles diferentes de
sintomas primarios (p. €j., en el nivel de actividad), de trastornos asociados, de cursos evolutivos
y de respuestas al tratamiento. Dada esta diversidad, el TDAH ha sido tipificado en subgrupos
(denominados presentaciones clinicas en la nueva versién del DSM-V; [9]), con caracteristicas
clinicas mds homogéneas. Actualmente, se distinguen las siguientes presentaciones:

e |natento
e Hiperactivo-impulsivo
e Inatento e hiperactivo-impulsivo combinado

Otra de las novedades contempladas en el DSM-V es que estas “presentaciones clinicas” pueden
variar en el transcurso de la vida de la persona. Esta modificacién describe de mejor manera el
efecto del trastorno en el individuo durante las diferentes etapas del ciclo vital.

Los criterios para el diagnéstico del TDAH [9]:

Presentacién clinica de falta de atencion

e No presta atencidén a los detalles o comete errores por descuido.

e Tiene dificultad para mantener la atencién.

e Parece no escuchar.

e Tiene dificultad para seguir las instrucciones hasta el final.

e Tiene dificultad con la organizacién.

e Evita o le disgustan las tareas que requieren un esfuerzo mental sostenido.
e Pierde las cosas.

e Sedistrae con facilidad.

e Esolvidadizo para las tareas diarias.

Presentacidn clinica hiperactivo/impulsivo

Mueve o retuerce nerviosamente las manos o los pies, o no se puede quedar quieto en unasilla.

e Tiene dificultad para permanecer sentado.

e Corre o se trepa de manera excesiva; agitacion extrema en los adultos.

e Dificultad para realizar actividades tranquilamente.

e Actua como si estuviera motorizado; el adulto frecuentemente se siente impulsado por
un motor interno.
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e Habla en exceso.

e Responde antes de que se haya terminado de formular las preguntas.
e Dificultad para esperar o tomar turnos.

e Interrumpe o importuna a los demas.

Presentacién clinica inatento e hiperactivo-impulsivo combinado

El individuo presenta sintomas de ambas presentaciones clinicas mencionadas.

3.2 Diferencia entre TDAH y TDA

Autores como Milich et al. [9] y Capdevila-Brophy et al. [8] han planteado que el TDA y el TDAH
pueden considerarse como trastornos distintos o relativamente independientes en la medida
en que difieren en caracteristicas esenciales, caracteristicas asociadas o comorbilidad,
demografia y epidemiologia, caracteristicas neurocognitivas (inteligencia, aprendizaje y
neuropsicologia), historial de psicopatologia familiar, respuesta a tratamiento y curso natural y
prondstico. El TDA y el TDAH pueden diferir en sus caracteristicas esenciales. Los dos trastornos
difieren en las caracteristicas asociadas o comorbilidad. El TDA no presenta un patrén de
comorbilidad diagndstica con trastornos perturbadores ni con el trastorno bipolar, mientras que
el TDAH si. Los dos trastornos también difieren en su patrén de interacciones sociales. Los nifios
con el TDAH tienden a ser dominantes y controladores en sus interacciones mientras que los
que tienen el TDA tienden a ser mas pasivos y retraidos. La prevalencia del TDAH es mas alta 'y
la edad de inicio mds temprana, que la del TDA. Estos hallazgos apoyan la distincién de los dos
trastornos.

3.3JAX-RS + Jersey

JAX-RS (Java API for RESTful Web Services) es una APl de Java que permite la creacién de
servicios web de acuerdo con el estilos Arquitectonico REST. JAX-RS permite el uso de
anotaciones para hacer mas sencilla la tarea de desarrollo y despliegue de estos servicios en el
cliente. A partir de la versidn Java EE 6 viene incluido, por lo que podemos utilizarlo sin ningin
problema.

Jersey es un framework que una referencia de la implementacidon JAX-RS, ya que ofrece su
propia API que amplia JAX-RS con nuevas caracteristicas que ayudan a simplificar el desarrollo
de servicios y clientes.
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Capitulo 4. Planificacion del Proyecto y Resumen de
Presupuestos

4.1 Planificacion

Para llevar a cabo la planificacion del proyecto se ha optado por utilizar la herramienta de Microsoft Project.

A continuacidn se muestra una captura de pantalla de la planificacién inicial del proyecto mediante la representacion de un diagrama de Gantt.
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llustracion 4. Diagrama de Gantt del proyecto
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Las principales tareas de la planificacion son:

e Andlisis y disefio: incluyen las tareas de capturas de requisitos, identificaciéon de casos
de uso y prototipado inicial tanto de la interfaz de usuario, como de la bbdd, también
incluye una especificacidon del plan de pruebas que se va a seguir.

e Implementacién: incluye todo el proceso de creacidn del proyecto, desde la instalacidn
y configuracion de entornos /sistemas, pasando por el desarrollo (propiamente dicho)
hasta las pruebas realizadas en cada punto del mismo.

e Demostraciones: durante el ciclo de desarrollo se van a realizar (sobre todo al final del
ciclo de implementacidn) una serie de demostracion de funcionamiento de la aplicacién
al cliente.

e Despliegues: como disponemos de una aplicacién web, hay que desplegarla en el
entorno de produccidn del cliente.

e Documentacidn: generacidn de toda la documentacién asociada al proyecto, manuales
de usuario, javadoc, etc.

e Fin del proyecto: firma del fin de proyecto una vez se han cumplido todos los pasos
anteriores.

4.2 Resumen del Presupuesto

A partir de la planificacién anterior se ha obtenido el presupuesto de llevar a cabo el mismo,
obteniéndose los siguientes resultados:

Estadisticas del proyecto 'Proyectol.mpp’ _

===

= . e —

Comienzo Fin
Actual jue 30 abr lun 22 jun
Previsto MO MNOD
Real NOD NOD
Variacion Ch Ch
Duracian Trabajo Costo

Actual 297,5h 504,53h 26.564,25 £
Previsto Oh Oh 0,00 £
Real oh oh 0,00€
Restante 297 .5h 504,53h 26564 25 €
Porcentaje completado:

Duracion: 0% Trabajo: 0%

Illustracion 5. Presupuesto del proyecto

4.3 Conclusiones

A partir de la planificacidn y presupuesto podemos hacer el siguiente resumen del proyecto:

e Para el desarrollo del proyecto se han identificado 161 tareas.
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e Se ha establecido una duracién de casi 300 horas laborales.

e La tarea con mas duracién en al de implementacién de médulo mévil con una
duracidn de 26 dias, y la mas corta es la de firma de fin de proyecto con 2 horas.

Al final si calculamos el presupuesto son sale un precio final de coste del proyecto de '26.564€’.
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Capitulo 5. Analisis

Este apartado contendrd toda la especificacion de requisitos y toda la documentacién del
analisis de la aplicacidn, a partir de la cual se elaborard posteriormente el disefio.

5.1 Definicion del Sistema

5.1.1 Determinacion del Alcance del Sistema

El sistema por el que estard compuesto ADDA estd compuesto por 4 subsistemas:

e ADDA Web: desde este mddulo se llevardn a cabo las tareas de gestidon de usuarios,
ejercicios y notificaciones.

e ADDA Mobile: este mddulo sera el que reciba los ejercicios y notificaciones generados
desde la aplicacién web.

e ADDA Service: compuesto por una serie de servicios web que permitiran proveer de
datos al médulo movil.

A continuacién se define de una forma mas detallada los dos subsistemas principales, ADDA
Web y ADDA Mobile.

5.1.1.1 ADDA web

Este subsistema serd el que permita la creacidon y asignacién tanto de ejercicios como
notificaciones. Para ello el usuario previamente deberd estar registrado en la aplicacion y
loguearse en la misma.

Una vez logueado dependiendo del rol de usuario (administrador o web) el usuario tendra
acceso a una mayor o menor gestion del sistema.

Desde este subsistema se realizard la gestion de usuarios, de ejercicios y de notificaciones.
Permitiendo las operaciones basicas para cada una de crear, eliminar, actualizar y listar.

Ademas el sistema permitira también asignar tanto las notificaciones como los ejercicios, a los
usuarios moviles.

5.1.1.2 ADDA mobile

Este subsistema a través del uso de los servicios expuestos por el subsistema ADDA Service
permitira a los usuarios méviles loguearse en la aplicacién.

Una vez el usuario se ha logueado tendra acceso a su informacién e usuario, a una serie de
ejercicios sobre los cuales el usuario podra practicar en cualquier momento, a la visualizacion y
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creacion de eventos, a la recepcion de las notificaciones que le son enviadas por su profesor, y
a la parte mas importante, a la realizacié de los ejercicios que le son enviados.

5.1.2 Obtencion de los Requisitos del Sistema

A continuacidn de muestra la obtencidn e requisitos especifica para cada subsistema.

5.1.2.1 ADDA web

A continuacidn se realiza la identificacidn de los requisitos funcionales para el subsistema web.

Cadigo Noml.ar.e Descripcion del Requisito
Requisito
AW1.1 | Login Se debe permitir el acceso a la aplicacién web a los usuarios
"administradores" y "web". Los usuarios podran leguarse en la
aplicacion utilizando el email o el usuario.
AW1.2 | Logout Se debe permitir a los usuarios terminar su sesidn en la aplicacién

AW1.3 | Registro usuario | Se debe permitir el registro de nuevos usuarios en la aplicacién.
Los datos que para un usuario seran:

e Nombre

e Apellidos

e Username

e Email

e Contrasefa

e Rol de usuario (administrador, usuario web o usuario
movil).

Los usuarios administradores podran crear cualquier tipo de
usuario, mientras que los web sélo podran crear usuario web.
AW1.4 | Eliminar usuario | Se debe permitir eliminar usuarios de la aplicacion

AW1.5 | Listar usuarios Se debe mostrar un listado con los usuarios. Los usuarios

administradores podran visualizar todos los usuarios, mientras
qgue los usuarios web sélo podran ver los usuarios moviles
creados por ellos.

AW?2.1 | Editar datos | Se debe permitir editar los datos de la compafia a los
compaiiia administradores. Los datos de una compafiia seran:

e Nombre

e Direccién completa
o Calle
o Cddigo postal
o Ciudad
o Pais

e Email

e Paginaweb
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e Teléfono
AW?2.2 | Visualizar datos | Se debe permitir visualizar los datos de la compaiiia a los usuarios
de la compaiiia
AW3.1 | Crear tipo | Se debe permitir a los administradores crear nuevos tipos de
ejercicio ejercicios. Los datos para un tipo de ejercicio serdn:
e Titulo
e Descripcién
e Plantilla a utilizar
AW3.2 | Eliminar tipo de | Se debe permitir a los administradores eliminar un tipo de
ejercicio ejercicio
AW3.3 | Listar tipos de | Se debe mostrar un listado con los tipos de ejercicios
ejercicios
AWA4.1 | Crear ejercicio Se debe permitir crear un ejercicio nuevo a partir de un ejercicio
tipo. Lo datos para un ejercicio seran:
e Titulo
e Descripcion
e Lenguaje
e Curso
e Privacidad (publico o privado)
AW4.2 | Eliminar Se debe permitir eliminar un ejercicio
ejercicio
AW4.3 | Modificar un | Se debe permitir modificar los datos de un ejercicio y los datos
ejercicio de la plantilla que utiliza.
AW4.4 | Listar ejercicios | Se debe poder listar los ejercicios creados por un usuario.
Ademas los ejercicios publicos también apareceran en el listado.
AWA4.5 | Asignar un | Se debe permitir asignar un ejercicio a un usuario mévil. Para
ejercicio asignar un ejercicio a un usuario moévil ademas del usuario al que
queremos asignar el ejercicio hay que seleccionar la fecha de
inicio y final durante la cual el ejercicio estara disponible para ser
realizado.
AW4.6 | Modificar  un | Se deberd permitir modificar los datos de un ejercicio asignado,
ejercicio siempre y cuando este no haya expirado.
asignado
AW4.7 | Eliminar un | Se debera poder eliminar un ejercicio asignado
ejercicio
asignado
AW4.8 | Listar Se debe permitir listar todas las asignaciones que se han
asignaciones de | realizado a un usuario.
un ejercicio
AW4.9 | Ver resultado | Se debe permitir ver los resultados de un ejercicio asignado a un
de un ejercicio usuario movil.

Ademads también se han identificado los siguientes requisitos no funcionales

Cadigo

Nombre Requisito

Descripcion del Requisito

AW1.1

Seguridad

Se implementard un sistema de login basico.
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AW1.2 Servidor La aplicacién deberd estar alojada en un servidor de
aplicaciones apache Tomcat.
AW1.3 Base de datos La aplicacidn debera conectar a una base de datos MySQL
5.1.2.2 ADDA mobile

A continuacién se muestran los requisitos funcionales identificados para este subsistema.

Cddigo | Nombre Requisito Descripcion del Requisito
AM1.1 | Login Permitir el login de usuarios
AM1.2 | Logout Permitir el logout de un usuario
AM1.3 | Modificar usuario Modificar los datos del usuario. Los datos que se permitiran
modificar son:
e Nombre
e Apellidos
e Email
e Username
e Contrasena
e Imagen
AM2.1 | Anadir un evento Permitir al usuario afiadir un nuevo evento a su calendario.
Para ello se utilizard la aplicacién de calendario de google.
AM2.2 | Visualizar el | Permitir al usuario acceder a su calendario.
calendario
AM3.1 | Practicar un | Se permitira al usuario jugar a un ejercicio.
ejercicio
AM3.2 | Listar  tipos de | Listas los tipos de ejercicios de practica disponibles.
ejercicios de
practica
AM4.1 | Ver ejercicios | Listas los ejercicios que el usuario a recibido y que estan
pendientes activos.
AMA4.2 | Realizar un ejercicio | Permitir al usuario realizar el ejercicio pendiente
pendiente
AMA4.3 | Guardar resultado | Guardar los resultados de la realizacidn de un ejercicio.
de ejercicio
AM5.1 | Guardar Permitir almacenar las notificaciones
notificaciones
AMS5.2 | Registrar una | Permitir que se creen nueva notificaciones en el sistema. El
notificacion sistema debe permitir crean una notificacién de android a
través de las notificaciones recibidas.

Ademas también se han identificado los siguientes requisitos no funcionales

| cédigo

\ Nombre Requisito

| Descripcién del Requisito
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AM1.1 Seguridad Se implementara un sistema de login desde el cual el
usuario movil debera indicar su email, su contrasefia y la
url donde se encuentran los servicios.

AM1.2 Tecnolégicos Para poder utilizar la aplicacidn se necesita al menos la
versién 17 de la sdk de Android.

AM1.3 Base de datos La aplicacién debera guardar los datos del usuario en la
base de datos local del dispositivo.

AM1.4 Tiempos de | Todas las actividades que vayan a necesitar de la ejecucion

respuesta de un servicio web se realizaran en segundo plano, para
no interrumpir la interaccion del usuario con la aplicacidn.
5.1.2.3ADDA service

Cddigo Nombre Requisito Descripcidn del Requisito

AS1.1 Login Permitir a los usuarios moviles loguearse en la aplicacién
desde su dispositivo. Este método sdélo podra ser
ejecutado mediante peticiones POST.

AS1.2 Modificar usuario Permitir poder modificar los datos de un usuario web. Este
método sélo podra ser ejecutado mediante peticiones
POST.

AS1.3 Servir notificaciones | Permitir a un usuario obtener sus notificaciones
pendientes de envio.

AS1.4 Servir ejercicios Permitir a un usuario obtener sus ejercicios pendientes de
envio.

AS1.5 Guardar resultados | Permitir guardar los resultados de la realizacién de usuario
en el sistema.

5.1.3

Identificacion de Actores del Sistema

e Administrador: tendran acceso completo a la aplicacion web. Podran realizar todas

tareas de gestion de usuarios, ejercicios tipos, ejercicios, notificaciones, compafiia y

vocabularios.

Usuarios web: tendran acceso a la aplicacién web y podran realizar operaciones de

gestién sobre usuarios de tipo “movil”, asi como, gestionar sus ejercicios y
notificaciones.

Usuarios maviles: tendran acceso a la aplicacion movil. Podran realizar editar sus datos
de usuario, gestionar sus eventos, realizar ejercicios para practicar, recibir notificaciones

y realizar los ejercicios que les son asignados por el usuario web al cargo.
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5.1.4 Especificacion de Casos de Uso

ADDA como aplicacién tiene muchos casos de uso, por eso se ha creado un caso de uso general
gue engloba los que son comunes como la gestidn de usuarios, tipos de ejercicios, etc.
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A continuacién se muestra este caso de uso general.
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Ademas de este caso de uso hay que destacar sobre manera dos casos de uso, por un lado el
caso de uso de gestién de notificaciones, y por otro lado el caso de uso de gestion de ejercicios.

llustracion 6. Caso de uso general

A continuacidn se muestra el caso de uso para la gestion de notificaciones:
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llustracion 7. Caso de uso para la gestion de notificaciones

Nombre del Caso de Uso
Gestionar notificacién
Descripcién

Permite las operaciones basicas CRUD de creacion, lectura, modificacién y borrado.

Ademas permite descargar las notificaciones creadas desde la aplicacién web

Y para finalizar mostramos el caso de uso para la gestion completa de un ejercicio, que incluye
los casos de uso de gestion de tipos de ejercicio, gestion de un ejercicio, gestidon de asignaciones
y gestidn de resultados.
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llustracion 8 . Gestion completa de ejercicios

Nombre del Caso de Uso
Gestionar tipos de ejercicios
Descripcion

Permite las operaciones basicas de creacion, lecturay borrado. No se permite la modificacion
del mismo.

Nombre del Caso de Uso
Gestionar de ejercicios
Descripcion

Permite las operaciones basicas CRUD de creacion, lectura, modificacion y borrado.

Incluye un caso de uso adicional que es el de realizar el ejercicio.

Nombre del Caso de Uso
Gestionar asignaciones
Descripcion

34 M2 Esther Abascal Santamaria | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Andlisis | ADDA — Aplicacion Android/Web para personas con TDAH

Permite las operaciones basicas CRUD de creacién, lectura, modificacion y borrado.
Ademas incluye un caso de uso adicional de visualizar las asignaciones desde el dispositivo
movil.

Nombre del Caso de Uso
Gestionar resultados
Descripcidn

La Unica opcion contemplada es la de crear un resultado.

5.2 Identificacion de los Subsistemas en la Fase de
Analisis

El objetivo de esta seccidn es analizar el sistema para poder descomponerlo en sistemas mas
pequefios (subsistemas) que faciliten su posterior analisis.

5.2.1 Descripcion de los Subsistemas

ADDA esta compuesta por los siguientes subsistemas:

e ADDA web: comprende todo lo relacionado con la aplicacion web. Estd compuesto a su
vez por:
o Modelo: beans de la aplicacién.
o Persistencia: conjunto de clases que permiten la comunicacién entre |la
aplicacion y la base de datos.
o Utils: conjunto de clases que permiten realizar operaciones complejas con los
datos.
e ADDA mobile: comprende todo lo realcionado con la aplicacion movil. Esta compuesto
a su vez por:
o Modelo: beans de la aplicacién.
o Persistencia: conjunto de clases que permiten la comunicacién entre la
aplicacion y la base de datos.
o Utils: conjunto de clases que permiten realizar operaciones complejas con los
datos.
e ADDA services: comprende los servicios web de la aplicacidn. Esta cimpuesto a su vez
por:
o Persistencia: conjunto de clases que permiten la comunicacion con la base de
datos.
o Utils: conjunto de clases que permiten realizar operaciones complejas con los
datos.
o Servicios: conjunto de servicios web.
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5.2.2 Descripcion de los Interfaces entre
Subsistemas

A continuacién se describe el modo de comunicacién entre los diferentes subsistemas:

o ADDA web: los subsistemas de ADDA web se comunican entre si de forma local, menos
con la base de datos que se comunica mediante el protocolo tcp/ip.

o ADDA mobile: los sistemas de ADDA mobile se comunican entre si de forma local. Para
comunicar este subsistema con los servicios se utiliza el protocolo tcp/ip, medienta
peticiones tanto Post como get, dependiendo del servicio que se quiera invocar.

e ADDA services: los servicios web se comunican con la base de datos mediante el
protocolo tcp/ip. Ademas estos servicios son accesibles desde fuera mediente el mismo
protocolo y utilizando peticiones post y get, dependiendo del servicio invocado.
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5.3 Diagrama de Clases Preliminar del Analisis

5.3.1 Diagrama de Clases

A continuacién se muestran el diagrama preliminar de la aplicacion Web.

H

Notificacion

Vocabularios

Rol Usuario

destinataric

Categorias
Usuario

Ejercicio

. Resultado
Ejercicio tipo

llustracion 9. Diagrama de clases aplicacion web

Visualizando el diagrama anterior de podria pensar que la clase compaiiia sobra en el diagrama,
ya gue no esta relacionada con ninguna otra clase, pero en realidad estd puesta ahi porque es

la que contiene los datos de contacto de la compaiiia que utilizard la aplicacion, y que se
utilizardn para mostrar en la aplicacién web.

A continuacidn se muestra el diagrama de clases para la aplicacién Android.
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Ejercicio Ejercicio tipo

Motificacion

creados

destinataric

Usuario EjerciciosAsignados

- destinataric
[

Resultado

llustracion 10 Diagrama de clases aplicacion movil

El diagrama de clases para la aplicacion web es un modelo mds simplificado que el modelo para
la aplicacidon web, ya que sélo incluye las relaciones con los objetos que se van a utilizar en la
aplicacién web, y las relaciones que involucran al usuario logueado.
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5.4 Analisis de Casos de Uso y Escenarios

En esta seccidn vamos a realizar una descripcion de los casos de uso mas representativos de la
aplicacidn, incluyendo también sus escenarios.

54.1 Crear notificacion

A continuacion se muestra el caso de uso para crear una notificacion.

_',.r"
> < Q

Pantalla listar Guardar informacicn Hotificacicn
notificaciones en bbdd

Administrador/Usuaric
Web

=

procesar informacion

Pantalla crear
neotificacion

llustracion 11. Diagrama de robustez para crear notificacion

Crear Notificacion

Precondiciones El usuario debe estar logueado.
. . Debe existir una nueva notificacién en el sistema con un identificador
Poscondiciones .
Unico.
Actores Iniciado y terminado por el usuario logueado.
El usuario:
1. Accederd a la pantalla listar notificaciones
2. Desde ahi accederd a la pantalla de crear una notificacion.
Descripcion 3. Rellenard la informacidn necesaria para crear una notificacion.
4. Guardara la notificacion
5. Si la informacion es correcta serd enviado a la pantalla de

listado de notificaciones.

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: La informacién introducida no es
correcta. Volver al paso 3.

Excepciones ¢ Labase de datos no esta disponible: No se pueden guardar la
notificacidn
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o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas -

5.4.2 Crear ejercicio tipo

A continuacién se muestra el caso de uso para crear un ejercicio tipo.

Ejercicio tipo

Listado de ejercicios guardar en bbdd
tipo

X

Administrador/Usuaric

Web o
—=

procesar la
informacion

Crear ejercicio tipo

llustracién 12 . Diagrama de robustez de crear ejercicio tipo

Crear ejercicio tipo

Precondiciones El usuario debe estar logueado en el sistema
. . Debe existir un nuevo ejercicio tipo en el sistema con un identificador
Poscondiciones .
Unico.
Actores Iniciado y terminado por el usuario logueado
1. El usuario accede a la pantalla de listar ejercicios tipo
2. Elusuario accede a la pantalla de crear ejercicio tipo
3. Rellena la informacion necesaria.
Descripcion 4. Selecciona la plantilla que va a utilizar el ejercicio tipo
5. Guardara la informacion
6. S la informacién es correcta sera redirigido a la pantalla de

listar ejercicios tipo

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: Alguno de los datos introducidos no
es correct volvera al paso 3.

e Labase de datos no esta disponible: No se pueden guardar el

Excepciones ejercicio tipo
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas -
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5.4.3 Crear ejercicio

A continuacion se muestra el caso de uso para crear un ejercicio.

o— 0. @

Guardar informacion

do de ejercicios an bidd Ejercicio
Administrador/Usuaric
Web
‘.‘"‘n_
o
Crear ejercicio procesar informacion
llustracion 13 . Diagrama de robustez de crear ejercicio
Crear ejercicio
Precondiciones El usuario debe estar logueado en el sistema
. . Debe existir un nuevo ejercicio en el sistema con un identificador
Poscondiciones .
Unico.
Actores Iniciado y terminado por el usuario logueado
1. El usuario accede a la pantalla de listar ejercicios
2. Elusuario accede a la pantalla de crear ejercicio
3. Rellena la informacion necesaria.
Descripcion 4. Rellenar la informacion del ejercicio tipo
5. Guardara la informacion
6. S la informacién es correcta sera redirigido a la pantalla de

listar ejercicios

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: Alguno de los datos introducidos no
es correct volvera al paso 3.

e Labase de datos no esta disponible: No se pueden guardar el

Excepciones ejercicio tipo
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas -
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5.4.4 Realizar un ejercicio

A continuacion se muestra el caso de uso para realizar un ejercicio desde la aplicacion
movil.

‘-“"1_
—

Listago de ejercicios cargar datos ejercicio
pendientes de la bbdd

AdminiEt’adanUEuarinN-Q }
Web I crear rEEUItalmns\
mostrar ejercicio

/REEultadu

ejercicio realizado guardar dates en bbdd

llustracion 14 . Diagrama de robustez de crear ejercicio

Realizar ejercicio

Precondiciones El usuario debe estar logueado en el sistema
. . Debe existir un nuevo ejercicio en el sistema con un identificador
Poscondiciones .
Unico.

Actores Iniciado y terminado por el usuario logueado

1. El usuario accede a la pantalla de listar ejercicios

2. Elusuario accede a la pantalla de realizar el ejercicio
Descripcion 3. Elusuario realiza el ejercicio.

4. Se muestra un mensaje de ejercicio realizado al usuario.

5. Se guardan los resultados del ejercicio
elreiiy e Escenario Alternativo 1: el usuario abandona el ejercicio antes

(escenarios

) de terminarlo. Se realizan las siguientes acciones:
secundarios)

o Se guarda el estado del ejercicio.

e Labase de datos no esta disponible: No se pueden guardar los

Excepciones resultados del ejercicio
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas -
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5.5 Analisis de Interfaces de Usuario

A continuacién mostraremos un esbozo preliminar de las interfaces de usuario para las
aplicaciones web y movil de ADDA.

5.5.1 Interfaz ADDA Web

A continuacién se muestra el diseiio basico que va a seguir la aplicacion ADDA web. Esta es una
versién de escritorio, pero la aplicacidon deberd tener un diseiio responsivo y adaptarse a los
diferentes tamafios de pantalla de los dispositivos.

Index

QXD ) @ D

'I Username = X
\

Company Users Exercises Notes

Company info Adda copyright

|

llustracion 15 . Boceto inicial ADDA Web

La pantalla tendrd siempre los siguientes 3 componentes:

e Header: contendra el logo de la aplicacién y el menu con la informacién del usuario y el
acceso a las principales acciones de la aplicaciéon. También contendra el icono de cerrar
sesion.

e Footer: contendrd la informacién de la compaiiia y el copyright de la aplicacién ADDA
Web.

e Contenido: contendra la informacion de la pantalla en la que nos encontramos.

A continuacidn se muestra también el disefo bdsico para la aplicacion ADDA mobile de la
pantalla de login y la pantalla principal.
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I conection_url

I email

IEssword

llustracion 16 . Diseiio interfaz login ADDA mobile

La pantalla de login contendra la url de destino donde se encuentran los servicios, el email del

usuario y su contrasefa.

¥001PM

E username
E calendar

E I_practice l

J Bxercises I

llustracién 17Disefio preliminar pantalla inicio ADDA mévil

La pantalla inicial de la aplicacidn una vez nos hemos logueado contendrd lo siguiente:
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e Menu: un menu que contendra las entradas principales de ADDA movil.
e Pantalla de la accién: contendra la informacidn de la accidn que se esta ejecutando.

5.5.2 Descripcion del Comportamiento de la Interfaz

5.5.2.1 ADDA web

Todos los datos que sean de caracter obligatorio de validaran en el servidor. Cuando una
validacién no se cumpla se mostrara el correspondiente mensaje de error.

5.5.2.2 ADDA movil

Los datos que hay que validar en este subsistema se realizaran durante la ejecucién de las
acciones criticas que lo requieran, como puede ser loguin o modificar usuario.

5.5.3 Diagrama de Navegabilidad

A continuacién se muestra el diagrama de navegabilidad completo de la aplicaciéon. Hay que
tener en cuenta que este es el diagrama completo, y que dependiendo del rol que tengas o de
si estds o no logueado podrds tener acceso o no a algunas de las paginas.

Company

Exercises

View
assigneme

Edit/Create

Edit/Create
Result
Edit/Create

llustracion 18 . Diagrama de navegabilidad ADDA Web
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5.6 Especificacion del Plan de Pruebas

Para comprobar el funcionamiento correcto del proyecto se van a realizar 4 tipos de pruebas:

e Pruebas unitarias: las pruebas unitarias se realizaran durante la generacién de cddigo,
para detectar los errores en una fase temprana del proyecto, de manera que no puedan
ir extendiéndose a otras fases del proyecto. Las pruebas que se realizaran a cabo serdn
para comprobar la correcta interacciéon de la aplicacion con la base de datos.

e Pruebas de integracion: se probaran los diferentes subsistemas de manera separada y
de manera que estén funcionando los 3 a la vez.

e Pruebas del sistema: se probard la aplicacion una vez los 3 subsistemas estén
comunicados y funcionando, verificando que la comunicaciones entre unos y otros se
producen de manera correcta.

e Pruebas de usabilidad: se determinara el grado de satisfaccién de los usuarios con la
aplicacion web y movil.

5.6.1 Pruebas unitarias

Se dividen las pruebas unitarias para cada uno de los casos de uso identificados para el sistema
ADDA Web: gestion de wusuario, compafiia, ejercicios tipo, ejercicios, notificaciones,
asignaciones, resultados, categorias y vocabularios.

A continuacidn se muestra la bateria de pruebas a llevar a cabo:

Caso de Uso 1: Gestionar usuario

Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario no | El sistema posee un usuario mas
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario que ya | El sistema no posee un usuario mas y se muestra un dialogo
existe notificandolo

Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacion El sistema permanece sin cambios.

Prueba Resultado Esperado

Eliminar un usuario El sistema posee un usuario menos y se muestra un dialogo

notificandolo.

Caso de Uso 2: Gestionar compaiiia

Prueba Resultado Esperado

Afadir una nueva compafiia | El sistema posee una compaiiia
Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacién El sistema permanece sin cambios.

Caso de Uso 3: Gestionar vocabularios
Prueba | Resultado Esperado
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Afadir un vocabulario no | El sistema posee un vocabulario mas
existente
Prueba Resultado Esperado

Afadir un vocabulario que ya
existe

El sistema no posee un vocabulario mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Prueba Resultado Esperado
Cancelar la Operacién El sistema permanece sin cambios.
Prueba Resultado esperado

Eliminar vocabulario

El sistema tiene un vocabulario menos

Caso de Uso 4: Gestionar categorias

Prueba Resultado Esperado

Afadir una categoria no | El sistema posee una categoria mds
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir un a categoria que ya
existe

El sistema no posee un a categoria mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Prueba Resultado Esperado
Cancelar la Operacion El sistema permanece sin cambios.
Prueba Resultado esperado

Eliminar una categoria

El sistema tiene una categoria menos

Caso de Uso 5: Gestionar notificaciones

Prueba

Resultado Esperado

Anadir una notificacion no
existente

El sistema posee una notificacion mas

Prueba Resultado Esperado

Afadir una notificacion que | El sistema no posee una notificacién mas y se muestra un
ya existe dialogo notificandolo

Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacidn El sistema permanece sin cambios.

Prueba Resultado esperado

Eliminar una notificacion

El sistema tiene una notificacion menos

Caso de Uso 6: Gestionar ejercicios tipo

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un ejercicio tipo no
existente

El sistema posee un ejercicio tipo mas

Prueba Resultado Esperado

Afadir un ejercicio tipo que | El sistema no posee un ejercicio tipo mas y se muestra un
ya existe dialogo notificandolo

Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacién El sistema permanece sin cambios.

Prueba Resultado Esperado

Eliminar un ejercicio tipo

El sistema tiene un ejercicio tipo menos

Caso de Uso 7: Gestionar ejercicios
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Prueba Resultado Esperado

Afadir un ejercicio no | El sistema posee un ejercicio mas
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir un ejercicio que ya
existe

El sistema no posee un ejercicio mas y se muestra un dialogo
notificandolo

Prueba Resultado Esperado
Cancelar la Operacién El sistema permanece sin cambios.
Prueba Resultado Esperado
Eliminar un ejercicio El sistema tiene un ejercicio menos
Prueba Resultado Esperado

Establecer un ejercicio como
publico

Estando logueado con un usuario diferente comprobar que
puedo visualizar el ejercicio y crear una asignacion

Caso de Uso 8: Gestionar asignaciones

Prueba Resultado Esperado

Afadir una asignacion no | El sistema posee una asignacion mas
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir una asignacion que ya
existe

El sistema no posee una asignacion mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Prueba Resultado Esperado
Cancelar la Operacion El sistema permanece sin cambios.
Prueba Resultado Esperado

Eliminar una asignacién

El sistema tiene una asignacién menos

Caso de Uso 9: Gestionar resultados

Prueba Resultado Esperado

Afadir un resultado no | El sistema posee un resultado mas
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir un resultado que ya
existe

El sistema no posee un resultado mas y se muestra un dialogo
notificdndolo

Prueba Resultado Esperado
Cancelar la Operacidn El sistema permanece sin cambios.
Prueba Resultado Esperado

Eliminar un resultado

El sistemas tiene un resultado menos

5.6.2

Pruebas de integracion

A continuacidn se muestra la bateria de pruebas a llevar a cabo para cada subsistema.

5.6.2.1ADDA Web

Caso de Uso 1: Login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos correctos

El usuario inicia y visualiza la pagina de inicio
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Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y se le muestra un mensaje de error

Caso de Uso 2: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar opcién logout

El usuario sale de la parte privada de la aplicaciéon y no puede
acceder a ninguna pagina privada

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y se le muestra un mensaj de error

Caso de Uso 3: Editar
compaiia

compainia sin el nombre

Prueba Resultado Esperado

Introducir datos correctos | La compaiiia se actualiza correctamente.

para la compaiiia

Prueba Resultado Esperado

Intentar guardar una | La compania no se guarda y se muestra un mensaje de error.

Caso de Uso 4: Crear usuario

Prueba

Resultado Esperado

Intentar crear un usuario con

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje

un email o username que ya | de error.
exista
Prueba Resultado esperado

Crear un usuario con el rol
administrador

El sistema tiene un nuevo usuario administrador

Prueba

Resultado esperado

Crear un usuario con el rol
usuario web

El sistema tiene un nuevo usuario web

Prueba

Resultado esperado

Crear un nuevo usuario con el
rol usuario movil

El sistema tiene un nuevo usuario movil

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear un usuario con
contrasefia “xxxxxxxx” y la
repeticién de la contrasefia

“yyyyyyyy”

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje
de error.

Caso de Uso 5: Modificar
usuario
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Prueba

Resultado Esperado

Intentar guardar el usuario
con alguno de los campos
obligatorios vacios

El usuario no se modifica y se muestra un error

Prueba

Resultado esperado

Intentar modificar el email
del usuario con uno que ya
esta en uso

El usuario no se modifica y se muestra un error

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar el rol de un
usuario administrador a web

El usuario se modifica correctamente y se restringen las
acciones a las que tiene acceso

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar la imagen
del wusuario seleccionando
una imagen

El usuario se modifica correctamente y se muestra la imagen
identificativa del usuario en el panel de usuario

Caso de Uso 6: Crear

vocabulario

Prueba

Resultado Esperado

Se introducen datos

correctos para un

vocabulario

El sistema tiene un nuevo vocabulario

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear un vocabulario
con un nombre vacio

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje
de error

Caso de Uso 7: Crear

categoria

Prueba

Resultado Esperado

Se introducen datos

correctos para un

vocabulario

El sistema tiene una nueva categoria

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear una categoria
con un nombre vacio

El sistema no tiene una nueva categoria y se muestra un
mensaje de error

Caso de Uso 8: Crear tipo

ejercicio
Prueba Resultado Esperado
Se introducen datos | El sistema tiene un nuevo tipo de ejercicio

correctos para un tipo de
ejercicio

Prueba

Resultado esperado
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Intentar crear un tipo de
ejercicio sin nombre

El sistema no tiene un nuevo tipo de ejercicio y se muestra un
mensaje de error

Caso de Uso 9: Crear

notificacion

Prueba Resultado Esperado

Introducir datos de una | Elsistema tiene una nueva notificacion

nueva notificacién

Prueba Resultado esperado

Intentar crear una | El sistema no tiene una nueva notificacién y se muestra un
notificacién sin fecha de | mensaje de error.

envio

Prueba Resultado esperado

Intentar crear una | El sistema no tiene una nueva notificacién y se muestra un
notificacién  sin  usuario | mensaje de error.

asignado

Caso de Uso 10: Modificar

notificacidon

notificacion
Prueba Resultado Esperado
Cambiar el titulo de la | Se modifica correctamente el titulo de la notificacidon

Prueba

Resultado esperado

Cambiar la descripcion de la
notificacién

Se modifica correctamente la descripcidn de la notificaciéon

Prueba

Resultado esperado

Cambiar la fecha de envio de
la notificacion

Se modifica correctamente la fecha de envio de la

notificacion

Prueba

Resultado esperado

Cambiar el usuario al que se
envia la notificacion

Se modifica correctamente el
notificacion.

usuario asignado a la

Caso de Uso 11:
ejercicio

Crear

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos de un nuevo
ejercicio

El sistema tiene un nuevo ejercicio

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear ejercicio sin
algin campo obligatorio

El sistema no tiene un nuevo ejercicio y se muestra un
mensaje de error

Caso de Uso 12: Modificar
ejercicio

Prueba

Resultado Esperado
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Cambiar el titulo del ejercicio

Se modifica correctamente el titulo del ejercicio

ejercicio tipo

Prueba Resultado esperado

Cambiar la descripcion del | Se modifica correctamente la descripcidn de la notificacién
ejercicio

Prueba Resultado esperado

Cambiar el lenguaje del | Se modifica correctamente el lenguaje del ejercicio
ejercicio

Prueba Resultado esperado

Cambiar los datos del | Se modifican correctamente los datos del ejercicio tipo

Caso de Uso 13: Asignar

ejercicio

Prueba Resultado Esperado

Introducir datos de la | El sistema tiene un nuevo ejercicio asignado
asignacion

Prueba Resultado esperado

Intentar crear un ejercicio
asignado sin fecha de envio

El sistema no tiene un nuevo ejercicio asignado y se muestra
un mensaje de error

Intentar crear una asignacion
sin usuario asignado

El sistema no tiene un nuevo ejercicio asignado y se muestra
un mensaje de error.

5.6.2.2 ADDA mobile

Caso de Uso 1: Login

Prueba Resultado Esperado
Introducir datos correctos El usuario inicia y visualiza la pagina de inicio
Prueba Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y se le muestra un mensaje de error

Caso de Uso 2: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar opcién logout

El usuario sale de la parte privada de la aplicacion y solo
puede acceder al formulario de login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesion y se le muestra un mensaje de error

Caso de Uso 3: Modificar
usuario

Prueba

Resultado Esperado
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Intentar guardar el usuario
con alguno de los campos
obligatorios vacios

El usuario no se modifica y se muestra un error

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar la imagen
del wusuario seleccionando
una imagen

El usuario se modifica correctamente y se muestra la imagen
identificativa del usuario en el panel de usuario

Caso _de Uso 4: Realizar

ejercicio
Prueba Resultado Esperado
Realiza el ejercicio completo | El usuario recibe una notificacidn satisfactoria de realizacion
del ejercicio
Prueba Resultado esperado
El usuario cancela la | Se muestra al usuario la pantalla con sus ejercicios
realizacion del ejercicio
5.6.2.3ADDA services
Caso de Uso 1: Realizar
ejercicio
Prueba Resultado Esperado

Recuperar un usuario de la
bbdd

Devuelve el usuario con sus datos.

Prueba Resultado esperado

Modificar datos de un | Se modifican los datos del usuario en la bbdd.
usuario en la bbdd

Prueba Resultado esperado

Obtener las notificaciones de
un usuario de la bbdd

Devuelve una lista con las notificacion que no han sido
enviadas al usuario

Prueba

Resultado esperado

Obtener los ejercicios de un
usuario de la bbdd

Devuelve una lista con los ejercicios que aun o han sido
enviado al usuario

Prueba

Resultado esperado

Guardar un nuevo resultado
en la bbdd

Hay un nuevo resultado en la bbdd

5.6.3

Pruebas del sistema

A continuacidn se muestra la bateria de pruebas a llevar a cabo:

Prueba

‘ Resultado Esperado
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Modificar los datos del | Los datos del usuario han sido modificados en la aplicacion

usuario en la aplicacién mavil | mdvil y en la aplicacién web

Prueba Resultado Esperado

Crear una nueva notificacion | Comprobar que la notificacidon es recibida en la aplicacién
movil.

Prueba Resultado Esperado

Crear un nuevo ejercicio Comprobar que el ejercicio ha sido recibido en el dispositivo
movil

Prueba Resultado Esperado

Realizar ejercicio Comprobar que los resultados del ejercicio se visualizan en la
aplicacion web.

Master en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de
Oviedo | M@ Esther Abascal Santamaria







Disefio del Sistema | ADDA — Aplicacion Android/Web para personas con TDAH

Capitulo

6. Diseno del Sistema

6.1 Arquitectura del Sistema

6.1.1

Diagramas de Paquetes

Para cada subsistema de la aplicacién se mostrara un diagrama de paquetes.

6.1.1.1 ADDA web

walidators

filters

A

b /
\ ; util
R ;
e .
aimports «imports
b
N #
- F.:
controller - == -
== " aimports
F e
-
-
5 N simports ™ = — _ constants
- 5 =
Iy %
i %
ocin'lp{!l'ho v
; N\
]

exception

persistence

— oy 7 &

o= persistenceimpl |

businnesimpl |

llustracion 19. Diagrama de paquetes ADDA web

Paquete

Descripcion

Model

Contiene el modelo de la aplicacién
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Validators Contiene los validadores de los campos de los formularios

Filters Contiene los filtros utilizados, en nuestor caso sélo existe el de login.

util Contiene las clases de utilidad de la aplicacion, como el uso de Gson.

Constants Contiene las clases que almacenan las constantes que se van a utilizar en
la aplicacion

Business Contiene las interfaces de negocio de la aplicacion

Businessimpl Contiene la implementacién de las interfaces de negocio.

Exception Contiene las excepciones que se creen en la capa de negocio

Persistence Contiene las interfaces de las consultas que se podrdn realizar para cada
servicio

Persistenceimpl Contiene la implementacién de las interfaces anteriores.

Controller Contiene los controladores de las vistas de la interfaz.

6.1.1.2 ADDA services

model util

- -

- -
ximports h“'-u sServices = “wimports

ocimplmrtx-
'.
exceril business persistenceimpl
T e
S*)
businnesimpl persistence

aimports

llustracion 20 . Diagrama de paquetes ADDA services

Paquete Descripcion

Model Contiene el modelo de la aplicacién

util Contiene las clases de utilidad de la aplicaciéon, como el uso de Gson.
Business Contiene las interfaces de negocio de la aplicacion
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Businessimpl

Contiene la implementacién de las interfaces de negocio.

Exception

Contiene las excepciones que se creen en la capa de negocio

Persistence

Contiene las interfaces de las consultas que se podran realizar para cada
servicio

Persistenceimpl

Contiene la implementacién de las interfaces anteriores.

Services

Contiene las clases que crearan los servicios

6.1.1.3ADDA mobile

generators

adapters | fragments
wimports
A A 7
~ L /,
o | #
~
~ | ,/
- | -
~ | -
\‘ | -
aimports i Mports «import:
~ maodel
~ [ P
- | -
3 ’
~ 1 e
\\ | -
e
“ =
d'l—‘ b : o ="
ialo . ==
g activities - '«i;n;:}rt:o
wimports
[~
£
T e
P I -
- | L
e | aimports .
- .
e I =) persistence
aimports |
-
- |
e I
i I
timer aimports
"

| T
| |
I |
|
|

1
ximports

|
exceptions

——— e —————— e T

aimports

llustracion 21. Diagrama de paquetes ADDA mobile

Paquete Descripcidn
Model Contiene el modelo de la aplicaciéon
util Contiene las clases de utilidad de la aplicacién, como el uso de Gson.

Persistence

Contiene las clases necesarias para implementar la persistencia de la
aplicacion

Exceptions

Contiene las excepciones que se creen en la capa de negocio

Persistence

Contiene las interfaces de las consultas que se podran realizar para cada
servicio

Timer Contiene las clases que permiten ejecutar una tarea programada
Dialog Contiene las clases que implementan los dialogs utilizados
Adapters Contiene las clases que implementan los adaptadores de las actividades
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Fragments Contiene los fragments que se vana utilizar en el menu de la aplicacion
Activities Contiene las actividades de la aplicacion
6.1.2 Diagramas de Componentes

A continuacién se muestra un diagrama de componentes general de aplicaicén

Adda web
Adda mobile
Adda services

Cliente E] Servicios Sj

llustracion 22 . Diagrama de componentes general

A contuniacidn se mostrara el diagrama de componentes para cada subsistema de la aplicacion

6.1.2.1 ADDA web

El siguiente diagrama muestra la comunicacion interna entre los componentes de ADDA web.
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allln
Compania

wlUlz
Usuarios

8]

%3

Gestor Compania {]

Gestor Usuarios é

Persistencia E:]

Gestor 8:] \(O\ BEDD {]

llustracion 23. Diagrama de componentes ADDA web
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Nntiﬁ:::::iunes 4 {O—ﬁ
—
e
j
4 1 N
6.1.2.2 ADDA mobile

De la misma manera que el anterior el siguiente diagrama muestra la comunicacion interna

entre los componentes de ADDA mobile.
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«Uls 2]
Usuarios
-

. . alllz g]
Gestor g] A Notificaciones
Notificaciones BEDD 8:]
Cliente Servicios {] Q
Gestor 8:]
Ejercicios Tipo

O
O s B

—
rsistencia

Ul Gestor E]
_ St {] Ejercicios
Ejercicios . .
)
Gestor g]
Ejercicios
Asignados
o
==
Ejercicios
asignados
allln g]
. Resultado

llustracion 24 . Diagrama de componentes ADDA mobile

6.1.3 Diagramas de Despliegue

A continuacidn se muestra el diagrama de despliegue de la aplicacion.
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KAMPP
Adda web E]
Navegador
TCPIP
Smartphone
TCPIP
Adda mobile 8:] TCRIP

llustracion 25 . Diagrama de despliegue

A continuacidn se describen cada uno de los nodos que forman parte en el diagrama:

e Navegador: cualquier navegador desde el que se accede a ADDA web.

e Smartphone: teléfono mdvil con Android que tendrd instalada la aplicacion ADDA.
Desde la aplicacién tendrd acceso a los servicios web.

e Servidor XAMPP: servidor que tendra alojados la base de datos MySQL, la aplicacidon
ADDA web y los servicios web.
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6.2 Diseno de Clases

Debido al gran niumero de clases que se utilizan para implementar la aplicacion ADDA, se ha decidido no incluir el diagrama de clases completo, ya que existiria
demasiada informacidn y no ofreceria la visidon que se necesita.

Por ello se ha optado por incluir Unicamente dos diagramas de clases generales, uno para la aplicacién web y otro para la aplicacién movil.
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Serizlizable
controller:NotesMB

fl

description: String
destinator: long

id: leng

language: LanguageMB
log: Logger = Logger.getlogge. ..
minDate: Date

notes: List<Note>
noteService: MoteService
sdf: SimpleDateFormat
searchMB: SearchMB
send_date: Date

title: String

userMB: UserMB

users: Map<Long, String=

F T O S S A A O S S

F I T S A S S A A S S N S S O S

delete(): String
edit{}: String
getDesoripticn{): String
getDestinator(): long

getld{): long

getLanguage{): LanguageMB
getMinDate{): Date

gethotes(): List<Mote>
gethoteService{): NoteService
getSdfl): SimpleDateFormat
getSearchMB
getSend_date])
getTitlel): Stri
getUserMB(): UserMB
getUsers(): Map<Long, String=
in void

alize{): void

String

String
search{ActionEvent): void
setDesoription{String):
setDestinatorlong): void
setld{long): void
setlanguage{LanguageMB): void
sethinDate{Date): void
setMotes|List<Note=): void
setMoteService{NoteService]
setSdf{SimplelateForma
setSearchMB{SearchMB)
setSend_date{Date): void
setTitle{String): void
setUserMB{UserMB): void
setlUsers{Map<Long, String=): void

~notes

model::Hote

impl::Hote Servicelmpl

creation_Date: Date
oreator: User
desoripticn: String
destinator: User

id: long
last_update: Date
send_date: Date
sended: boclean
title: String

_setCreator{User): void
_setDestinator{User): void
equals(Chject): boolean
getCreation_Date{): Date
getCreator]): User
getDescription(): String
getDestinator(): User
getld(): long

getlast update{): Date
getSend_date(): Date

isSended(): boolean
Note{)
setCreation_Date{Dat
setDescription{Strin;
setlast_update{Dat
setSend_date(Date): void
setSended{boolean): void
setTitle{String): void
toString(): String

noteDac: NoteDao

findAllByAssignedUserld{long): List=Mote>=
findAllByUserld{long): List<Note>
findByCreatorAndDestinator{long. long): List<Mote>
findByld{long): Mote

search{String, String, String. long): List<Mote>
update{Mote): Mote

O A

add{T): long

delete{T): void
findByld{Long): T
update{Ty: T

< T-=Mote =

-noteDs,
TR

impl::GenericDaclmpl

entity: Class<T>
sessicnFactory: SessionFactory

add{T}): long

delete(T): void
findByld{Long): T
Generichacimpl{Class<T=})
getEntity(): Class<T>
update{T): T

< T->Mote =

«interfaces
persistence::NoteDao

impl:NoteDaclmpl

sessionFactory: SessionFactony

ok

findAlI(y: List<Mote=
findAllByAssignedUserld{long): List=Note>
findAllByUserld{long): List<Mote>

find ByCreatorAnd Destinator{long, long): List<Mote>
search{String, String, String. long): List=Note>

R

findAll(): List<Mote>
findAllByAssignedUserld{lcng): List<Mote>
findAllByUserld{long): List<Note>
findByCreatorAndDestinator{leng, long): List<Mote=
NoteDaolmpl{)

search{String, String, String, long): List<MNote>

LY =interfaces
Q business::Hote Service

add{Note): long

~noteService delete{Note): woid

findAll{): List<Note>

findByld{long): Mote

T

update{Mote): Mote

findAllByAssignedUserld{long): List<Mote>
findAllByUserld{long): List<Note>
findByCreatorAndDestinator{long, long): List<MNote>

search{String, String, String. long): List<Mote>

llustracion 26. Diagrama de clases para las notificaciones
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El diagrama anterior mostraria la relacidn de clases para las notificaciones. En él se puede observar como el controlador accede a la persistencia del sistema a partir
de la clase de servicios de notificacidn.

A continuacién se muestra el diagrama de clases para la aplicacién moévil para las notificaciones como en el caso anterior.
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TimerTazk Activity —
NotificationsTimerTask AddaActivity 5 Seralizable
~ mMotesMotificationsTask: NotesMotificationsTask + CODE_ADDA _ACTIVITY: int =0 jreadOniy}
- context: Context - desoiption: String
+  MetificationsTimerTask{NoteshotificationsTask) ‘5_——————__ - LOG_TAG: String = getClass{).getS. .. readOnly} - id: leng
+ run{}: void - mbDeownloadDataTask: DownlcadDataTask - noteld: long
-  mimage: ImageView - send_date: Date
- mMavigaticnDrawerFragment: MavigationDrawerFragment - sended: boolean
- miotesMotificationsTask: MotesMotificationsTask - title: String
] h - mTitle: CharSeguencs e N
AddalebClientUti] ~ notesSplashTime: int=1 —= : ﬂz:::;?cr';itlﬁﬂ\.'- String
~ CONNECTION_TIMEOUT. int= 10000 freadonly [ |~ SPlsshTimetint=1 . :Em;'md[-fmg
- LOG_TAG: String = AddsWebClientllt. freadOnly} - timerdlosninadlat gy + getSend_date() Date
- timeriotifications: Timer g o
+ resdStream{inputStreamy): void - user User N ?EIT'“E"" .Stnng
+ isSended{): boclean
# onCreste[Bundle): void + MNote)
+ onCreateOpticnsMenu{Menu): boclean + setDesoription{String): void
+ onNavigaticnDrawerltemSelected{int). void + setld{long): void
+ onOptionsitemSelected(fMenultem): boclean + setSend_date{Date): voi
E2sis + onSectionAttached(int) void + setSended{boolean): void
- LOG_TAG: String = GsonlHil.class.... freadOnly} +  restorefctiooB sl uon N setTi_tIE{?tring:-: o
+ toSting(): String

- oeateGson{). Gson
+ parselsonToType{String, Typel Object
+ toString{List<Long>): String

e OmLiteSqliteOpenHelper
seManager
DatabaseHelper

- helper DatabaseHelper

instzncz' DatabaseMF;ns - - assignedExerciseDao: Dao<AssignedExercise, Integer= = null
- InStance. LaiahaneIiEacie ATARA AME- S gy = ™, “ ;
- LOG_TAG: String = getClass().getS... freadOnly} ) E’.‘I’?E’.‘iﬁ SE:;-DEFIT'E = 15{12251:}“';55:'0'1'&}
- DatsbaselanagerContext) - exerciseDao: Dao=Exercise, Integer= = null
+ deleteExercises(): void - exerciseTypeDac: Dec<ExerciseType, Integer= = null
+ deleteExercisesType(): woid - noteDao: Dac<Mote, Integer= = null
+ deleteMotes(): void - resultDao: Daoc<Result, Integer> = null
+ deletellsers() void -helpar| . yserDac: Dao<User, Integers = null
+ getExercises{Date, Date): List<Exercise= P
- getHelper): DatsbaseHelper : g:ts:.‘l}l;s\':l-llilperf":}ntem'
+ getinstance(). DatabaseManager e )
. :ETHDTEs'DELTE Datel Listﬁrvl::t;EP- + getfssignedExerciseDac{): Daoc<AssignedExercise, Integer>
+ gEtF'rac:iICEExllsrdses:f.String'r List=Exercise= +  getByercisellan(): Deo=ExemsadIicger
. : u + getExerciseTypelao(): Dac<ExerciseType, Integer=
+ getlser(Shing): User + getiMoteDac(). Dac<Mote, Integer>
- init'C:}nltEXI:- \.jé}i:l + getResultDac{): Dac<Result, Integer=
+ mrds‘:_-l: o + getUserDac{): Dac<User, Integer=
. insEnExErdsET}'pEfExElrdsET}'pE'-' woid + onCreate{50LiteDatabase, ConnectionSource) id

. il e + onUpgrade{SQlLiteDatabase, ConneclionSource, int, int): void
+  insertMote{Mote): void ! " T
+  insertlserUser): void

llustracion 27. Diagrama de clases para las notificaciones
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6.3 Diagramas de Interaccion y Estados

A continuacion se van a mostrar los diagramas de interaccién y estado para los casos de uso mas
importantes, ya que la aplicacidn tiene muchos casos de uso generales que no aportarian
informacién relevante.

6.3.1 Caso de uso crear ejercicio

El caso de uso de crear ejercicio es uno de los mds complejos del sistema, por eso se ha
seleccionado para mostrar el diagrama de interaccion. Lo pasos para crear un ejercicio son:

1. Acceder ala pantalla crear ejercicio
2. Introducir los datos del ejercicio
3. Crear el ejercicio
4. Validar los datos del ejercicio
5. Obtener la categoria para el lenguaje seleccionado
6. Obtener la categoria para el curso seleccionado
7. Obtener el usuario que va a crear el ejercicio
8. Crear el ejercicio en la base de datos.
% interfaz ejerci Ejercicic Vali orearEjercici Categoria Usuario =sjercici
Administrador/usuaric web
[ T T T T T
[ [ [ [ [ [ [
| ; [ [ [ [ [ [
1 L | | | | |
| | | | |
validate() l l l l l
| | | |
| | | | |
alt ejercicio correcto e - —— — — — — T T T T
/ J | | | |
| | | |
{ejercicic) : : : :
: getlanguage(id) | : :
| | |
: l o _ Categoria ___| : :
: getCursolid) > : : :
| | |
! |l _ Cotegoria | ! !
i getCreador{id) - : i
: i i '
| P o e I |
| o | |
| | | | |
! drearEjerciciniejercicia) | ! !
i i i i il
| | | |
| | | |
! ' Ejercidiold ! !
< T Tt T Tt T
| Pégiva sjericios _| I I I I I
alt ejercicio incorrects T 1 1 1 | |
| : Emor : : : : :
| B o I I I I
: o : I | | |
. pantalls ejerciciop__| ! ! ! ! !
i i i i i

llustracion 28. Diagrama interaccion crear ejercicio
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6.3.2 Caso de uso de realizar ejercicio

A suvez el caso de uso de realizar un ejercicio también es uno de los mds complejos. Para realizar
un ejercicio hay que seguir los siguientes pasos

1. Acceder ala aplicacién
2. Seleccionar el ejercicio a realizar
3. Realizar el ejercicio
4. Elsistema avisa de que ha terminado la actividad
5. Guardar los resultados
6. Volver al listado de ejercicios
% ‘ ‘adda activity Lislx";:i:rm ‘ jercidoactivi i ‘ jercicioTarmi 'wI Resultado
Ussaric movi

T T
I I I
I I I
I I I
startApp() I I 1
l l l
I I I
onCptionSeleded(3] l l l
I I I
I I I
pantallaListadoEjercicios 1 I I
itttk o ettty 1 1 1
l l l
onCli ! ! ! !
: - I I I
I I I I
i startActivigylintenty | ! !
l l l
I I I
b o L_ _ _pemallssjercicie | __ 1 1
I I I
1 1 I
g | | | | I
— l l l l l
| selectCrigenMovimiento(View) | ! ! !
t t - I I
I I by I I
[ ) o 1 I I
| selectD: View) | - | 1 1
1 1 T ] 1 1
l l 1 l
! ! alt movimiento corrects ! !
i i inrementarAciertos() i
I I I I
l l I l
I 1 T T I
! ! =lt movimiento incorrecto ! !
I I I I
I I [ I
1 1 incrementasFallos() 1
I I 1 I
I I I I
T T |
| | alt ejercicio terminado / | |
I I I I
: : openDialegl) ! :
I I I
I 2 I
b oo L B N 1 |
I | I
I I I
l l l
I I g |
I I
I I
I I
| | F-——— -
I I =
! cenarDialog() !
1 1 1
I ' I
. L :pantalla ejercicio L
J 1 1 [
l l l
| bac) | |
T T -
I I
| :pantlls lisster ejercicias |
R il o SRR mEEATEE e it
- l l
I I

llustracion 29. Diagrama interaccion realizar ejercicio
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6.4 Diseno de la Base de Datos

Para la aplicacion ADDA web se ha utiliza un sistema de gestidon de bases de datos MySQL.
Ademas también se utiliza Hibernate como herramienta para el mapeo de la persistencia.

Para la aplicacion ADDA mobile se ha utilizado la base de datos nativa de Android, SQLite.
Ademas también se ha utiliza ORMLite como herramienta para el mapeo de la persistencia.

6.4.1 Descripcion del SGBD Usado

MySQL es un sistema de gestion de base de datos que es un software libre y que nos ofrece
caracteristicas como las siguientes:

e Seleccion del motor de almacenamiento, en nuestro caso innodb.
e Soporte para distintos tipos de datos.
e Facilidad de uso e instalacién.

6.4.2 Integracion del SGBD en Nuestro Sistema

La integracidn del SGBD se realiza en dos subsistemas de nuestra aplicacion, el subsistema web
y el subsistema de servicios.

El subsistema web debera tener acceso a la base de datos completa, ya que desde la aplicacién
web se pueden realizar la mayoria de tareas.

El subsistema de servicios tendrd acceso a determinadas partes de la base de datos, ya que
Unicamente se envian y reciben datos especificos.
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ug adda exercisetype
™ @ id : bigint(20)

@ description : text

@ template : varchar(255)

g title - varchar(255)

v
9 & id : bigint(20)

int(11)
creation_date - datetime
@ description : text

@ last_update : datetime
@ panelA - longtext

@ panelB - longtext

@ privacy : bit(1)

int(11)

@ title - varchar(255)

@ words : text

L # creator_id : bigint(20)

adda exercises

# columns

# rows

# exerciseType_id : bigint(20)

# language_id - bigint(20)
# level_id : bigint(20)

n £ 2dd=. assignedexercises

@

id : bigint(20)
creation_date : datetime
expire_date - datetime
send_date - datetime
creator_id : bigint(20)
destinater_id - bigint(20)
exercise_id - bigint(20)
sended : bit(1)

e o# #w o# = H =
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Diagrama E-R

nq adda. companies.
7 id : bigint(20)

@ email - varchar(255)
@ name : varchar(255)
@ phone : varchar(255)
@ web : varchar(255)

€ 4 address_id - bigint(20)

nq adda address

@ id - bigint(20) i
@ city : varchar(255)

@ country : varchar(255)
@ street - varchar(255)

@ zipcode : varchar(255)

ug adda users

@ id : bigint(20)

@ creation_date : datetime

@ email : varchar(255)

@ image : varchar(255)

m last_login : datetime

@ name : varchar(255)

@ password - varchar(255) |

_| 4 state - int(11)

7| @ surmame : varchar(255)

@ usemame : varchar(255)
# creator_id - bigint(20)

# rol_id : bigint(20)

@ authToken : varchar(255)

adda results

| ge
| @ id : bigint(20)
’—j/ # time : bigint(20)
/ & hits - int(11)
|| ufails - int(11)

I\ # received : tinyint(4)
R # assignedExercise_id - bigint(20)

adda. roles

v
@ id : bigint(20)
@ name : varchar(255)

llustracion 30. Diagrama E-R base de datos

o adda. notes
7 id : bigint(20)
m creation_Date - datetime
@ description : text
m last_update : datetime
m send_date - datetime
< sended : bit(1)
@ title : varchar(255)
# creator_id : bigint(20)
# destinator_id - bigint(20)

@  2dda categories.

————— | g id : bigint(20)

@ background : varchar(255)
@ color : varchar(255)

m creation_date : datetime
m last_update - datetime

@ name : varchar(255)

# vocabulary_id : bigint(20)

nq adda. vocabularies
¢ id : bigint(20)

m creation_date - datetime
m last_update : datetime
@ name : varchar(255)
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6.5 Diseno de la Interfaz

6.5.1 ADDA web

La interfaz web se divide en 3 componentes basicos:

e Cabecera: contendrd el logo de la aplicacién, la barra del usuario logueado y la miga de
pan.

e Pie: contendrd la informacidn de la compaiiia y el copyright de la aplicacién.

e Contenido: contendra la informacidén de correspondiente a la pantalla en la que nos
encontremos.

A continuacidn se muestran las imagenes de las pantallas mas significativas.

Acceder

Usuario/Email (*)

Contrasefia (*)

Recordar contrasefia

Acceder

Adda web
C/Fuente del Amor 33011, Limpias Espafia Copyright@2015
Teléfono: Compaiiia SL

Email: esther_gbaseal@hotmail.com

Web: hitp:/fwww. google.cs

Compaiiia SA

llustracion 31 . Pantalla login
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3 M? Esther Abascal Santamaria E

Compaiiia Ejercicios

Vocabularios

llustracion 32 . Pantlla inicio

[ o) -
| M? Esther Abascal Santamaria E

Seleccion - Rol v Seleccion - Ordenar por v
:o Buscar

Usuarios
4]
- 8
fernando laurara juana julia
fernando@adda es larua@adda.es juana@adda.es jualia@adda.es
Usuario movil Usuario movil Usuario movil Usuario movil

< o o o

M?® Esther Abascal
Santamaria

llustracion 33.Pantalla usuarios
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eeeye [ A\ Esther Abascal Santamaria | =

Notificaciones » Crear notificacion

Craar nntifirarian

July 2015 [}
Su Me Tu We Th Fr Sa

3 4
5 6 7 8 9 10 1

12| 13| 14| 15| 16| 17 18
19/ 20| 21| 22| 23| 24 25
26| 27| 28| 28| 30 31

Time 22.40
Hour

Minute
02/07/2015 22:40)

Destinatario (*)

pel

Femando Lépez Garcia

Crear

llustracion 34. Pantalla crear notificacion

Galeria

+ Seleccionar

~

llustracion 35. Pantalla galeria usuario

6.5.2 ADDA mobile

Para la interfaz moévil se ha realiza un tema utilizando para ello la pagina web http://android-
holo-colors.com/ que te genera un tema por defecto a partir de los colores que tu deseas.
Ademas se han afadido a este tema algunos estilos posteriores.
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La interfaz mdvil se compone de un menu lateral con las opciones destacadas y de la pantalla
principal que sera diferente en cada momento.

A continuacidn se muestran las pantallas mas destacadas de la aplicacion.

2O O W4 22246

llustracion 36 . Pantalla inicio
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OE$e 200 @ 4 Q2246

l§ Calendario

| Ver calendario

Anadir evento

llustracion 37. Pantalla calendario
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PE$e 30 0O W.4 L2246
@ Calendario

Fernando

Lépez Garcia

Contrasefia

Repetir contrasefa

Guardar

< O O

Illustracion 38. Pantalla usuario

(OEE+ =} 300 W4 L2246

(l@ Material escolar =

Busca 3 objetos de que utilizar en clase

W J F M P B F L R T
0 F A R G | L 0 B L
M N X P | N H Q F A
N U \ F W C S X S P
M D X Z \ G S G G I
Q A A P H D Y Y 0] Z
R S R Y N ) S Y M Y
F R w E X | W X A U
F A T H J U zZ c Q A
| R B G Y 0 Y ) T G
BOLIGRAFO LAPIZ GOMA

Aciertos:0 Fallos:0

O O

llustracion 39.Pantalla ejercicio
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6.6 Especificacion Técnica del Plan de Pruebas

Crear un buen plan de pruebas es importante para lograr un nivel de calidad del software
entregado. En este caso se van a realizar las pruebas identificadas durante las fases de analisis.

Las pruebas unitarias, de integracion de del sistema se llevardn a cabo por el usuario
desarrollador.

Las pruebas de usabilidad serdn realizadas por personas ajenas al desarrollo de la aplicacién. El
desarrollador debe estar presente en todo momento para poder anotar errores que se
produzcan, pero no debe intervenir en el proceso de realizacién de las mismas, ya que si né no
serian validas.

6.6.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias se realizaran cuando se termine una funcionalidad se deberan realizar las
pruebas disefiadas, de manera que podemos identificar los errores de manera mas rapiday a
bajo nivel.

6.6.2 Pruebas de Integracion y del Sistema

Las pruebas de integracidn serdn llevadas a cabo por el desarrollador cuando se termine un
subsistema.

Si alguna de las pruebas detecta un error este debera ser corregido y se volverd a llevar a cabo
la prueba para verificar que este se ha solucionado.

6.6.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

6.6.3.1 Pruebas de usabilidad

6.6.3.1.1 Modelo/técnicas de evaluacion a aplicar

Para llevar a cabo las pruebas de usabilidad se ha decidido usar la técnica “think aloud”. Esta
técnica permite que el evaluador observar a los usuarios que realizan las tareas definidas, de
manera que pueda obtener informacidn acerca de la dificultad a la hora de realizar alguna tarea.

Este tipo de test se basa en realizar tres test a los usuarios:

e Pre-test: utilizado para generar el perfil del usuario.
e Post-tarea: utilizado para obtener informacidn sobre las tareas establecidas.
e Post-test: utilizado para interactuar con el usuario una vez haya terminado.
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6.6.3.1.2 Criterios de evaluacion

De acuerdo a los objetivos de evaluacidon definidos con anterioridad, se ha decido que los
criterios que mejor se ajustan a este analisis son los establecidos por la norma I1SO 9245-11:
eficacia, eficiencia y satisfaccién.

. __ Exactitud
[~ cach — L Completitud
— Recursos de Tiempo
Usabilidad [~ Fficiencia —— Recursos humanos
— Recursos financieros

— Confort

L Satisfaccion —

L Aceptacion

llustracion 40. Criterios principales de la norma 1S09245-11

A continuacion se van a analizar cada uno de estos criterios:

e Eficacia: este criterio pretende obtener informacién sobre la capacidad del sitio para
lograr sus objetivos. La exactitud y la exhaustividad con la que los usuarios alcanzan los
objetivos especificados.

e Se propondran tareas que permitan la comprobacidon de la existencia de enlaces rotos,
la concordancia entre titulo de la pagina e informacidn que se muestra.

e Eficiencia: este criterio pretende obtener informacion sobre la disposicion de los
recursos del sitio para conseguir el efecto perseguido, obtener potenciales usuarios.

e Satisfaccion: trata de obtener la sensacidon que tiene el usuario mientras navega por el
sitio web.

6.6.3.1.3 Preguntas de caracter general (pruebas pre-test)

Datos personales del usuario

Edad

Sexo Hombre ] Mujer

Conocimientos Experto Altos Medios Bajos Ninguno

informaticos

¢Ha utilizado alguna | Si No

herramienta similar?

Indiquelas

¢Conque frecuencia | Todos los | Alguna De vez en | Nunca o

utiliza el ordenador? dias vez por | cuando casi
semana nunca

¢Qué actividades realiza | Trabajo Lo uso | Lo uso para | Nosuelo

con el ordenador? con él para ocio | navegar usarlo
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éSuele utilizar el | Si De vez en | Casinunca | Nunca
Smartphone para cuenda
navegar?

6.6.3.1.4 Actividades guiadas (pruebas post-tarea)

Inicie sesién Descripcion del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los datos de la | Descripcion del problema Sugerencias
compaiiia
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los usuarios Descripcion del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Cree un usuario Descripcion del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Cree una nota Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas [Si | No
Cree un ejercicio de tipo | Descripcién del problema Sugerencias
crucigrama
Problemas [Si | No
Edite el ejercicio afiadiendo | Descripcion del problema Sugerencias
mas palabras o tamafio
Problemas [Si | No
Asigne un usuario al ejercicio | Descripciéon del problema Sugerencias
creado
Problemas [Si | No
Asigne la tarea a un usuario | Descripcidon del problema Sugerencias
con fecha de expiraciéon 5
minutos

[
Visualice el resultado de la | Descripcién del problema Sugerencias
asignacion anterior
Problemas [Si | No

6.6.3.1.5 Preguntas sobre la aplicacion (pruebas post-test)

Facilidad de uso | Siempre Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
¢Sabe donde se
encuentra en
cada momento?
iLe resulta
sencillo el uso de
la aplicacién?

¢Ha necesitado

ayuda para
realizar las
tareas?

éSe ha perdido
durante la
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realizacion  de
alguna tarea?
Funcionalidad Siempre Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
¢Funciona cada
tarea como
usted piensa?
élLe parece
correcto el
tiempo de
respuesta de la
aplicacién?

¢El sistema es
intuitivo?
éConsidera util
la aplicacién?
¢Utilizaria la
aplicacién en un
entorno real?

6.6.3.2 Pruebas de Accesibilidad

La aplicacion que se ha desarrollado esta dirigida a personas con un trastorno, por lo que ha sido
disefiada a medida para este colectivo. Teniendo en cuenta esto, se acordd con el cliente que la
aplicacion no deberia cumplir criterios de accesibilidad, aunque se han intentado cumplir los
mas comunes.

Ademads para la aplicacion Android actualmente no existe un estandar que defina la
especificacién de pautas que hay que seguir para cumplir las reglas de accesibilidad.

Se sabe que la ONCE participa en el proyecto HaptiMap que tiene como objetivo el desarrollo
de herramientas, métodos y técnicas de disefio para favorecer la accesibilidad universal en la
navegacion mediante mapas digitales y en los servicios basados en Sistemas de Posicionamiento
Global (GPS), pero nuestra aplicacién no utiliza estas tecnologias.

Teniendo esto en cuenta se llega a la decisién de no hacer accesible la aplicacion.
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Capitulo 7. Implementacion del
Sistema

7.1 Estandares y Normas Seguidos

A continuacion realizamos una breve descripcidn de los estandares y normas que se han seguido
para la realizacidn del proyecto:

e HTML: es un estandar a cargo de la W3C que hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracién de paginas web.

e (CSS: es un estdndar a cargo de la W3C que usado para definir y crear la presentacion de
un documento estructurado escrito en HTML o XML.

e XML: es un lenguaje de marcas desarrollado por el W3C utilizado para almacenar datos
en forma legible.

e JSON: es un formato ligero para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la
notacidn literal de objetos de JavaScript que no requiere el uso de XML.
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7.2 Lenguajes de programacion, tecnologias y
herramientas

En esta seccidn se indicardn los diferentes lenguajes de programacion utilizados para realizar la
implementacién de la aplicacidn.

7.2.1 Java EE

Es una plataforma de programacidn para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en el
lenguaje de programacion Java. Se ha utilizado para implementar la base de ADDA web.

722  |SF

Es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el
desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE. Se ha utilizado para implementar la
interfaz de ADDA web.

7.2.3 Spring

Proporciona una herramienta para la configuracion de aplicaciones Java a través de ficheros de
configuraciéon XML. Se ha utilizado conjuntamente con Hibernate para implementar la capa de
persistencia de la aplicacién ADDA web y services.

7.2.4 Hibernate

Es una herramienta de mapeo objeto-relacional para Java que facilita el mapeo de atributos
entre la base de datos relacional y el modelo de objetos. Se ha utiliza para implementar la capa
de persistencia de la aplicacién ADDA web y services.

7.2.5 Velocity

Es un motor de plantillas basado en Java que permite a los disefiadores de pdginas hacer
referencia a métodos definidos dentro del codigo Java. Se ha utilizado para crear las plantillas
de correo que se envian cuando se registra o un usuario o se quiere recordar la contrasefia de
un usuario.

7.2.6 Jersey

Es la implementacién de referencia de Sun para para la especificacion JSR311: JAX-RS.
Implementa un soporte de anotaciones que facilita a los desarrolladores crear ervicios web
RESTFul con Java. Se ha utilizado para implementar los servicios de ADDA.
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7.2.7 Primefaces
Es una libreria de componentes para JSF que cuenta con un conjunto de componentes

enriquecidos que facilitan la creacion de las aplicaciones web. Se ha utilizado para crear la
interfaz de ADDA web.

7.2.8 Gson

Es una biblioteca de cddigo abierto para el lenguaje de programacién Java que permite la
serializacién y deserializacién entre objetos Java y su representacidn en notacion JSON.

7.2.9 ORMLite

Es una herramienta de mapeo objeto-relacional para Java que facilita el mapeo de atributos
entre la base de datos relacional y el modelo de objetos. Se ha utilizado para implementar la
capa de persistencia de ADDA mobile.

7.2.10 Maven

Maven es una herramienta de software para la gestion y construccién de proyectos Java basada
en un formato XML. Se ha utilizado para los subsistemas ADDA web y ADDA services.

7.3 Programas para el desarrollo

7.3.1 Eclipse

Entorno de programacion utilizado para desarrollar la aplicacion completa. Para poder realizar
la aplicacién ADDA mobile (Android) ha habido que incluir el plugin de Android (ADT).

7.3.2 XAMPP

Es un servidor independiente de plataforma que ofrece un conjunto de aplicaciones. En un
nuestra aplicacion vamos a usar el sistema de gestion de bases de datos ofrecido por la
aplicacion (MySQL) y el servidor de aplicaciones Tomcat.

7.3.3 MySQL Workdbench

MySQL Workbench es una herramienta de disefio de bases de datos que integra desarrollo de
software, Administracion de bases de datos, disefio de bases de datos, creacion y
mantenimiento para el sistema de base de datos MySQL.
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7.3.4 SVN

Es una herramienta de de control de versiones basada en un repositorio. Se ha utilizado para
mantener un sistema continuo de versionado de las aplicaciones.

7.3.5 Navegadores web

Se han utilizado los navegadores web Chrome y Firefox para probar la interfaz web de la
aplicacién, ayudados por las herramientas de desarrollo que ofrecen.

7.4 Creacion del Sistema

7.4.1 Problemas Encontrados

Durante el desarrollo del proyecto surgieron numerosos problemas que han conseguido
solucionarse, pero en esta seccion seleccionaremos los mas importantes. A continuacidon de
describen cual fue el problema y como logré solucionarse.

1. Hibernate permite la carga perezosa de los elementos o no. Nosotros en nuestra
aplicacidn optamos por usar esta carga perezosa de elementos, ya que permite cargar
los elementos de las relaciones uno a muchos y muchos a muchos cuando accedemos
al objeto. El problema es que al utilizar Spring para controlar los accesos a la base de
datos esta apertura y cierre de la sesidn se realiza por ella y no por nosotros, con lo que
al intentar acceder a objetos cargados de forma perezosa nos da una excepcién. Spring
ofrece una solucién para este problema. Para solucionar este problema lo Unico que
tenemos que hacer es afiadir a nuestro descriptor web (web.xml) un nuevo filtro para
que la sesién de hibernate permanezca abierta en los casos que deseamos. A
continuacién se muestra un ejemplo de las reglas que habria que afadir a nuestro
web.xml
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<web-app>

«filter»
¢filter-namexhibernaterilter</filter-name»
¢filter-class»

org.springframework.orm. hibernate. support.opensSessionInviewrilter

¢ffilter-class:»

offilter»

<filter-mapping:
¢filter-namexhibernaterilter</filter-name>
curl-pattern:»*.spring</url-pattern:

¢« f/filter-mapping>

</web-app>

llustracion 41. Problemas encontrados - sesion hibernate

2. Otro problema que nos surgié fue al utilizar la libreria GSON y el parseo de fechas en
formato “long” nos generaba una excepcion. Ademas esta libreria también nos daba
problemas a la hora de des serializar referencias a nuestros objetos dentro de objetos.
La soluciéon encontrada fue que la libreria permite registrar serializadores y des
serializadores para tipos de clases, por lo que tuvimos que realizar los nuestros propios.
A continuacién se muestra un ejemplo para la des serializacion de fechas.

GsonBuilder builder = new GsonBuilder():

builder.registerTypelidapter(java.util.Date.class, new JsonDeserializer<java.util.Date>() {
@Override
pukblic java.util.Date deserialize (com.google.gson.JsonElement datelong, java.lang.reflect.Type dateType,
com.google.gson.JsonDeserializationContext p3) {
Log.d(LOG_TAG, "gdsssrisiizing @ " + datelong):;
return new java.util.Date (datelong.getisLong()):
1
1

builder.registerTypeldapter (Exercise.class, new ExerciseDeserializer()):

return builder.create()

llustracion 42. Problemas encontrados - serializadores de gson

86 M¢? Esther Abascal Santamaria | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Desarrollo de las Pruebas | ADDA — Aplicacion Android/Web para personas con TDAH

Capitulo 8. Desarrollo de las Pruebas

8.1 Pruebas Unitarias

A continuacion mostramos el resultado de las pruebas unitarias que se habian definido

anteriormente.

Caso de Uso 1: Gestionar usuario

Prueba Resultado Esperado
Afadir un usuario no | El sistema posee un usuario mas
existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario que vya
existe

El sistema no posee un usuario mas y se muestra un dialogo
notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacidn

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un usuario

El sistema posee un usuario menos y se muestra un dialogo
notificandolo.

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 2: Gestionar compaiia

Prueba Resultado Esperado
El sistema posee una | Elsistema posee una nueva compaiiia
compaiiia Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacion

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 3: Gestionar vocabularios

Prueba Resultado Esperado
Afadir un vocabulario no | El sistema posee un vocabulario mas
existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

Afadir un vocabulario que ya
existe

El sistema no posee un vocabulario mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Resultado Obtenido
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El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacién

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Eliminar vocabulario

El sistema tiene un vocabulario menos

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 4: Gestionar categorias

Prueba Resultado Esperado
Afadir una categoria no | El sistema posee una categoria mas
existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

Afadir un a categoria que ya
existe

El sistema no posee un a categoria mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacidn

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Eliminar una categoria

El sistema tiene una categoria menos

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 5: Gestionar notificaciones

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una notificacién no
existente

El sistema posee una notificacion mas

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una notificacion que
ya existe

El sistema no posee una notificacién mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacion

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Eliminar una notificacién

El sistema tiene una notificacion menos

Resultado Obtenido

El esperado
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Caso de Uso 6: Gestionar ejercicios tipo

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un ejercicio tipo no
existente

El sistema posee un ejercicio tipo mas

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un ejercicio tipo que
ya existe

El sistema no posee un ejercicio tipo mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacién

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un ejercicio tipo

El sistema tiene un ejercicio tipo menos

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 7: Gestionar ejercicios

Prueba Resultado Esperado
Afadir un ejercicio no | El sistema posee un ejercicio mas
existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

AfRadir un ejercicio que ya
existe

El sistema no posee un ejercicio mas y se muestra un dialogo
notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacion

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un ejercicio

El sistema tiene un ejercicio menos

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Establecer un ejercicio como
publico

Estando logueado con un usuario diferente comprobar que
puedo visualizar el ejercicio y crear una asignacion

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 8: Gestionar asignaciones

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una asignacion no

El sistema posee una asignacién mas

existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado
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Afadir una asignacion que ya
existe

El sistema no posee una asignacion mas y se muestra un
dialogo notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacién

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una asignacion

El sistema tiene una asignacién menos

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 9: Gestionar resultados

Prueba Resultado Esperado
Afadir un resultado no | El sistema posee un resultado mas
existente Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado

Afadir un resultado que ya
existe

El sistema no posee un resultado mds y se muestra un dialogo
notificandolo

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacidn

El sistema permanece sin cambios.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un resultado

El sistemas tiene un resultado menos

Resultado Obtenido

El esperado

8.2 Pruebas de Integracion y del Sistema

A continuacién mostramos el resultado de las pruebas de integracién y del sistema que se habian

definido anteriormente.

8.2.1

8.2.1.1ADDA Web

Pruebas de integracion

Caso de Uso 1: Login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos correctos

El usuario inicia y visualiza la pagina de inicio

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado
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Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y se le muestra un mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 2: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar opcién logout

El usuario sale de la parte privada de la aplicaciéon y no puede
acceder a ninguna pagina privada

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesion y se le muestra un mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 3: Editar
compaiia

Prueba Resultado Esperado
Introducir datos correctos | La compaiiia se actualiza correctamente.
para la compaiiia
Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado Esperado
Intentar guardar una | La companiia no se guarda y se muestra un mensaje de error.

compaiiia sin el nombre

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 4: Crear usuario

Prueba

Resultado Esperado

Intentar crear un usuario con

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje

un email o username que ya | de error.

exista
Resultado Obtenido
El esperado

Prueba Resultado esperado

Crear un usuario con el rol
administrador

El sistema tiene un nuevo usuario administrador

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Crear un usuario con el rol
usuario web

El sistema tiene un nuevo usuario web

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

El sistema tiene un nuevo usuario movil
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Crear un nuevo usuario con el
rol usuario movil

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear un usuario con
contrasefia “xxxxxxxx” y la
repeticién de la contrasefia

“yyyyyyyy”

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje
de error.

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 5: Modificar
usuario

Prueba

Resultado Esperado

Intentar guardar el usuario
con alguno de los campos
obligatorios vacios

El usuario no se modifica y se muestra un error

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar modificar el email
del usuario con uno que ya
esta en uso

El usuario no se modifica y se muestra un error

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar el rol de un
usuario administrador a web

El usuario se modifica correctamente y se restringen las
acciones a las que tiene acceso

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar la imagen

El usuario se modifica correctamente y se muestra la imagen

del usuario seleccionando | identificativa del usuario en el panel de usuario
una imagen Resultado Obtenido
El esperado
Caso de Uso 6: Crear
vocabulario
Prueba Resultado Esperado
Se introducen datos | El sistema tiene un nuevo vocabulario
correctos para un
vocabulario Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado

Intentar crear un vocabulario
con un nombre vacio

El sistema no tiene un nuevo usuario y se muestra un mensaje
de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 7: Crear

categoria

Prueba

Resultado Esperado
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Se introducen datos | El sistema tiene una nueva categoria
correctos para un
vocabulario Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado

Intentar crear una categoria
con un nombre vacio

El sistema no tiene una nueva categoria y se muestra un
mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 8: Crear tipo

ejercicio
Prueba Resultado Esperado
Se introducen datos | El sistema tiene un nuevo tipo de ejercicio

correctos para un tipo de
ejercicio

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar crear un tipo de
ejercicio sin nombre

El sistema no tiene un nuevo tipo de ejercicio y se muestra un
mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 9: Crear
notificacion
Prueba Resultado Esperado
Introducir datos de una | El sistema tiene una nueva notificacion
nueva notificacion
Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado
Intentar crear una | El sistema no tiene una nueva notificaciéon y se muestra un
notificacién sin fecha de | mensaje de error.
envio Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado
Intentar crear una | El sistema no tiene una nueva notificacion y se muestra un
notificacién  sin  usuario | mensaje de error.
asignado Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 10: Modificar
notificacion

Prueba

Resultado Esperado

Se modifica correctamente el titulo de la notificacion

Resultado Obtenido
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Cambiar el titulo de Ila | Elesperado
notificacion
Prueba Resultado esperado

Cambiar la descripcion de la
notificacion

Se modifica correctamente la descripcidn de la notificacion

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Cambiar la fecha de envio de
la notificacion

Se modifica correctamente la fecha de envio de la

notificacion

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Cambiar el usuario al que se
envia la notificacion

Se modifica correctamente el
notificacion.

usuario asignado a la

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 11:
ejercicio

Crear

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos de un nuevo

El sistema tiene un nuevo ejercicio

ejercicio
Resultado Obtenido
El esperado

Prueba Resultado esperado

Intentar crear ejercicio sin
algiin campo obligatorio

El sistema no tiene un nuevo ejercicio y se muestra un
mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 12: Modificar
ejercicio

Prueba

Resultado Esperado

Cambiar el titulo del ejercicio

Se modifica correctamente el titulo del ejercicio

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Cambiar la descripcion del
ejercicio

Se modifica correctamente la descripcién de la notificacién

Resultado Obtenido

El esperado

ejercicio tipo

Prueba Resultado esperado
Cambiar el lenguaje del | Se modifica correctamente el lenguaje del ejercicio
ejercicio Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado
Cambiar los datos del | Se modifican correctamente los datos del ejercicio tipo

Resultado Obtenido
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‘ El esperado

Caso de Uso 13: Asignar

ejercicio
Prueba Resultado Esperado
Introducir datos de la | El sistema tiene un nuevo ejercicio asignado
asignacion
Resultado Obtenido
El esperado
Prueba Resultado esperado

Intentar crear un ejercicio
asignado sin fecha de envio

El sistema no tiene un nuevo ejercicio asignado y se muestra
un mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Intentar crear una asignacion
sin usuario asignado

El sistema no tiene un nuevo ejercicio asignado y se muestra
un mensaje de error.

Resultado Obtenido

El esperado

8.2.1.2 ADDA mobile

Caso de Uso 1: Login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos correctos

El usuario inicia y visualiza la pagina de inicio

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesion y se le muestra un mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 2: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar opcién logout

El usuario sale de la parte privada de la aplicacién y solo
puede acceder al formulario de login

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y se le muestra un mensaje de error

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 3: Modificar
usuario
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Prueba

Resultado Esperado

Intentar guardar el usuario
con alguno de los campos
obligatorios vacios

El usuario no se modifica y se muestra un error

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Intentar cambiar la imagen
del wusuario seleccionando
una imagen

El usuario se modifica correctamente y se muestra la imagen
identificativa del usuario en el panel de usuario

Resultado Obtenido

El esperado

Caso de Uso 4: Realizar
ejercicio

Prueba

Resultado Esperado

Realiza el ejercicio completo

El usuario recibe una notificacion satisfactoria de realizacion
del ejercicio

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

El usuario cancela Ia
realizacion del ejercicio

Se muestra al usuario la pantalla con sus ejercicios

Resultado Obtenido

El esperado

8.2.1.3ADDA services
Caso de Uso 1: Realizar
ejercicio
Prueba Resultado Esperado

Recuperar un usuario de la
bbdd

Devuelve el usuario con sus datos.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Modificar datos de un
usuario en la bbdd

Se modifican los datos del usuario en la bbdd.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Obtener las notificaciones de
un usuario de la bbdd

Devuelve una lista con las notificacion que no han sido
enviadas al usuario

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado esperado

Obtener los ejercicios de un
usuario de la bbdd

Devuelve una lista con los ejercicios que aun o han sido
enviado al usuario

Resultado Obtenido

El esperado

96 M¢ Esther Abascal Santamaria | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria

Informdtica - Universidad de Oviedo




Desarrollo de las Pruebas | ADDA — Aplicacion Android/Web para personas con TDAH

Prueba

Resultado esperado

Guardar un nuevo resultado
en la bbdd

Hay un nuevo resultado en la bbdd

Resultado Obtenido

El esperado

8.2.2

Pruebas del sistema

A continuacidn se muestra la bateria de pruebas a llevar a cabo:

Prueba

Resultado Esperado

Modificar los datos del
usuario en la aplicacion movil

Los datos del usuario han sido modificados en la aplicacion
movil y en la aplicacién web

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Crear una nueva notificacion

Comprobar que la notificacion es recibida en la aplicacién
movil.

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Crear un nuevo ejercicio

Comprobar que el ejercicio ha sido recibido en el dispositivo
movil

Resultado Obtenido

El esperado

Prueba

Resultado Esperado

Realizar ejercicio

Comprobar que los resultados del ejercicio se visualizan en la
aplicacién web.

Resultado Obtenido

El esperado
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8.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

8.3.1 Cuestionario usuario 1

8.3.1.1 Pre-test

Datos personales del usuario
Edad 32
Sexo Hombre \ Mujer
Conocimientos Experto Altos Medios Bajos Ninguno
informaticos
éHa utilizado alguna | Si No
herramienta similar?
Indiquelas JClic
éCon que frecuencia | Todos los | Alguna De vez en | Nunca o
utiliza el ordenador? dias vez por | cuando casi

semana nunca
¢Qué actividades realiza | Trabajo Lo uso | Lo uso para | Nosuelo
con el ordenador? con él para ocio | navegar usarlo
éSuele utilizar el [ Si De vez en | Casinunca | Nunca
Smartphone para cuando
navegar?

8.3.1.2 Post tarea
Inicie sesién Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los datos de la | Descripcién del problema Sugerencias
compainiia
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los usuarios Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Cree un usuario Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Cree una nota Descripcion del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Cree un ejercicio de tipo sopa | Descripcidn del problema Sugerencias
de letras
Problemas Si No No se indica como hay que
separar las palabras a colocar
en la sopa de letras

Edite el ejercicio afiadiendo | Descripcion del problema Sugerencias
mas palabras o tamafio
Problemas ‘ Si | No
Asigne un usuario al ejercicio | Descripcidon del problema Sugerencias
creado
Problemas ‘ Si ‘ No
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Asigne la tarea a un usuario | Descripcién del problema Sugerencias
con fecha de expiracién 5
minutos

[si | No
Visualice el resultado de la | Descripcién del problema Sugerencias
asignacion anterior
Problemas | Si | No

8.3.1.3 Post-test

Facilidad de uso | Siempre Frecuentemente | Ocasionalmnete | Nunca
¢Sabe doénde se | X
encuentra  en
cada momento?
iLe resulta X
sencillo el uso de
la aplicacién?

¢Ha necesitado X
ayuda para

realizar las

tareas?

¢Se ha perdido X
durante la

realizacion  de
alguna tarea?
Funcionalidad Siempre Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
¢Funciona cada X
tarea como
usted piensa?
éLe parece X
correcto el
tiempo de
respuesta de la
aplicacion?

¢El sistema es X
intuitivo?

éConsidera atil | X
la aplicacién?

¢Utilizaria la X
aplicacion en un
entorno real?

8.3.2 Cuestionario usuario 2

8.3.2.1 Pre-test

‘ Datos personales del usuario
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Edad 45

Sexo Hombre | Mujer

Conocimientos Experto Altos Medios Bajos Ninguno

informaticos

¢Ha utilizado alguna | Si No

herramienta similar?

Indiquelas

¢Conque frecuencia | Todos los | Alguna De vez en | Nunca o

utiliza el ordenador? dias vez por | cuando casi
semana nunca

¢Qué actividades realiza | Trabajo Lo uso | Lo uso para | Nosuelo

con el ordenador? con él para ocio | navegar usarlo

éSuele utilizar el | Si De vez en | Casinunca | Nunca

Smartphone para cuenda

navegar?

8.3.2.2 Post tarea

Inicie sesién Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas [Si | No

Visualice los datos de la | Descripcién del problema Sugerencias

compainiia

Problemas [Si | No

Visualice los usuarios Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas [Si | No

Cree un usuario Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas Si No Indicar la

longitud de la
contrasefia

Cree una nota Descripcion del problema Sugerencias

Problemas [Si | No

Cree un ejercicio de tipo | Descripcién del problema Sugerencias

crucigrama

Problemas Si No No sabia como colocar las

palabras

Edite el ejercicio afiadiendo
mas palabras o tamafio

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas [Si | No

Asigne un usuario al ejercicio
creado

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Asigne la tarea a un usuario
con fecha de expiraciéon 5
minutos

Descripcion del problema

Sugerencias

[si | No

Visualice el resultado de la
asignacion anterior

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No
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8.3.2.3 Post-test

Facilidad de uso

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Sabe donde se
encuentra en
cada momento?

X

ile resulta
sencillo el uso de
la aplicacién?

¢Ha necesitado
ayuda para
realizar las
tareas?

X (para colocar
las palabras en la
sopa de letras)

é¢Se ha perdido
durante la
realizacion de
alguna tarea?

X (al realizar la
sopa de letras)

Funcionalidad

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

éFunciona cada
tarea como
usted piensa?

X

éle parece
correcto el
tiempo de
respuesta de la
aplicacion?

¢El sistema es
intuitivo?

éConsidera util

la aplicacién?

éUtilizaria la
aplicacion en un
entorno real?

8.3.3

8.3.3.1 Pre-test

Cuestionario usuario 3

Datos personales del usuario

Edad

28

Sexo

Hombre

Mujer

Conocimientos
informaticos

Experto

Altos

Medios

Bajos

Ninguno

¢Ha utilizado

alguna

herramienta similar?

Si

No

Indiquelas

IClic

Master en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de
Oviedo | M@ Esther Abascal Santamaria




ADDA — Aplicacién Android/Web para personas con TDAH | Desarrollo de las Pruebas

é¢Conque frecuencia | Todos los | Alguna De vez en | Nunca o
utiliza el ordenador? dias vez por | cuando casi
semana nunca

¢Qué actividades realiza | Trabajo Lo uso | Lo uso para | Nosuelo

con el ordenador? con él para ocio | navegar usarlo

éSuele utilizar el [Si De vez en | Casinunca | Nunca

Smartphone para cuando

navegar?

8.3.3.2 Post tarea

Inicie sesién Descripcion del problema Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Visualice los datos de la | Descripcién del problema Sugerencias

compainiia

Problemas ‘ Si ‘ No

Visualice los usuarios Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Cree un usuario Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas Si No Se eberia
indicar la
longitud de la
contrasefa.

Cree una nota Descripcidn del problema Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Cree un ejercicio de tipo | Descripcién del problema Sugerencias

crucigrama

Problemas Si No Se  deberia

indicar como
separar las
palabras

Edite el ejercicio afiadiendo
mas palabras o tamafio

Descripcidn del problema

Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Asigne un usuario al ejercicio
creado

Descripcidn del problema

Sugerencias

Problemas ‘ Si ‘ No

Asigne la tarea a un usuario
con fecha de expiraciéon 5
minutos

Descripcidn del problema

Sugerencias

[si [ No

Visualice el resultado de la
asignacion anterior

Descripcidn del problema

Sugerencias

Problemas ‘ Si | No
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8.3.3.3 Post-test

Facilidad de uso

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Sabe donde se
encuentra en
cada momento?

X

ile resulta
sencillo el uso de
la aplicacién?

¢Ha necesitado
ayuda para
realizar las
tareas?

é¢Se ha perdido
durante la
realizacion de
alguna tarea?

Funcionalidad

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

éFunciona cada
tarea como
usted piensa?

X

éle parece
correcto el
tiempo de
respuesta de la
aplicacion?

¢El sistema es
intuitivo?

éConsidera util

la aplicacién?

éUtilizaria la
aplicacion en un
entorno real?

8.3.4

8.3.4.1 Pre-test

Cuestionario usuario 4

Datos personales del usuario

Edad

27

Sexo

Hombre

| Mujer

Conocimientos
informaticos

Experto

Altos

Medios

Bajos

Ninguno

¢Ha utilizado

herramienta similar?

alguna | Si

No

Indiquelas
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é¢Conque frecuencia | Todos los | Alguna De vez en | Nunca o
utiliza el ordenador? dias vez por | cuando casi
semana nunca
¢Qué actividades realiza | Trabajo Lo uso | Lo uso para | Nosuelo
con el ordenador? con él para ocio | navegar usarlo
éSuele utilizar el [Si De vez en | Casinunca | Nunca
Smartphone para cuenda
navegar?
8.3.4.2 Post tarea
Inicie sesién Descripcion del problema Sugerencias
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los datos de la | Descripcién del problema Sugerencias
compainiia
Problemas ‘ Si ‘ No
Visualice los usuarios Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas [Si | No
Cree un usuario Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas [Si | No
Cree una nota Descripcidn del problema Sugerencias
Problemas [Si | No
Cree un ejercicio de tipo | Descripcién del problema Sugerencias
crucigrama
Problemas Si No No sabia cédmo colocar las
palabras del ejercicio
Edite el ejercicio afiadiendo | Descripcion del problema Sugerencias
mas palabras o tamafio
Problemas [Si | No
Asigne un usuario al ejercicio | Descripcidon del problema Sugerencias
creado
Problemas [Si | No
Asigne la tarea a un usuario | Descripcidon del problema Sugerencias
con fecha de expiraciéon 5
minutos
[si | No
Visualice el resultado de la | Descripcién del problema Sugerencias
asignacion anterior
Problemas Si No No sabia que esperar para
visualizar el resultado, y no
encontraba la opcién
8.3.4.3 Post-test
Facilidad de uso | Siempre Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
éSabe doénde se X

encuentra en
cada momento?
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iLe resulta X
sencillo el uso de
la aplicacién?

¢Ha necesitado | X (escribir las

ayuda para | palabras de la

realizar las | sopa de letras)

tareas?

é¢Se ha perdido X
durante la

realizacion  de
alguna tarea?
Funcionalidad Siempre Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
éFunciona cada X
tarea como
usted piensa?
ile parece X
correcto el
tiempo de
respuesta de la
aplicacién?

¢El sistema es X
intuitivo?
éConsidera atil | X
la aplicacién?
¢Utilizaria la | X
aplicacion en un
entorno real?

8.3.5 Conclusiones

Tras realizar los diferentes test se ha comprobado que en su mayoria los usuarios no tienen
problemas para realizar la mayor parte de las tareas propuestas. Hay que destacar dos errores
detectados y que hay que corregir:

e Porun lado, que los usuarios cuando quieren crear un usuario no saben el tamafio de la
contrasefia a introducir, por lo que muchas veces tienen que volver a comprobar el
formulario.

e Por otro lado a la hora de crear una sopa de letras, no se indica cémo se deben separar
las palabras. Esto es importante, ya que si un usuario no sabe cémo introducir las
palabras no creard sopas de letras en el sistema. Es un punto muy importante a corregir
en la aplicacion.

8.3.6 Correcciones realizadas:

Se han realizado las dos correcciones indicadas en las conclusiones. A continuacidon se muestra
como se ha solucionado la mds importante, la de separar las palabras de la spa de letras.
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Palabras a buscar

Crear

llustracion 43. Solucion problema sopa letras
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Capitulo 9. Manuales del Sistema

9.1 Manual de Instalacion

Para el siguiente manual se va a describir el proceso de instalacion y configuracion de ADDA.
Para poder instalar la aplicacion previamente debemos disponer de las siguientes herramientas
instaladas:

e Servidor XAMPP: es donde estdn alojados la base de datos MySQL, la aplicacion web y
los servicios web.
e Dispositivo Android: donde se instalara la aplicacién mavil.

9.1.1 Instalacion de la base de datos:

Para crear la base de datos tenemos que arrancar en nuestro servidor XAMPP primero la base
de datos MySQL, para ello accedemos al panel de configuracion del XAMPP.

@ XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] | = | B P
XAMPP Control Panel v3.2.1
Service Module  PID(s) Port(s) Actions & Netsta

= -

Apache 8552 80, 443 [ Stap l [ Admin ] [ Config ] [ Logs ] B Shell
MySQL 6980 3306 | Stop || Admin || Config || Logs | | LI Explorer
FileZilla Admin | [ Config | [ Logs | | = senices |
Mercury Admin l Config ] [ Logs ]
Tomcat Admin l Config ] [ Logs ]

19:11:23 [Tomcat] Is Tomcat already running? -

19:11:23 [main] Enabling autostart for module "MySQL"

19:11:23 [main] Starting Check-Timer

19:11:23 [main] Control Panel Ready

19:11:23 [mysq]] Autostart active: starting...

19:11:23 [mysqgl] Attempting to start MySQL app...

19:11:25 [mysqgl] Status change detected: running

22:16:20 [Apache] Attempting to start Apache app... L

22:16:21 [Apache] Status change detected: running 1

llustracion 44 . Configuracion MySQL |

Una vez arrancada la base de datos y el Apache accedemos a la url http://localhost/phpmyadmin

Cuando la base de datos esté arrancada abrimos el MySQLWorkrbench para importar el script
que crea el scheme de la base de datos.

Para ello tenemos primero que configurar la conexién a la base de datos, para ello accedemos a
“Database” y le damos a “Connect to database”.
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Generalmente esta conexidn suele tener los datos por defecto que se muestran en la imagen.

Stored Connection: |45l « Select from saved connection settings

Connection Method:  Standard (TCP/IF) « Method to use to connect to the RDBMS

Parameters | 551 Advanced

Hostname: 127.0.0.1 Port: 3308 Name or IP address of the server host. - TCP/IP port.

Username: oot Name of the user to connect with.

Password: Stora in Vault ... ] [ Clear The user's password, Wil be requested later if it's not set,

Default Schema: The schema to use as default schema. Leave blank to select it late

llustracion 45 . Configuracion de MySQL Il

Ahora que ya nos hemos conectado a la base de datos, ya podemos pasar a cargar el script inicial
de la base de datos “adda.script”, proporcionado. Para ello accedemos a la opcidén del menu
“Server” y después “Data import”.

Una vez nos encontramos en esta pantalla seleccionamos el script y pulsamos en start import.
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Mysql

Data Import
[ mport from Disk | tmport Progress|

Options

@) Import from Dump Project Folder C:\sers\Esther\Documents\dumps\Dump20150705-1 E
Select the Dump Project Folder to import. You can do a selective restore.

Load Folder Contents

(7) Import from Self-Contained File C:\sers Esther\Documents\dumps'expart.sql

New...

Select Database Objects to Import (only available for Project Folders)

Imp... Schema Imp... Schema Objects
=] adda

Select Tables Unselect All

Press [Start Import] to start.. Start Import

llustracion 46 . Configuracion MySQL Il

Cuando pulsamos en ese botdn comienza la importacion de la bbdd, y una vez terminada ya
tenemos creado nuestro scheme de base de datos preparado.

MySql

Data Import

Import Completed

Status:
11 of 11imported.

Log:

\adda_categories.sal” o
09:33:28 Restoring adda (companies)

Rurning: mysql.exe —defaults-fie="c: \users estherap Sp0.cnf” ~host=127.0.0. 1 ~user=root ~port=3305 —default-character-set=utf3 —amments < C:\\Jsers| Esther|\Documents|\dumps \Dump20150705-1
\adda_companics.sdl”

09:33:29 Restoring adda (exerdises)

Rurning: mysql.exe —defaults-fie="c: \serslestherlap enf” —host=127.0.0.1 ~user=root —port=3306 --default character-set=utf8 s < T
\adda_exercises.sq

09:33:31 Restoring adda (exercisetype)

Rurning: mysql.exe —defaults-fie="c: Lsers\esther\ap b
\adda_exerdisetype sal”

09:33:31 Restoring adda (notes)

Running: mysql.exe —defaults fie="c:\users\esther\ap

\adda_notes.sal”

09:33:32 Restoring adda (results)

Rurning: mysql.exe —defauits-fie="c: \users\esther\appdatalocal\temp|mprrfis.cnf —host=127.0.0.1 ~user =root ~—port=3306 ~default-character-set=utfs —comments < “C:\|Users!|Esther||Documents\\dumps||Pump20150705-1}
\adda_results.sql”

09:33:33 Restoring adda (roles)

Rurning: mysql.exe —defaults-fie="c:\users \estherap
\adda_roles.sq”

09:33:34 Restoring adda (users)

Running: mysgl.exe —defaults-fle="c:\sers\esther appdatalocal\temp\tmpyuh_ek.cnf™ —host=127.0.0.1 ~user=root —port=3305 -default-character-set=utf8 s < T
\adda_users.sq”

09:33:35 Restoring adda (vocabularies)

Rurning: mysql.exe -defaults-fie="c: Lsers\esther\ap qpex.cnf” —host=127.0.0.1 ~user =root —port=3306 —defauit-character-set=utfd —omments < "C:\lUsers!|Esther\{Documents\\dumps\\Pump20150705-1\
\adda_vocabularies.sql”

09:33:36 Import of C:\Jsers\Esther Documents\dumps\Dump20 150705-1 has finished

\Docur ps\\Dump20150705-1\

t.onf” —host=127.0.0. 1 —-user=root —port=3306 —defauit-character-set=utf8 —comments < "C:\\Users\|Esther\\Documents\|dumps |\pump20 150705-1}

ji75.cnf" ~host=127.0.0. 1 —user =root —port=3306 —default-character-set=utfs —comments < "C:\\Jsers\{Esther\\Documents\\dumps\\Dump20 1507051}

j.cnf’ ~host=127.0.0.1 ~user—root ~part=3306 —defaultcharacterset=utfa --comments < "C:\|Users)\Esther \Documents\\dumps\\Dump20150705-1

m

ps\\Dump20150705-1\

Stop Start Import

llustracion 47 . Configuracion MySQL IV

9.1.2 Despliegue de aplicaciones web y servicios en
Tomcat.

Para desplegar las aplicaciones web y servicios en nuestro Tomcat, lo primero que tenemos que
hacer es arrancarlo desde la pantalla del XAMPP.
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1 [_j XAMPP Control Panel v3.21 [ Compiled: May 7th 2013 ] = |E £
23] XAMPP Control Panel v3.2.1 | contg_|
Modules YT
o Metstat
Service Module  PID(s) Portfs) Actions |9 Netstat |
8944 -
Apache 8552 80, 443 | Stop | | Admin | | Config | | Logs | | @ Shell |
MySQL 6980 3306 | Stop || Admin | [ Config |[ Logs | | L Explorer |
FileZilla | Start | Admin | Config || Logs | | F Senices
Mercury | Start | Admin | Config | | Logs | | @ Help |
Tomcat 2236 |_Stop_ | | Admin || Config || Logs | | B Quit |
23 [main] Starting Check-Timer e
23 [main] Control Panel Ready
23 [mysql] Autostart active: starting...
23 [mysql] Attempting to start MySQL app...
25 [mysql] Status change detected: running
2 J [Apache] Attempting to start Apache app...
22:16:21 [Apache] Status change detected: running
9:35:41 [Tomeat] Attempting to start Tomcat app... 1
9:39:07 [Tomcat] Status change detected: running 3
BN cwampplcatalina_start.bat Elﬂlﬂ—hj

jul @5, 2815 ?:4@:85% AM org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
IMFORMACIEM: Despliegue del directorio C::xampp tomcatswebappssexamples de la ap|
licaci¥n weh
jul @5, 2815 9:4@:85% AM org.apache .catalina.startup.HostConfig deployDirectory
INFORMACIEN: Despliegue del directorio C:xampp“tomcatswebapps-host-manager de 1
a aplicacifn weh
jul B85, 2815 ?:48:8% AM org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
INFORMACIEN: Despliegue del directorio C:xampp“tomcatswebhappssmanager de la apl
icaci®n web
jul @5, 2815 ?:4A:85% AM org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
IN;ORHHCIEN: Despliegue del directorio C:sxampp“tomcatswebapps~R0O0T de la aplical
cilin weh
jul @5, 2815 9:48:85% AM org.apache.coyote . AbsztractProtocol start
IMFORMACIENM: Starting ProtocolHandler [“"http-hio—8688"]
] 9:48:85 AM org.apache.coyote.AbstractProtocol start

Starting ProtocolHandler [Majp-—bio—88689']
J 9:48:85 AM org.apache.catalina.startup.Catalina start
IMFORMACIEM: Server startup in 59264 ms

llustracion 48 . Configuracion Tomcat |

Una vez tenemos arrancado el servidor podemos desplegar las aplicaciones, para ello

4

accedemos a la carpeta del Tomcat del XAMPP y copiamos primero el fichero “.war” de la

aplicacion web y luego el de los servicios.
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e ——— S ——— =1 I H

Roxio Shared\DLLShared~;C:\Program File

+ Discolocal (C) b xampp F tomcat » webapps b ERAE £ | e 281 4 AN org-apache coyote.
: ng Protocoliandler

~ j P he . te .

\biblicteca ~  Compartircon = Grabar  Nueva carpeta A @ I ? EncoTiandlen hio 80
= j rg-apache .cataliga startup.Catalina load
Nombre ¥ Fechade modifica..  Tipe Tamafio H iti ion pro, in 95
j g apachs - catalina.core -StandardService startinternal
ruicio Cata’ 1l|a
adda-web

gro-StandardEngine startInternal
Toncat/?.8.4

artup._Ho Cnnf)g deployWnR
jegue del archive Civx. toncatiwebappsiadda-weh.uar de la af

examples

host-manager
plicacisn uch
1 85. 2815 9:45:38 A org.apache.catalina. loader.UehappClasshoader validatedar

INFORHRCIEN ual)dateJa)F)le(C \xanpp\toncat\. hap “adda-web\WEB-INF\1ib\e 1
3 - (l d. See Serulet Spec ction 9.7.2. Offending cl

manager
ROOT

2] adda-webwar

3 AN org.apache .catalina. loader.UchappClassLoader validatedar

H ual)date-lalF)le(C \xampp\toncatwe bapps\adda- ueb\\lEE INENLibY,
jar not loaded. See Servlet Spec 2.3, section \2. OFfonding 01ag

apache .catalina.loader.WebappClassLoader validatedar]

ual)date-lalF)le(C xanpp\tnmnat\uehappu\ad eb\\lEB INF\Lib\servle
aj t loaded. Servlet Spec 2.3, sectil .2. Offending

urcePool:211 - Bad pool config, start 3
as start.
4 WARN LoggingListener:2@ - Initializing adda-web SerwletCont|
2815 9:45:54 AM con.sun.faces.config.ConfigureListener contextInitialize|

ndo HMojarra 2.2.10 < 2.15.2.5
.10814334> para 91 contexto

jun/mo jary
i 5815 3 42T8E A canscun . Fabes sopi. Inject sanProv LderFactory createln

3
lNFoRnnCl EN JSF1848:

org.prinefaces .uehapp. PostConstructApplicationEventListe
PrincFaces .2

M org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
3e] imcctonio Cixanppntoncatawchappssexanpies de 1’ ap

M arg.apache .catalina.startup-HlostOont ig deployDirectory
del directorio G:\xampp\tomcat\webapps\host-nanager de 1

M grg.apache .catalina.startup-HlostOont ig deployDircctory
del directorio G:\xampp\tomcat\wehapps\manager de la apl)

org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
del directorie G:\xampp\tomcat\webapps\ROOT de la aplical

ry.apache . coyote . A votocol start
8@80"1

8889
? artup.Gatalina start
? Server startus in 22

llustracion 49 . Configuracion Tomcat Il

Para que el despliegue sea correcto debemos reiniciar el servidor desde la pantalla de
configuracion del XAMPP.

Después de reiniciarlo ya tenemos disponibles la aplicacidn web y los servicios.

9.1.3 Configuracioén aplicaciéon movil.

Para instalar la aplicacion movil lo Unico que tenemos que hacer es instalar en el teléfono
Android (con una sdk mayor o igual a la 17) el archivo “.apk” proporcionado.

Para ello lo primero que hacemos es copiar el apk en el en el dispositivo, por ejemplo en la raiz
de la memoria externa.
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. XT1068 » TarjetaSD » ~ | ¢ | Buscar Tagieta sp
O ULOU-GU (AT U7 2 TS A U UGS CET U A LU IUIULT GO AT ULS T J500IZ e
51774 8363b 7017 5020 2dcls
Archivo Archiva Archivo Archivo Archivo

297b4832-2285-4885-99/f-7820989
0b35d
Archivo

a638d892-3910-4b82-a942-65476¢5
53e32

Archivo
a953ea43-d1c2-deed-05al-50e16cf6
4d85

Archivo
a5726cd7-f2af-44b6-8e24-1dd3b68
19430

Archivo

220e8150-f062-4920-243e-d1570e29
€091
Archivo

aa27bclc-ba3b-4bdb-a077-8dfbec
d40bTe

Archivo
aadifald-593d-41e5-b03e-d00c219
3494

Archivo

ah79926b-f602-4129-9289- 2829808
€233

298b9d5d-3eel-430e-a7e8-9481 2ad
Archive
2641b76a-512f-4f3f-0344-183fcI13
Archivo

a056b76e-eclc-4e01-b374-2£38542
25391

Archivo

a07500fd-a687-4b09-b3ba-157b5f8
586bb
Archivo

2a03abc2-cd91-4b10-247d-6c163a8
fOb75
Archive

2a34f120-73d1-4373-9el c-e2b3b92
34Tee

Archivo
aaee3d]4-02ff-4e24-bBf4-082db3ed
eedl

Archivo
abc810db-3ead-431e-a691-af5f83ef
Ba26

b19-3f1a-4263-911d-0d12e50

Archivo Archivo
ac28d 46e-4314-94 40caf5

4adb 6708b
Archivo Archive

accBBff-6124-4222-89¢a-d607 chds
azel

Archivo
ad79299-13f6-498d-9c11-5¢b5eld2
Tecd

Archivo
adec789b-7501-45a4-9965-d3520f
0c9b5

Archivo

acfeaBl7-f392-4802-884f-722e04a1
6620

Archivo
ad038073-4697-4542-836d-20bdel d
b0062

Archivo
aelc32cc-681c-44al-ad40-2a0e15b
46946

Archivo

2361f091-3d24-445b-bell-df4b810
d6362

Archivo

3645504 -15dd-4054-b4fd-d742493
262¢0

Archivo
a2749eed-e5¢cc-4740-998-256067d
10db8

Archivo
al634b20-47fa-42e2-ac32-ae635cde
affl

Archivo
2a03e56¢-e0bf-40e0-a3cc-0bd1d04
0c

Archivo
2349¢194-5b50-43bf-81b3-296 c6fe
2c36

Archivo
ab7c91eb-0887-4cb5-99f3-beaehSh
0d6e7

Archivo
abca27fc-3832-4a0d-8137-bf22df87
fecd

Archivo
2c828b59-8bf1-4589-2816-581d735
adecf

Archivo
2d2a8b05-90d9-46bb-83¢7-f2ba783
4leee

Archivo
adbdf7b6-2934-4bdf-a0ed-5b61h34
38bbl

Archivo
aelb4d05-6672-4c71-a5al -81aab24
5dgdd

Archivo

2398da80-ec18-4f70-b826-b150455

Archivo

ab53d626-82ac-47353-a16b-1327326
9fca3

Archivo
a3071c6b-0c76-4b9c-Bc2c-f683254
31785

Archivo

a283553d-1330-41 eb-ac20-dcb8fel
0b468

Archivo

2abdifcb-0ac0-41d6-82bd-2aed8le

Archivo

2a5938b8-af94-4cfb-822d-4779d6
9b928
Archivo

ab59dd39-3ech-45d1-91f4-a07c05
df7a?
Archivo

abf47fb8-7db7-40a6-8006-f5e43b77
0210
Archivo

2c34260b-dea0-4953-bd17-a677700
4efl6

Archivo
ad3bf2f4-18¢3-4e49-8730-0fblfiab
Archivo

adb10e58-e3bd-4189-bf23-0314adc
Geefl

Archivo
ae07b1b8-0ebl-4cff-a57f-518601ec
94bf

Archivo

llustracién 50. Configuracion movil |

24280496-364a-44be-b34f-8283¢f59
cc

Archivo

3838d00a-cBbc-4423-a4d7-5646ede

422c7

Archivo

23386ebf-01dc-4235-8601-e0f0feld

12a0

Archivo

a4794517-c39e-4¢l a-b9ae-4f17a0c8

f6dd

Archivo

2209eal c-cadf-4087-84d4-b926026

Archivo
2204553 2-2d79-43ab-2392-cl c6ed3
sfe3b

Archivo
abTLT77F-3df2-4bef-2540-50108fb5
607e

Archivo

ac02dcel -5552-4624-al6f-2155803
9ed

Archivo

achdbdfd-a048-47 ee-89d4-cadel e2
atdbc

Archivo
ad85e38c-blaa-4887-alcf-4afd6ced
32e2

Archivo

adda-mobile.apk

Archivo APK

212MB
aealal91-053-4c7d-0d75-138893
0ddb3

Archivo

Una vez copiada, desde nuestro teléfono accedemos a la localizacion donde la copiamos y
pulsamos en ella, abriéndose un dialogo en el que son da informacién sobre la aplicacién. En
este didlogo pulsamos instalar.

®©0

Propiedades

adda-mobile.apk

Version: 1.0(1)
Tamaiio: 2,12 MB

Package Name: com.adda

Cancelar Market Instalar

llustracion 51. Instalacion aplicacién movil
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Después de pulsar instalar se nos abrird una nueva pantalla que nos muestra los accesos que
realiza la aplicacién a informacién (contactos, etc.) y a componentes del dispositivo (internet,
etc). Volvemos a pulsar instalar.

3 O "4 0958

¢Quieres instalar esta aplicaciéon? Podra
acceder a:

PRIVACIDAD

-=w Cconsultar tus contactos

afiadir o modificar eventos de calendario y
enviar mensajes a los invitados sin el
consentimiento de los propietarios
consultar tu propia tarjeta de contacto

leer eventos de calendario e informacion
confidencial

B} buscar cuentas en el dispositivo
ACCESO DISPOSITIVO

Ty acceso completo a red

CANCELAR INSTALAR

llustracion 52. Instalacion aplicacion mévil Il

Cuando finalicé ya tendremos nuestra aplicacion instalada en el movil.
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[0 MNEORTCN=] 3 © "4 B 10:00

Adda

Aplicacién instalada

LISTO ABRIR

llustracion 53. Instalacion aplicacion movil Il
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9.2 Manual de Ejecucidn

9.2.1 Arrancar el sistema.

Para ejecutar correctamente nuestra aplicacién debemos seguir los siguientes pasos es orden,
ya que si no es posible que nuestro sistema no se arranque de forma correcta.

{ [5) xaMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 20137 0 & B & E=NEER™
XAMPP Control Panel v3.2.1 * confg
Modules | Metstat
Service Module  PID(s) Portfs) Actions | Netstat |
Apache Start Admin | Config | | Logs | Bl Shell
MySQL Start Admin | | Config || Logs | | Explorer | |
FileZilla Start Admin | Config | | Logs | | F* Senices |
Mercury Start Admin | Config | | Logs | © Help
Tomcat Start Admin | Config | | Logs | [l Quit
|
[Tomcat] Attempting to start Tomcat app... -
4 [Temcat] Status change detected: running
2 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 5944)
2 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 8552)
[mysqgl] Attempting to stop MySQL (PID: 6980)
)4 [Tomcat] Attempting to stop Tomcat
10:( [Apache] Status change detected: stopped
10 [mysgl] Status change detected: stopped I
10 [Tomcat] Status change detected: stopped| = M
|
s = e —— —— — -———-'J

llustracion 54. Ejecucion del sistema |

Arrancar el XAMPP,
Acceder a la pantalla de configuraciéon de XAMPP.

Arrancar el MYSQL.

Arrancar el Tomcat. A la hora de arrancar el Tomcat se abrird una pantalla de Shell dénde
se muestra el log de arranque del servidor. Desde él podemos comprobar si el servidor
se ha arrancado de forma correcta o né.

Ll e

) TR ————

7T XAMPP Control Panciv321 [ Compiled: May 7th 20 =[]
lext...
D XAMPP Control Panel v3.2.1 IR 51 65, 2015 10:12:59 M con.sun.faces.config.ConfigureListener contextInitializ
e e
Modules TNFORMACIEN: Inicializande Mojarra 2.2.1 https://sun. java.netss,
Semvica  Module  PIDN Poie] ol & Netstat snoJarra suntage, s 2 .10014334> paw ontexto *sadda-eh’
il Loide (s) 1At iane 713708 i con.sun. face Inject lonPm ‘Factory createlnstan

— oo
Apache [ stat || Admin | [ Config | [ Logs | [ N Shell INFORHACIEN: JSF1848: hay presentes anotaciones PostConstruct/PreDestroy. Los nl
ovodos de heans administrados marcados con estas anotaciones procesarfn dichas a

Explorer ‘ inotaciones. .
Honitor <ini
Honitoring jndi:/localhost/adda-web AMEB-INF/faces—config.xnl for mo

MysaL 9304 3306 [ stop | [ Admwin | [ cConfig | [ Logs | |

5 AM con.sun.faces.config.ConfigureListener$ilehConf igResourc|

FileZilla [ stan ] | Admin | [ Config ] [ Logs | [ % Senices |

Mercury [stan || Adwin | [ Conig | [ Logs | © Help
Tomcat 7744 Admin_| [_Config | [ Logs B Quit

Eiﬂ:i3=05 AN org.prinefaces.vebapp.PostConstructApplicationEventList
vent

Running en PrimeFaces 5.2
i@:13: AN org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory
i C:\xamppitoncati\wehappsiexanples de la ap|

liegue del directorie C:x;

1144 [mysql]

Attempting to stop MySQL (PID: 6930)
Attempting to stop Tomcat

Status change detected: stopped
Status change detected: stopped
Status change detected: stopped

§

=
weh 3

ljul 05, 2015 1@:13:86 AM org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDirectory [N

INFORHACIEN: Despliegue del directorie C:xanppitoncat:webappsihost-manager de 1f

ja_aplicaci®n wel

ljul @5, 2015 1@:13:86 AM org.apache.catalin

INFORHACIEN: Despliegue del directorio C:lxamppitomcatiwebappsimanager de la ap:

startup.HostConfig del)luyl)]'.l'ectul‘yl

6 AH nl‘y.mmche.catgli startup.HostConfig deployDirectory

4 Attempting to start MySGL app._. gue del directoric ppitoncatwehappssROOT de la aplical
0:11:51 [mysql] Status change detected: running
{01154 [Tomcat]  Attempting to start Tomeat app... 6 M org-apache o jtocol start
101201 [Tomcat]  Status change detected: running focol start

ljul 85, 2815 1@:1. atalina start

a: 6 AM org. .
INFORMACIEN: Server startup in 65614 me

Illustracion 55 . Ejecucion del sistema Il
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La aplicacion movil no requiere de ninguna configuracion ni paso previo para poder ser
ejecutada.

9.2.2 Parada del sistema

De la misma forma para poder parar el sistema de forma correcta accedemos al panel de
configuracion del XAMPP y seguimos los siguientes pasos:

1. Parar el servidor Tomcat.
2. Parar la base de datos MySQL.

b4

TP oo P T T T T T .| =T |
. L —

it XAMPP Control Panel v3.2.1
Maodules
Service Module PID(s) Ports) Actions

10:11:54 [Tomeat
10:12:01 [Tomeat

] Attempting to start Tomcat app...
] Status change detected: running
10:17:32 [Tomeat] Attempting to stop Tomcat
10:17:34 [Tomcat] Status change detected: stopped
10:17:36 [Tomcat] Attempting to start Tomcat app...
10:17:43 [Tomcat] Status change detected: running
10:17:57 [Tomcat] Attempting to stop Tomcat
10:18:50 [Tomcat] Attempting to stop Tomcat
10:18:52 [Tomcat] Status change detected: stopped

||

Apache Admin | [ Config |[ Logs ]
MySQL 9304 306 | sStop | [ Admin | [ Config | [ Legs | [ | Explorer |
FileZilla Admin | [ Config | [ Logs | [ % Senices
Mercury Admin | [ Config || Logs |
Tomcat Admin | [ Config |[ Logs |

1

llustracion 56 . Ejecucion del sistema Ill

Para parar la aplicacion web no es necesario realizar ninguna tarea, simplemente terminarla.

9.3 Manual de Usuario

En este apartado se mostraran las acciones que se pueden realizar desde la aplicacidn.

9.3.1 ADDA web

9.3.1.1 Login

Para loguearse en la aplicacion Unicamente tiene que meter su usuario o email y contrasefa.
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Acceder

Usuario/Email (*)

Contrasefia (*)

Recordar contrasefia

Acceder

Adda web

C/Fuente del Amor 33011, Limpias Espafia Copyright@2015
Teléfono: Compafiia SL
Exail. abascal@hotmail. com

zooclecs

Compaiiia SA

llustracion 57 . Login

9.3.1.2 Recordar contrasena

Para recordar la contrasefia a un usuario Unicamente hay que proporcionar el nombre de
usuario o el email y la aplicacién automdticamente enviard un email al correo del usuario con la

nueva contrasena asignada.

Recordar contrasefia

Usuario/Email (*):

Restaurar

Adda web
C/Fuente del Amor 33011, Limpias Espafia Copyright/@2015
Teléfono: Compafiia SL

Email: esther_abascal@hotmail com

Web: htip-/fwww.google.es

Compaiiia SA

llustracion 58. Recordar contraseia
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9.3.1.3 Pantalla inicio

A continuacién se muestra la pantalla de inicio desde la que se puede acceder a los diferentes
maodulos que componen la aplicacién web. Esta es la vista para los usuarios administradores, los

usuarios web tienen otras opciones mas limitadas.

" M? Esther Abascal Santamaria E

Compaiiia Usuarios Ejercicios Notificaciones

Vocabularios Ejercicos tipo

llustracion 59. Pantalla Inicio

9.3.1.4 Modificar compariia

Si se necesita introducir o visualizar los datos de la compafiia hay que acceder a esta pantalla.
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M? Esther Abascal Santamaria E

Compaiiia

Nombre (*):
Compariia SA
Direccion
C/Fuente del Amor
Caodigo postal:
33011
Ciudad:
Limpias
Pais:

Espafia

llustracion 60. Compaiia

9.3.1.5 Listado usuarios

Esta pantalla muestra el listado de usuarios que corresponde al usuario. Desde esta pantalla se
puede crear un usuario, modificarlo o editarlo. Ademas se puede realizar la busqueda de
usuarios por diferentes filtros y realizar una serie de acciones vinculadas al tipo de usuario.

Dependiendo del tipo de usuario el color del mismo sera diferente, para los usuarios
administradores el color definido es el azul oscuro, para los usuarios web el color es naranja, y
para los usuarios web el color es el azul claro.
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M?® Esther Abascal Santamaria E

Seleccién - Rol v Seleccién - Ordenar por v
Jo Buscar
Usuarios
Editar usuario m
Eliminar usuario laurara Juana julia
Ver gjercicios asignados larua@adda.es juana@adda es jualia@adda es
Ver notificaciones asignada Usuario movil Usuario movil Usuario movil

< o 1° o

llustracion 61. Pantalla listado de usuarios

9.3.1.6 Crear/Modificar usuario

La pantalla de crear o modificar usuario serad siempre la misma. Se podran modificar todos los
datos del usuario.

) M?® Esther Abascal Santamaria E

Usuarios ) Crear v

Crear ususario

Nombre:

Apellidos:

Usuario

Email:

Contrasefia:

llustracion 62. Crear/modificar usuario
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Se puede también asociar una imagen al usuario desde la galeria, como se visualiza a
continuacién.

Galeria ®

+ Seleccionar

llustracion 63. Seleccionar imagen (galeria del usuario)

Una vez se han introducido todos los datos obligatorios y correctos del usuario se creard el nuevo
usuario y esté sera redirigido a la pagina de listado de usuarios.

9.3.1.7 Listado vocabularios

Cuando accedes a los vocabularios se muestra un listado de los que hay registrados en el
sistema. Desde esta pantalla se pueden realizar diferentes busquedas, crear un nuevo
vocabulario, eliminarlo o acceder a visualizar sus categorias.

M? Esther Abascal Santamaria E

Seleccién - Ordena por v

Buscar

Vocabularios

“

O O

Illustracion 64. Listado de vocabularios
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9.3.1.8 Crear vocabulario

Para crear un nuevo vocabulario Unicamente hay que introducir un nombre valido, es decir que

no exista ya en el sistema y que no exceda los 75 caracteres.

eee,@ (A1 Estrer Abascal Sanamaria = ]

Vocabularios $ Crear vocabulario

Crear vocabulario

Nombre (*)

Crear

llustracion 65. Crear vocabulario

9.3.1.9 Listado de categorias

Cada vocabulario tiene asociadas una o mas categorias, que son las que se muestran en este
listado. Desde esta pantalla podremos realizar busquedas, eliminar una categoria o crear una
nueva que sera asociada automdaticamente al vocabulario en el que nos encontramos.

I Seleccion - Ordenar por A

Categorias

caSte“ann

& <

Buscar

llustracion 66. Listado de categorias

9.3.1.10 Listado de ejercicios tipo

Accediendo a la opcidn de ejercicios tipo se nos mostrara una pantalla con el listado de tipo de
ejercicios que hemos registrado en el sistema. También podremos realizar diferentes busquedas

o crear nuevo tipos de ejercicios.
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M? Esther Abascal Santamaria E

Seleccion - Ordena por v

J
- Buscar

Ejercicos tipo

e “

Se presentan dos conjuntos de Hay que encontrar las palabras other
informacion que tienen el mismo nimero escondidas en un panel de letras. Las
de elementos. A cada elemento del casillas neufras del panel (que no
conjunto origen corresponde un elemento pertenecen a ninguna palabra) se
del conjunto imagen. rellenan con caracteres seleccionados al

azar en cada jugada.

o o o o

llustracion 67. Listado de ejercicios tipo

9.3.1.11 Crear ejercicio tipo

Para crear un ejercicio tipo Unicamente hay que rellenar los campos obligatorios y seleccionar
la plantilla que queremos utilizar para representar los datos.

Crear gjercicio tipo

Tititulo (*)

Descripcién:

Plantilla (*):

alphabet-soup.xhtml

Crear

llustracion 68. Crear ejercicio tipo

Una vez se ha creado el ejercicio el sistema nos redirige a la pantalla de listar ejercicios tipos.

9.3.1.12  Listar notificaciones

Para acceder a listar notificaciones Unicamente tenemos que seleccionar la opcién de
notificaciones. Esta pantalla nos muestra todas las notificaciones que tenemos creadas, también
podemos, crear, eliminar, modificar o buscar notificaciones.
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M? Esther Abascal Santamaria E

Seleccién - Ordena por v

Buscar

Notificaciones

Lavar la ropa Coger cuaderno de Justificante excursion
matematicas

Acuerda de lavar la ropa sucia Acuérdate de traer a clase el cuaderno Acuérdate de traer el justificante de la Wololo
de matematicas. excursién firmado por uno de tus padres.
De: M? Esther Abascal Santamaria De: M? Esther Abascal Santamaria De: M? Esther Abascal Santamaria De: M? Esther Abascal Santamaria
Para: Fernando Lopez Garcia Para: Fernando Lopez Garcia Para: Fernando Lopez Garcia Para: Fernando Lopez Garcia
Fecha de envio: 27/06/2015 21:00 Fecha de envio: 27/06/2015 22:47 Fecha de envio: 27/06/2015 22:53 Fecha de envio: 28/06/2015 00:10

llustracion 69. Listado de notificaciones

9.3.1.13  Crear/modificar notificacion

Para crear una notificacion primer seleccionamos desde el listado la opcidn de crear/modificar
notificacién. Cuando accedemos a la pantalla del formulario debemos rellenar los datos

obligatorios al menos para poder crear/modificar una notificacion.

e e e } e ™\ M Esther Abascal Santamaria | = |

> Crear notificacion

Crear notificacion

Nombre (*).

Descripcion:

Fecha de envio (*)

Destinatario (*)

Fernando Lopez Garcia

Crear

llustracién 70. Crear/modificar notificacion
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Después de crear la notificacion el sistema nos redirigird a la pantalla del listado de las
notificaciones automaticamente.

9.3.1.14 Listado de ejercicios

Cuando seleccionamos la opcidn ejercicios, accedemos a la pantalla de listado de ejercicios, que
muestra los ejercicios creados por el usuario y los ejercicios que estdn marcados como publicos.
Desde esta pantalla podemos crear un tipo de ejercicio, buscar ejercicios segin unos
determinados filtros, eliminar un ejercicio, ver las asignaciones de ese ejercicio o asignar el
ejercicio a un usuario.

Los ejercicios publicos se muestran con el color naranja, mientras que los ejercicios privados se
muestran con el color azul.

M? Esther Abascal Santamaria E

Seleccion - Filtro v Seleccion - Ordena por v
Asociacién simple
Sopa de letras Buscar

Asocacion

Other Ejercicios
R -
Enlaza cada pais con su capital. Asocia cada nombre de animal con su Busca 5 palabras relacionadas con el
fotografia material escolar
IV Esther Abascal Santamaria IV Esther Abascal Santamaria M2 Esther Abascal Santamaria IV Esther Abascal Santamaria
Privado Publico Privado Publico

< < < <

llustracion 71. Listado ejercicios

9.3.1.15 Crear/modificar un ejercicio

Cuando seleccionamos un tipo de ejercicio a crear o en modificar un ejercicio accedemos a la
siguiente pantalla, en la que tenemos que rellenar al menos los campos obligatorios para poder
crear/modificar el ejercicio.
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Crear gjercicio

Tititulo (*):
Descripcion:
Privacidad
Privado v
Lenguajes Cursos:
B B
Castellano Infantil (3-6)
Inglés Primaria (6-12)

Secundaria (12-18)

llustracion 72. Crear/modificar ejercicio |

Dependiendo del tipo de ejercicio que hayamos creado se carga la plantilla del mismo, en el que
se muestran los datos propios del tipo de ejercicio.

Columnas:

4

Panel A

h | | | [N

Panel B

Ch | B | E» | [

Crear

llustracion 73. Crear/modificar ejercicio Il

Una vez rellenado el formulario y guardado el nuevo ejercicio la aplicacién nos redirige
automaticamente a la pantalla de listas ejercicios.

9.3.1.16  Asignar ejercicio

Para asignar un ejercicio a un usuario podemos acceder al formulario desde el ejercicio, como
se muestra en la captura siguiente, o desde el listado de asignaciones del ejercicio.
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Capitales del Mediterraneo

Enlaza cada pais con su capital.

s "y

Editar ejercicio

=

WA Asignar ejercicio ia

Ver asignados

e o

e

llustracion 74 . Asignar ejercicio |

Para crear el ejercicio, debemos rellenar el formulario con todos los campos del mismo, ya que
en este caso todos los campos son obligatorios.

Asignar ejercicio

Fecha de envio (%)
Fecha de expiracion (™)

Destinatario (*)

Fernando Lopez Garcia

Asignar

llustracion 75. Asignar ejercicio Il

Después de crear la asignacidn del ejercicio la aplicacion nos redirige automaticamente a la
pantalla del listado de asignaciones al ejercicio.

9.3.1.17 Listado de asignaciones del ejercicio.

Cuando accedemos al listado de asignaciones visualizamos todas las asignaciones al mismo,
diferenciando por colores si el ejercicio ya termind o no.
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Los ejercicios con color azul son los que atn no han caducado en el sistema, tiene una fecha de
expiraciéon mayor que la que nos encontramos actualmente; mientras que los ejercicio con color
naranja son los que ya han caducado, y por lo tanto podemos tener acceso a los resultados.

En esta pantalla también podemos hacer busquedas por determinados campos o modificar la
asignacion, en caso de que no haya caducado.

Buscar..

Seleccion - Filtro v Seleccion - Ordena por v

Buscar

Asignaciones del ejercicio

Fernando Lopez Garcia Fernando Lopez Garcia

Fecha de envio: 25/06/2015 22:35 Fecha de envio: 27/06/2015 22:35

Fecha de expiracion: 26/06/2015 22:35 Fecha de expiracion: 28/06/2015 22:35

llustracion 76. Listado de asignaciones

9.3.1.18 Ver resultados

Los resultados de enviar un ejercicio a un nifio sélo pueden verse cuando la asignacién que se
realizado ha expirado, es decir, cuando la fecha de expiracién del ejercicio es menor o igual a la

actual.

Fernando Lopez Garcia

Fecha de envio: 25/06/2015 22:35

s "y

Fecha Yer resultado 99-35

Eliminar asignacicn

" I,

llustracion 77. Ver resultado |

Cuando accedemos al resultado de un ejercicio se visualiza los datos recibidos para el mismo,
asi como dos graficos que muestran los datos de los resultados.
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Capitales del Mediterraneo

10.0

Il ¥ de aciertos
N de fallos
7.5

| ¥ de aciertos

5.0
W de fallos

0.0
Ne de aciertos

llustracion 78. Ver resultado Il

9.3.2 Adda mobile

Para poder tener acceso a la aplicacién lo primero que hay que hacer es loguearse en la
aplicacién con el usuario que previamente habra sido creado en la aplicacién web.

0

@ Iniciar sesién

Url del servicio

Email

Contrasefa

Iniciar sesién

llustracion 79. Login
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9.3.2.1 Menu principal

Desde el menu principal podemos acceder a los diferentes mdédulos de la aplicacidn. Este mend
sélo esta disponible mientras te encuentras en estos mddulos.

30 O W4 L2246

llustracion 80. Menu principal

9.3.2.2 Modificar usuario

Para modificar los datos de usuario se puede acceder desde el menu descrito anteriormente.
Dentro del formulario de edicién el usuario puede modificar la imagen que los identifica, su

nombre, apellidos o contrasefia.
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OEuee 30 O W4 U2246

@ Calendario

Fernando

Lopez Garcia

Contrasena

Repetir contrasena

Guardar

llustracion 81. Modificar usuario

9.3.2.3 Cerrar sesion

Para cerrar sesion se accede desde el menu de navegacion. Cuando se quiere cerrar la sesién
del usuario aparece un dialogo en el que se advierte de que cerrar la sesién borrard todos los

datos de guardados de la aplicacidn, por lo que hay que tener cuidado.
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3 ©"q W 12:05

iSi cierra tu sesion se borraran
todos tus datos!

Cancelar Aceptar

llustracion 82. Cerrar sesion

9.3.2.4 Calendario

En la opcién de menu del calendario se puede acceder al calendario o crear un evento. Para
estas opciones se eligid utilizar el calendario de google, utilizando la funcidén de compartir

acciones.

132 M9 Esther Abascal Santamaria | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Manuales del Sistema | ADDA — Aplicaciéon Android/Web para personas con TDAH

O 20 0 @ 4 U 2246
43 Calendario

Ver calendario

Afadir evento

Illustracion 83. Acciones de calendario

9.3.2.5 Practicar

Cuando accedes a la opcidn de practicar acceder a visualizar los diferentes tipos de ejercicios
disponibles que hay en la aplicacién.
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[~ O] 3 © "4 W 12:05

@ Practicar

Asociacion simple

Sopa de letras

llustracion 84. Practicar

9.3.2.6 Asociacion simple

Cuando seleccionamos un ejercicio de asociacidn simple para jugar accedemos a la pantalla que
se muestra debajo. Estos ejercicios enlazan el un contenido del panel de la izquierda con un
contenido del panel de la derecha.

Ademas también se muestran resultados de realizar el ejercicio, aunque no se guardan en el

sistema.
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7 @ ¥ © "4 N 12:07

(@ Capitales de paises

Enlaza pais con su capital

Francia

Suiza

Alemania

Portugal

Espafia ‘

Grecia H ‘

Italia ‘

Inglaterra H ‘

Aciertos:2 Fallos:1

O O

llustracioén 85. Practicar asociacion simple

9.3.2.7 Sopa de letras

Cuando seleccionas un ejercicio de tipo sopa de letras se muestra la pantalla de la imagen de
debajo. Dentro de la pantalla se muestra la descripcién del ejercicio, las palabras a buscar y los

resultados de la realizacion del mismo.
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PEDdBe 30 O W4 U2246

(@ Material escolar

Busca 3 objetos de que utilizar en clase

(= o|ZlZzZ(o|=

o|z|m<{|o|N][T|of|=|Z

oloX[|<|<[a|><[ofc|r

a|x=|mfn|=|olcz|m]|-
W[ [>|>x<[<|><|>]|T
<clx|zlzl<l=l—-[®|o
olcl—=lI<lo|afofz|—|w
< [N [|n]<|[vfunl|r|m
—H|lo»|[Zlo|a|w|m|=|=
o|=lcl<~N]|—1T={r|—

BOLIGRAFO LAPIZ GOMA

Aciertos:0 Fallos:0

O O

llustracion 86. Sopa de letras
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9.4 Manual del Programador

9.4.1 ADDA web

Para anadir una nueva funcionalidad a la aplicacidon web hay que seguir los siguientes pasos:

e Crear el nuevo bean en el paquete ‘model’.

e Crear lainterfaz y la clase de persistencia dentro de los paquetes ‘persistence’ y
‘persistence.impl’.

e Crear lainterfaz y la clase de los servicios en los paquetes ‘services’ y ‘services.impl’.

e Crear la nueva vista en el paquete ‘controller’.

4 8 )ava Resources
4 [ src/main/java
> B3 com.adda.business
- £} com.adda.business.impl
- £} com.adda.constants
-y com.adda.controller
> 3 com.adda.controller filters
> £} com.adda.controllervalidators
> £} com.adda.exception
> H} com.addalogging.listener
> B3 com.adda.model
-} com.adda.persistence
> H} com.adda.persistence.impl
> Hf com.adda.util
s [ src/main/resources
» B, Libraries
> B JavaScript Resources
» [ Deployed Resources

4 [py sTC
4 [ main
> [y Java
gy resources
4 (g webapp
s [y META-INF
> [gy private
> [pg resources
4 [ WEB-INF
<}y applicationContextaonl 44 3/06/15 20:46 Esther
<y database-configxml 45 4/06/150:01 Esther
o faces-configaml 44 3/06/15 20:46 Esther
<}y mail-configaml 44 3/06/15 20:46 Esther
<y webaenl 44 3706/15 20:46 Esther

llustracion 87. Estructura ADDA web
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9.4.2 ADDA Android

Para afadir nueva funcionalidad a la aplicacién Android podemos realizar lo siguiente:
Crear un nuevo Activity y encapsular toda la nueva funcionalidad en ella.

Crear un nuevo Bean anadiéndolo en el paquete ‘model’ y afiadir la parte de persitencia en las
clases DatabaseManager y DatbaseHelper dentro del paquete ‘persistence.

F E_g adda-mobile [trunk/adda-mohile]
. B, Android 511
» =4, Android Private Libraries
a [ src
4 £ com.adda
- [£y AddaActivity.java 63 23/06/15 22:21 Esther
. |85 ListPracticeActivity.java
) m LoginActivity,java 63 23/06/15 22:21 Esther
. |5 Practicelctivity.java
- Hi com.adda.adapters
3 com.adda.dialog
: B} com.adda.exceptions
- H§ com.addafragment
- H7 com.adda.generators
- £y com.adda.model
B com.adda.persistence
- | [y DatabaseHelper.java 63 23/06/15 22:21 Esther
. [g} DatabaseManagerjava 63 23/06/15 22:21 Esther

Y

llustracion 88. Estructura ADDA mobile
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Capitulo 10. Conclusiones y
Ampliaciones

10.1 Conclusiones

El objetivo principal era poder establecer un sistema de interaccidn entre profesional-niio fuera
del dmbito escolar. En este sentido se ha conseguido crear una herramienta que permite
establecer la interaccién mediante servicios web, enlazando el prototipo web con el prototipo
Android. Por lo tanto creo que se han cumplido satisfactoriamente las expectativas del proyecto.

Ademas, el prototipo serd puesto en marcha mediante un programa piloto durante el curso
escolar 2015-2016, a través de un centro de psicologia infantil. Esto hace que el proyecto no
guede como aplicacién “muerta”, porque se mejorara con el objetivo de llegar a utilizarlo de
forma regularizada en casos de nifos con TDAH.

El proyecto realizado ha sido todo un reto personal, ya que llevarlo a cabo se han utilizado en
casi todos los puntos tecnologias que no conocia. Se ha tenido que invertir un gran tiempo en
aprender a utilizar y conectar todas estas nuevas tecnologias entre si. Hay que destacar que las
tecnologias seleccionadas no han sido arbitrarias, se ha estudiado la situacién y tendencia
laboral, asi como aquellas tecnologias que podrian favorecer el desarrollo del proyecto y
ayudarme a crecer como desarrolladora.

10.2 Ampliaciones

Como posibles ampliaciones, se proponen las siguientes:

e Mejora visual: esta claro que es un proyecto orientado a nifios/adolescentes, por tanto,
los juegos del entrenamiento tienen que ser lo mas atractivos posible para motivar al
paciente.

e Estudio de usabilidad: durante el programa piloto, se realizara una evaluacion del
prototipo para que pueda convertirse en una aplicacién final, incluso derivando en
nuevos proyectos para el Master.

e Estudio sobre la posible integracién de JClic en ADDA: Seria interesante saber hasta qué
punto seria posible reproducir las actividades disefiadas para JClic en ADDA.

e Crear un editor de juegos potente, visual e intuitivo: el objetivo seria maximizar la
flexibilidad para crear nuevos tipos de juegos, que sean mas visuales y que no suponga
una excesiva carga de aprendizaje por parte del profesional.

e Afadir nuevas caracteristicas: como por ejemplo, estudiar hasta qué punto podrian
enviarse las notificaciones en funcién de las coordenadas en las que se encuentre el
alumno (casa-colegio-otro sitio) o estudiar la posibilidad de afiadir algtin tipo de lectura
biométrica que pueda generar informacion relevante para los médicos.
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e El sistema de recoleccion de datos es basico, pero podria ser mucho mas completo,
recogiendo datos que permitan generar nuevas variables, facilitando la interpretacién

del entrenamiento por parte del profesional.
e Desarrollar una version iOS, cuando el prototipo esté una fase mas avanzada.

Considero estas ampliaciones como las fundamentales puesto que elevarian la calidad de la

aplicacion.
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Capitulo 11. Presupuesto

Para realizar el presupuesto del proyecto tenemos que tener en cuenta los siguientes puntos:

e Costes de personal: coste de personal asignado al proyecto, en nuestro caso las
personas asignadas al proyecto serian: (se ha medido por jornadas de trabajo de 8
horas)

Jefe de proyecto: su precio por jornada de trabajo serd de 250€.

o Un comercial: su precio por jornada de trabajo serd de 250€.
o El disefiador: su precio por jornada de trabajo serd de 200€
o Desarrolladores: habra dos desarrolladores destinados a la implementacién del

proyecto, uno asignado un 100% al proyecto web (aplicacion web + servicios) y
otro asignado un 100% al proyecto mévil. Sus precios jornada de trabajo serdn
de 150€.
o Gestor de sistemas: su precio por jornada de trabajo serd de 150€.
e Costes materiales: dentro de los costes materiales debemos incluir los costes de los
equipos informaticos, el precio del alquiler del local, costes de internet y teléfono,
mobiliario y traslados/reuniones con el cliente que son imputables al proyecto.

Por todo ello se ha creado la siguiente tabla que refleja el presupuesto final estimado para la
realizacion del proyecto:

Precio
Item | Subitem | Concepto Catidad | unitario Total(€)
1 Desarrollo ADDA web + servicios |75 13.250,00 €
1 Analisis 15 250 3.750,00 €
2 Disefio 10 200 2.000,00 €
3 Implementacion 35 150 5.250,00 €
4 Pruebas 10 150 1.500,00 €
5 Despliegue 5 150 750,00 €
2 Desarrollo ADDA mobile 60 11.000,00 €
1 Analisis 15 250 3.750,00 €
2 Disefio 10 200 2.000,00 €
3 Implementacidn 24 150 3.600,00 €
4 Pruebas 10 150 1.500,00 €
5 Despliegue 1 150 150,00 €
3 Instalacion y configuracion 3,5 525,00 €
Configuracion bbdd 1 150 150,00 €
Configuracion XAMPP 0,5 150 75,00 €
Configuracion entornos desarrollo | 1 150 150,00 €
Configuracion entornos
preproduccion y produccion 1 150 150,00 €
4 Reuniones cliente 3 250 750,00 €
Subtotal 25.525,00 €
IVA (21%) 5.360,25 €
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Capitulo 13. Apéndices

13.1 Glosario y Diccionario de Datos

Por orden alfabético, todos los términos que se consideren importantes en la aplicaciéon con una
descripcién breve de su significado dentro de la aplicacidn.

e Categoria: palabra que define a un objeto, en nuestro caso a un ejercicio

e Ejercicio tipo: tipos de ejercicios que estan registrados en la aplicacidn para poder ser
enviados a la aplicacion movil.

e Notificacidn: Anotacion que es enviada al nifio para que pueda recordar alguna tarea que
tiene que realizar, y de la cual puede olvidarse.

e Vocabulario: un vocabulario engloba una serie de categorias comunes, como por ejemplo
lenguajes.
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13.2 Contenido Entregado

13.2.1.1.1 Anexos entregados

Directorio Contenido

Adda Carpeta principal de la estructura de
directorios

Despliegue Ficheros utilizados para el despliegue de la
aplicacion

Documentacion Contiene toda la documentacién asociada al
proyecto

13.2.1.1.2 Estructura de directorio Adda

Directorio Contenido

Android Contiene el cddigo fuente del mddulo
Android.

Servicios Contiene el codigo fuente del médulo de
servicios.

Web Contiene el cddigo fuente del médulo web.

13.2.1.1.3  Estructura de directorio Despliegue

Directorio Contenido

Android Contiene el .apk de Android para instalar en
el dispositivo.

Base de datos Contiene el script inicial de creacién de la
base de datos

Servicios Contiene el .war de los servicios para
desplegar en el Tomcat

Web Contiene el .war de la aplicacién web para
desplegar en el Tomcat

13.2.1.1.4 Estructura de directorio documentacion

Directorio Contenido

Javadoc Contiene el javadoc asociado a los proyectos.
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