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Resumen

El aprendizaje movil (m-learning) esta experimentando un crecimiento exponencial asociado
al incremento y practica ubicuidad de dispositivos moviles (teléfonos inteligentes o
smartphones, tablets, notebooks...). Dentro de la educacién universitaria, la formacion inicial
del profesorado de Educacién Primaria y de Educaciéon Infantil no es ni debe ser una
excepcion. Resulta especialmente interesante en lo referido al medio natural, ya que permite
realizar un aprendizaje contextualizado e individualizado in situ, en el propio medio natural.
En esta comunicaciéon se recomiendan una serie de aplicaciones (apps) educativas para
teléfonos inteligentes con sistema operativo Android, gratuitas o con version gratuita, y
predominantemente en espafiol. El uso de estas aplicaciones complementa el aprendizaje en
distintas facetas del estudio del medio natural: disefio de salidas didacticas (Naturapps),
Astronomia (Night Sky, Sky Map), Botanica (Arbolapp, BV Movil, Fungipedia), Geologia
(Mundomineral) y Zoologia (Aves de Espaiia, BV Movil). Las tres mejor valorados por el
profesorado en formacién han sido Arbolapp, Aves de Espaiia y BV Mévil, probablemente por
tratarse de los aspectos del medio natural mas facilmente interpretables y transmisibles a su

futuro alumnado.

Palabras clave: m-learning;, smartphones; medio natural; Ciencias experimentales;

biodiversidad.

Edita: REDINE = s " = 502 == = o ISBN: 978-84-617-7628-3



EDUNOVATIC2016

Congreso Virtual Internacional de Educacién, Innovacién y TIC de diciembre
de 2016

1. Introduccién

La amplia utilizaciéon de los teléfonos inteligentes (smartphones) en la vida cotidiana ha
generado su creciente uso en la investigacidon e innovacion de las ciencias experimentales
(p.ej., Breslauer et al., 2009; Chang, 2012: Gura, 2013; Teacher et al., 2013). Esto ha
permitido que se vayan haciendo habituales en los procesos de ensefianza-aprendizaje tanto el
aprendizaje mévil (m-learning) (p.ej., Pisanty et al., 2010; Lopez & Silva, 2014) como el uso
de los teléfonos inteligentes en la ensefianza presencial (p.ej., Klein et al., 2014; Campos et
al., 2015). De forma complementaria, han surgido aplicaciones especificas para estos
teléfonos (apps) que facilitan el aprendizaje de distintas materias tanto en la Universidad
como en otros niveles educativos (p.ej., Rial Rebullido & Villanueva Lameiro 2009; Lopez
Benito, 2013; Zydney & Warner, 2016). En el caso del conocimiento del medio natural, estas
apps han alcanzado tal nimero (mas de 6000 en 2013: Jepson & Ladle, 2015) que resulta
necesaria una evaluacion y seleccidn previa de acuerdo con su calidad e interés para el fin que
se busque, sin que resulte factible realizar revisiones completas en profundidad (ni en éste, ni
en otros campos: Hirsh-Pasek et al., 2015). Aqui mostramos una serie de aplicaciones para el
aprendizaje de las Ciencias mas centradas en el conocimiento del medio natural (Biologia,
Geologia y Astronomia) que resultan de interés no (o no solo) para los cientificos
profesionales o en ciernes, sino especialmente para aquellas personas con una aproximacion
profesional diferente, ya sean aficionados o profesorado en formacién de Educacién Primaria

o Infantil.

2. Desarrollo
2.1 Objetivos
Seleccionar y recopilar las aplicaciones didacticas de teléfonos moéviles especialmente ttiles
en el aprendizaje del medio natural desde las Ciencias Experimentales por parte de
profesorado en formaciéon de Educacién Primaria e Infantil, que puedan ser empleadas como

recursos didacticos en ayuda de su desempeiio docente posterior.

2.2 Metodologia
Busqueda en los repositorios de aplicaciones para aprendizaje relacionado con el medio
natural, basadas en teléfonos moviles o dispositivos Android (Google Play Store). Esta

restriccion se aplica por ser el sistema operativo mas extendido y con dispositivos de un coste
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mas asequible (Jepson & Ladle, 2015). Se han priorizado las aplicaciones a valorar
atendiendo al numero de descargas, valoracion media por usuarios, idioma espafiol y
gratuidad o existencia de una version gratuita. Instalacion y prueba de la aplicaciéon en un
smartphone, aunque ha ido variando el modelo y capacidad a lo largo de los cursos, las
versiones actuales de las aplicaciones funcionan correctamente en un teléfono con procesador
Qualcomm Snapdragon 410, 2 Gb de RAM vy un sistema operativo Android 6.0.1.
Recomendacién de las apps al alumnado de asignaturas sobre el conocimiento del medio
natural impartidas desde el Area de Didéctica de las Ciencias Experimentales en el tercer
curso de los Grados de Maestro en Educacion Infantil (Conocimiento del Entorno Natural y
Cultural) y Maestro en Educacién Primaria (Didactica del Medio Natural y su Implicacién
Natural) en la Universidad de Oviedo, desde el curso 2013/14 al 2016/2017, y
retroalimentacién con las valoraciones del profesorado en ciernes cuando estan disponibles.
En este sentido, se han descartado las aplicaciones que pudieran ser de gran interés para el
profesional en estas Ciencias Experimentales, pero de utilidad relativamente escasa para el
aprendizaje del fututo profesorado de Educacion Primaria o Infantil. Tampoco se han incluido
las aplicaciones que son juegos educativos para el alumnado de Educacion Primaria, al ser el
objetivo de esta comunicacion el aprendizaje del profesorado. Geograficamente se ha limitado

la bisqueda a las que representan una utilidad directa en la Peninsula Ibérica.

2.3 Resultados

Las aplicaciones seleccionadas (Tabla 1) facilitan el aprendizaje moévil del entorno natural
desde distintas disciplinas cientificas (Astronomia, Botanica, Geologia, Zoologia) y su
aplicacion didéctica, facilitando tanto el disefio y ejecucion de salidas didacticas como el
aprendizaje individualizado y actualizable del futuro profesorado de Educacion Primaria e
Infantil, e incluso pueden ser aplicables para la formacién del profesorado de Educacién

Secundaria.
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Tabla 1. Aplicaciones p ara teléfonos inteligentes recomendadas para el aprendizaje del profesorado de
Educacién Primaria e Infantil sobre el medio natural. Nimero de instalaciones y valoraciéon media
(sobre 5 puntos) de los usuarios actualizadas a noviembre 2016.

Editor Ciencia Utilidad Instalaciones Valoracién
Arbol Real Jardi Botani 4.4
FootapP B‘f;‘éi :Om otaniea Identificacién  100.000 :
CSIC arboles 500.000
- o , Identificacion 50.000-
Aves de Espafia SEO/BirdLife Zoologia aves 100.000 4,5
Subir fotografias
imales/plant
Asociacion anlmauzsslc))jn as
BV Movil Fotografia y Botéanica/Zoologia . q . 1000-5000 4,2
A identificadas por
Biodiversidad L.
expertos. Ciencia
ciudadana
Fungipedia ﬁi‘c’zﬁci . Botdnica Identificacion  10.000- 41
Lite . g ] hongos 50.000
Fungipedia
Identificacis
Mundomineral ~ ATMovilidad Geologia dentificacion 15 5000 46
minerales
) Rutas guiadas por 10.000-
Biologi logi
Naturapps Naturapps iologia/Geologia la naturaleza 50.000 3,6
Night Sky Lit iCandi A Ast i Identificaci6 4,0
ig y Lite  iCandi Apps stronomia Conf;?eialccie;cr:g: 1.000.000- ,
Y 5.000.000
planetas
Sky Map Sky Map Devs Astronomia C(I)crllf;rtletizfllcciicz:: 50.000.000 - 4,5
¥ 100.000.000

planetas

Desde una perspectiva de la formacion inicial del profesorado, parte de estas aplicaciones

permiten incrementar contenidos especificos en forma de pequefios paquetes de informacion.

Asi, resulta factible adquirir de una forma relativamente rapida (una busqueda sobre la

aplicacion) informacion til, practica y de inmediato interés para la persona individual que la

busca. Asi, el futuro o actual profesor de Educacién Primaria o Infantil podria planificar una

salida de campo con Naturapps, y, al realizarla previamente a la visita con su alumnado,

identificar y aprender sobre aquellas especies de arboles (Arbolapp), aves (Aves de Espaiia),

hongos (Fungipedia) o tipos de minerales (Mundomineral) presentes en la zona y que todavia

no conozca. Ademas, en el caso de encontrar organismos de otros grupos y que no reconozca,

o de esos mismos pero que no pueda identificar mediante esas aplicaciones, podria sacar una
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fotografia y subirla a la plataforma de ciencia ciudadana Biodiversidad Virtual

(http://biodiversidadvirtual.org), mediante la aplicacion BV movil, donde especialistas la

identificarian, transmitiendo asi el conocimiento directamente desde los especialistas al
profesorado-alumnado. De estas aplicaciones, Arbolapp, Aves de Espaiia y BV mévil han sido
las mas apreciadas por el profesorado en formacidn, tanto por su facilidad de uso como,
probablemente, por tratar los aspectos mas facilmente transmisibles a su futuro alumando.

Por su parte, las aplicaciones referentes a la Astronomia (Night Sky Lite y Sky Map), de
funcionamiento similar, permiten la identificacién de las constelaciones y planetas que se
encuentren visibles en el momento de su utilizacién mediante la captura de datos del GPS y

del giroscopio del teléfono movil.

3. Conclusiones

e La utilizacién de diversas aplicaciones educativas para teléfonos inteligentes, basadas
en varias Ciencias Experimentales relacionadas con el medio natural, permite la
transmisién del conocimiento en pequefios paquetes de informacién directamente
desde los especialistas que las han generado al profesorado de Educacién Primaria o
Infantil en formacidn o en activo y, por extension, a su alumnado futuro o actual.

e La utilizacién de las mismas en dispositivos Android permite que el aprendizaje movil
se realice directamente en las salidas de campo (durante su preparacidn in situ o
durante su realizacién), generando el contexto adecuado para la asimilacion
significativa de los conocimientos.

e Se recomiendan una serie de estas aplicaciones que cubren los distintos aspectos del
conocimiento del entorno natural y que, por lo tanto, pueden resultar de utilidad en la

formacion de dicho profesorado.
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