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Resumen.  Investigadores de Instituto de Biocomputación y Física de Sistemas Complejos de la 

Universidad de Zaragoza (BIFI) y la empresa Kampal han desarrollado la plataforma Collective 

Learning (ic.kampal.com), entorno de interacción online destinada a resolver problemas bajo el 

modelo de la inteligencia colectiva. Con ello, es posible usar esta herramienta como un entorno de 

aprendizaje colaborativo. Así, el objetivo de este trabajo es exponer los resultados obtenidos por 7 

grupos de estudiantes de magisterio (n=344) de la Universidad de Zaragoza que realizaron en este 

entorno una actividad de aprendizaje orientada a resolver un supuesto práctico relacionado con la 

identificación y análisis de un caso con necesidades educativas especiales. La actividad tenía una 

duración prevista de una hora. 

Los resultados ponen de manifiesto que los estudiantes mantienen su participación en la plataforma, 

pero que esta varía en distintos momentos según las demandas de la plataforma (trabajo individual, 

trabajo en grupos pequeños, exposición al top10 de respuestas). En cuanto a la percepción de la 

utilidad, los estudiantes valoraron positivamente la actividad, que la consideran útil para su 

aprendizaje y de la que destacan como aspectos más interesantes poder compartir el punto de visto 

de otros estudiantes sobre la actividad. Como conclusión, se valora que esta plataforma supone un 

entorno de interacción con un gran potencial para mejorar el aprendizaje, pero que la mera interacción 

entre los estudiantes en la misma no garantiza unos buenos resultados de aprendizaje, por lo que la 

supervisión de los docentes sigue siendo un aspecto fundamental en este entorno de aprendizaje. 
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